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Kultur- og Fritidsforvaltningen

KF119 Etablering af en mediefond (spil, film mv.)

Need to
Fastholdelse/rekrut-
Resume tering

Forslaget indeholder en servicebevilling p& 15,5 mio. kr. i 2026, 15 mio. kr. i 2027, 5 mio. |Rettidig omhu
Specifik udfordring
Bevillingsudlgb

kr.i 2028 og 2029 til henholdsvis omkostninger ifm. etablering samt lzbende bevilling

og administration af en mediefond (spil, film mv). Henvist sag

Bestilling fra politisk
De audiovisuelle medier (spil, film, YouTube mfl.) fungerer i stigende grad som en kultu- |parti

Bestilling fra borger-
mesterforum eller
stadsomrédet. Som eksempel pé branchens steerke kommercielle potentiale var det ka- |tveergédende pakke
Bestilt af fagudvalg

rel og skonomisk accelerator, der driver innovation, beskaeftigelse og eksport i hoved-

benhavnske spil Subway Surfers verdens mest downloadede spil i 2021 og er blevet

Bestilt administrativt

downloadet over 4 mia. gange.

Film, spil og andre forteaelleformer smelter mere og mere sammen, og det handler i sti-
gende grad om at udvikle staerke IP'er - universer og brands, der kan udnyttes pa tveers af
medier og skabe betydelige indteegter gennem film, spil, streaming, beger og merchan-
dise.

Derfor er der store potentialer i at samle kraefterne pa tveers af brancher og skabe en fond,
der strategisk styrker innovationen, og ger det lettere at udnytte de kreative muligheder
optimalt. Kebenhavn skal veere bedre til at understgtte et voksende mixed media marked,
udvikling af talenter og skabe arbejdspladser péa tveers af medierne.

Derfor samledes film-, spil og mediebranchen i august 2025 til en Inspirationsdag. Da-
gen samlede over 100 ngglepersoner fra film og spil brancherne for at drgfte, hvordan
Kebenhavn og @stdanmark kan vaere med til at understatte udviklingen mod et voksende
mixed media marked, og styrke sin position som kreativt centrum i Europa. Deltagerne
pegede pa behov for en ny agil mediefond, der kan arbejde péa tveers af brancherne og
sikre produktion, innovation, talentudvikling, arbejdspladser samt internationale samar-
bejder.

Baggrund

Hovedstadsomradet rummer en unik koncentration af kreative og teknologiske kraefter in-
den for film, spil og nye digitale medier og star for 91 % af omsaetningen, 82 % af arbejds-
pladserne og 70 % af virksomhederne. Her udvikles allerede staerke intellectual proper-
ties (IP'er) og forteellinger, der har potentiale til at folde sig ud pa tveers af platforme, fra
biograf og streaming til spil og interaktive oplevelser. Her skabes Oscar-vindende film og
internationale spilfeenomener som Subway Surfers og Hitman, eksempler pé bade krea-
tivt og kommercielt potentiale og global gennemslagskraft. Alligevel findes der ikke en
fond, der understgtter og udvikler potentialet inden for mixed/cross media marked i Ho-
vedstadsomradet.

Kgbenhavn og @stdanmark har bade styrkerne og timingen til at etablere en fond, der kan
skabe arbejdspladser, tiltraekke investeringer og understgtte kunstnerisk udvikling. En
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fond med fleksible rammer og blik for EU-stette vil gavne kultur, erhverv, turisme og
styrke Kebenhavns internationale position som hub for cross media.

Der er ifm. den nationale filmaftale (2024-2027) afsat midler til en ny regional fond. Der
findes i Danmark to regionale fonde: FilmFyn og Den Vestdanske Filmpulje, men der fin-
des ingen fond i @stdanmark. Statslige stgttemidler til en ny fond kan udlgses mod kom-
munal medfinansiering:

e 10 mio. kr. kommunal medfinansiering = 27 mio. kr. i statslig stette
e 154 mio. kr. kommunal medfinansiering = 39,9 mio. kr. i statslig stette

For at udlgse de statslige stattekroner (jf. Filmaftalen 2024-2027) stilles en raekke andre
betingelser:

e Regionalt partnerskab med finansiering fra flere kommuner
e Stetten skal ga til produktion af spillefilm, animationsfilm og kort- og dokumen-
tarfilm

Indhold

Film og spil er to steerke kulturbeerere, der béde skaber fortaellinger med global gennem-
slagskraft og driver veekst, eksport og arbejdspladser i Danmark. Sammen udger de et
gkosystem med stort vaekstpotentiale, hvor krydsfeltet mellem forteelleformer og tekno-
logier bliver stadig vigtigere. Den udvikling skal stattes, s& Hovedstadsomréadet udnytter
potentialet og talentmassen, der er til stede i Kebenhavn.

En ny mediefond i @stdanmark skal derfor ikke blot stette de klassiske formater, men ogsé
imgdekomme nye produktionsformer som digitale og interaktive oplevelser, immersive
events og cross media-samarbejder. Gerne i samarbejde med relevante aktgrer som fx
Nimbi og GAME Danmark. En ny mediefond vil bl.a.:

e Skabe arbejdspladser og veekst i brancherne pé tveers

e Give positive afledte effekter til turisme, service og erhvervsliv

e Tiltraekke og fastholde internationale talenter

e @ge eksport og netvaerk gennem internationalisering

e Styrke kunstnerisk udvikling og branchens samlede gkosystem

e Imegdekomme stigende efterspargsel pa nye produktionsformer

Fonden skal besta af tre indsatsomrader:
1. Stette til filmproduktion
2. Udviklingsstette til spil
3. Stette til udvikling af IP'er
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Oversigt over finansieringsstruktur

Administration
2 mio. kr. (KK)
FILM SPIL IP
KK KK KK
10 mio. kr. 1,5 mio. kr. 1,5 mio. kr.
Andre kommu-
ner EU + andenfi- | EU + anden fi-
5 mio. kr. nansiering nansiering
Statsstatte
27 mio. (ved 10
mio kr.)
Yderligere 12,9
ved 15 mio. kr.

Det forventes, at fonden pa sigt vil genere tilbagelgbsmidler, som kan geninvesteres i fon-
dens formal.

Det foreslas, at der samlet afsaettes 15,5 mio. kr.i 2026 og 15 mio. kr. i 2027 til etablering,
administration og drift af fonden. Der afsaettes 5 mio. kr.i 2028 og 2029 til den fortsatte
administration af fonden samt fortsat statte til spil og IP'er. Den statslige medfinansiering
til filmstette udlgber i 2027 med udlgb af Filmaftalen. Herefter fortsaetter fonden med de
to evrige indsatsomrader (spil og IP'er) samt forventeligt ogsd med nye statslige midler
til filmstatte i en ny filmaftale. De afsatte belgb udlgses, sdfremt kriterierne for statsstatten
er opfyldt.

Forventet effekt

En ny mediefond i Hovedstadsomradet vil styrke den audiovisuelle sektor ved at under-
stgtte nye talenter, skabe arbejdspladser og fremme innovation pa tveers af film, spil, live
og digitale formater. Fonden vil fungere som lgftestang for investeringer i krydsfeltet mel-
lem kultur og erhverv og skabe nye produktionslinjer, samarbejder og eksportmulighe-
der. Med fonden far hovedstaden de ngdvendige rammer til at fastholde sin position som
kreativt centrum og sikre vaekst og udvikling i en ny medietid.

@konomi

Forslaget indeholder en servicebevilling pa 15,5 mio. kr. i 2026, 15 mio. kr.i 2027, 5
mio. kr.i1 2028 og i 2029 til etablering, administration og drift af en mediefond. Som
felge af ressorteendringerne vil opgaven og en evt. tilherende bevilling vedr. en medie-
fond blive placeret i BIF.

Tabel 1. Oversigt over onskets aktiviteter pa alle styringsomrader

1.000 kr,, 2026 p/! S:%r:gg:'

Etablering af fonden Service 500 500
Administration af fonden Service 2.000 2.000 2.000 2.000 8.000
Medfinansiering til filmstatte Service 10.000 10.000 20.000
Spilstatte Service 1.500 1.500 1.500 1.500 6.000
IP-stotte Service 1.500 1.500 1.500 1.500 6.000
Udgifter i alt (netto) 15.500 15.000 5.000 5.000 40.500

Risikovurdering og proces

Det vurderes, at Fonden vil have en laeengere indkeringsperiode end den nuveerende
filmaftale deekker, hvorfor en forleengelse af statsstotten skal sikres ifm. det naeste Film-
og medieforlig.
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Det forventes, at der opnads kommunal medfinansiering pé i alt 15 mio. kr. via bidrag fra
andre kommuner. Skulle det ikke veere tilfaeldet, vil fonden med Kgbenhavns Kommunes
bidrag (da det alene opfylder minimumskravet til at udlgse 27 mio. kr. i statsstatte) alli-
gevel kunne blive en realitet gennem partnerskalbb med andre kommuner. Det er kun i til-
feelde af, at alle kriterier opfyldes, at den statslige stotte udlgses (Filmaftale 24-27).

Konstruktionen af fonden afhaenger af flere faktorer, som skal afdaekkes, hvis midlerne
afsaettes. (eks. antal kommuner, gnsker fra andre kommuner mv.) Bade FilmFyn og Den
Vestdanske Filmpulje er organiseret som et ApS.

Kultur- og Fritidsforvaltningen vil i 2025 gé i indledende dialog med andre kommuner
ift. samarbejde og medfinansiering. Forvaltningen vil ligeledes gé i dialog med bran-
chen for at imgdekomme ovenstéende risici og samle akterer til den endelig konstruk-
tion. Der pagar allerede dialog bade pa det politisk niveau og pa virksomhedsniveau ift.
samarbejde og partnerskaber.

Den endelige konstruktion skal godkendes af BR. Som felge af ressortaendringerne vil
opgaven og bevillingen vedr. en mediefond blive placereti BIF.

Tidligere afsatte midler

Der er tidligere afsat midler til initiativet i Overferselssagen 2024-2025 hvor partnere
blev enige om at omprioritere 250 t.kr. fra bevillingen givet til en forundersggelse af
Ungdoms-OL ved budget 2025 til afdeekning, udvikling og afholdelse af en branchedag
mhp. input til en ny fondskonstruktion pa tveers af de audiovisuelle brancher.

Kebenhavns Kommune ydede i 2012 - 2018 tilskud pé i alt 50,8 mio. kr. til Copenhagen
Film Fund.

1.000 kr., lobende 2012 2013 ‘ 2014 2016 2017 2018 2025
p/l

Budget 2012 6.600 6.600 6.600

Budget 2015 6.900
Buget 2016 8.100
Budget 2017 8.000

Budget 2018 8.000
Overfgrselssa-
gen 2024-25

Afsatte midler 6.600 6.600 6.600 | 15.000 8.000 8.000
ialt

250

250
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Administrativt bilag
Tabel 2. Udgifter til service

TR Indtaegt/

1.000 kr., 2026 p/I Udvalg | Bevilling "/ "o

Etablering af fonden BIU 35.10 Udgift 500 500
£ dministration af fon- BIU 3510 | Udgift 2.000 2.000 2.000| 2.000| 8.000
Medfinansiering til BIU 3510 | Udgift 10.000|  10.000 20.000
filmstatte

Spilstotte BIU 3510 | Udgift 1.500 1.500 1500 1.500| 6.000
IP-stotte BIU 3510 | Udgift 1.500 1.500 1500 1.500| 6.000
Serviceudgifter i alt 15.500 15.000 5.000 5.000 | 40.500

dvrige tekniske oplysninger
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