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ϭ.  AŶsøgers iŶforŵatioŶ 

 

NaǀŶ GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ 

Adresse EŶghaǀeǀej ϴϮD 

CVR-Ŷuŵŵer ϰϯϮϯϲϲϰϰ 

Tlf. Ŷr. +ϰϱ ϳϬϮϬ ϴϯϮϯ 

Hǀis der eŶdŶu ikke er stiftet eŶ 
eŶhed: Redegør for 
orgaŶisatioŶsforŵ. 

 

NaǀŶ og eŵail på koŶtaktpersoŶ Reǀa HagiŶs, rh@gaŵe.Ŷgo 

 

Ϯ.  Resuŵé 

 

Hǀad søges der oŵ ďrugsret til? 
;sæt krǇds i releǀaŶt ďoksͿ 

ϯ. sal:  

ReŵiseŶ: ǆ 

ϯ. sal og reŵiseŶ:  

Eǀt. aŶsøgt årligt driftstilskud ;skriǀ 
Ϭ, hǀis der ikke aŶsøges oŵ 
driftstilskudͿ 

ϱϲϬ.ϯϵϲ kr. 

Kort ďeskriǀelse af oǀerordŶet 
koŶĐept og aktiǀiteter 

Med ReŵiseŶ soŵ eŶ del af GAME skaďes flere og ŵere ǀarierede 
fritidstilďud for ďørŶ og uŶge. AktiǀiteterŶe ǀil ďl.a. ǀære 
parkour, ďoulderiŶg, sĐeŶekuŶst, ŵusik og daŶs. GeŶŶeŵ ugeŶtlige 
træŶiŶger, eǀeŶts og selǀorgaŶiserede aktiǀiteter, tilďǇdes raŵŵer, 
der gør det ŵuligt for eŶ ďred gruppe ďørŶ og uŶge at fiŶde iŶd i et 
fællesskaď. Via stordriftsfordele opŶås ǀæseŶtlige driftsďesparelser. 
;Maǆ ϰϬϬ tegŶͿ 

AktiǀitetsŶiǀeau ;f.eks. faste 
åďŶiŶgstider, aŶtal aktiǀiteter pr 
ŵd/årͿ 

ReŵiseŶ ǀil ǀære åďeŶ kl. ϵ-Ϯϭ ;kl. ϭϬ-ϭϵ i ǁeekeŶderͿ året ruŶdt og 
forǀeŶtes at tiltrække ϮϬ.ϬϬϬ ďesøgeŶde årligt. 
Projektet ďǇgger på allerede etaďlerede partŶerskaďer, eŶ 
geŶŶeŵprøǀet driftsŵodel og eŶ stærk lokal foraŶkriŶg. 
 

;Maǆ ϮϬϬ tegŶͿ 
  

AŶslået saŵlet årligt driftsďudget ϳϲϬ.ϯϵϲ kr. 
AŶslået tid fra oǀertagelse til 
åďŶiŶg 

ϲ ŵåŶeder 

 

ϯ. Forŵål 
Beskriǀelse af det oǀerordŶede koŶĐept for drifteŶ. Soŵ ŵiŶiŵuŵ redegøres for følgeŶde: 

• OǀerordŶet ǀisioŶ for drifteŶ. 
• Målgrupper. 
• AktiǀiteteŶs ďidrag til køďeŶhaǀŶerŶe og ďǇeŶ/lokaloŵrådet. 
• Oǀerǀejelser aŶgåeŶde lejeŵåleŶes særlige ŵuligheder, ďegræŶsŶiŶger og plaĐeriŶg i ďǇeŶ. 

 

  



AŶsøgers ďeskriǀelse: 
 

VISION 

GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ ;GLKͿ øŶsker at udǀide de eksistereŶde faĐiliteter i GAME Streetŵekka 
KøďeŶhaǀŶ ǀed at tage ReŵiseŶ i ďrug til daglige aktiǀiteter ŵålrettet ďørŶ og uŶge. Forŵålet er at 
iŵødekoŵŵe deŶ ŵarkaŶte efterspørgsel på flere og ďedre aktiǀitetsruŵ, ŵiljøer og saŵliŶgspuŶkter for 
ďørŶ og uŶge i KøďeŶhaǀŶ. De ŶuǀæreŶde raŵŵer i GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ er 
uŶderdiŵeŶsioŶerede, hǀilket ďegræŶser ďåde fastholdelse af ďrugere, udǀikliŶg af ŶǇe aktiǀiteter og 
håŶdteriŶg af spidsďelastŶiŶger. ReŵiseŶs rå og urďaŶe karakter passer perfekt til gadeidrætteŶs æstetik 
og ďrugsŵøŶster og giǀer ŵulighed for fleksiďle og ŵoďile løsŶiŶger, der kaŶ justeres efter ďehoǀ. 

SideŶ etaďleriŶgeŶ af lokalforeŶiŶgeŶ i ϮϬϮϮ har aŵďitioŶeŶ ǀæret at foraŶkre aktiǀiteterŶe stærkere 
lokalt og sikre tilgæŶgelighed for alle ďørŶ og uŶge. I ϮϬϮϰ talte GLK Ϯ.Ϯϰϯ registrerede ŵedleŵŵer, 
afǀiklede ϴϳ skoleforløď ŵed ϭϵ iŶstitutioŶer og haǀde oǀer ϯϰ.ϬϬϬ ďesøg. DeŶŶe udǀikliŶg lægger pres 
på faĐiliteterŶe og peger tǇdeligt på et ďehoǀ for ŵere plads og ŶǇe aktiǀitetszoŶer. 

UdǀidelseŶ ŵed ReŵiseŶ ǀil giǀe ŵulighed for at realisere særligt tre ĐeŶtrale fokusoŵråder: 

Fokusoŵråde ϭ: Skaďe plads til flere ďørŶ og uŶge – især deŵ soŵ er uŶderrepræseŶteret i aktiǀe 
fællesskaďer 

Målet er at Ŷå flere ďørŶ og uŶge, der i dag ikke føler sig hjeŵŵe i traditioŶel idræt eller foreŶiŶgsliǀ – fǆ 
piger, køŶsŵiŶoriteter og uŶge ŵed psǇkosoĐiale udfordriŶger. ForskŶiŶg ǀiser, at Ŷetop disse grupper 
fraǀælger orgaŶiseret idræt på gruŶd af ŵaŶgleŶde trǇghed, struktur eller ŵulighed for at deltage på 
egŶe præŵisser. 

Gadeidræt og streetkultur har et særligt poteŶtiale for at eŶgagere disse ŵålgrupper, Ŷår der arďejdes 
ďeǀidst ŵed ͞safe spaĐes ,͟ pædagogisk uŶderstøttelse og ǀærtskaďsfuŶktioŶer. Derfor ǀil ReŵiseŶ ďliǀe et 
ruŵ, hǀor der er plads til forskellige ŵåder at deltage på: Fra deŵ, der ǀil fordǇďe sig i eŶ aktiǀitet, til 
deŵ der ďlot ǀil hæŶge ud og oďserǀere. FaĐiliteteŶ ǀil ďliǀe iŶdrettet ŵed heŶďlik på at tilďǇde ďåde 
uforpligteŶde ophold og aktiǀiteter ŵed laǀ tilgæŶgelighedsďarriere.  

Flere kǀadratŵeter giǀer også GLK ŵulighed for at etaďlere Ǉderligere iŶitiatiǀer – fǆ ŵiljøer speĐifikt for 
piger og køŶsŵiŶoriteter. 

Fokusoŵråde Ϯ: Udǀidelse af aktiǀiteter ŵed fokus på parkour og ďoulderiŶg 

IŶteresseŶ for ďoulderiŶg og parkour ǀokser ŵarkaŶt – særligt ďlaŶdt uŶge, der ikke tidligere har ǀæret 
aktiǀe i idrætteŶ. I dag deler parkourŵiljøet deŶ lille hal i GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ ŵed ďlaŶdt 
aŶdet fodďold og skate, hǀilket skaďer træŶgsel og ďegræŶser udfoldelseŶ for alle ďrugere.Ved at flǇtte 
parkour til ReŵiseŶ kaŶ ǀi giǀe ŵiljøet et dedikeret sted ŵed ŵoďile eleŵeŶter og fleksiďel iŶdretŶiŶg, 
der kaŶ tilpasses ďrugerŶes øŶsker og ďehoǀ. Saŵtidig skaďer ǀi ŵulighed for at etaďlere deŶ første 
ďoulderiŶg-faĐilitet på græŶseŶ til Vesterďro i saŵarďejde ŵed Nørreďro Klatrekluď, soŵ i dag har laŶge 
ǀeŶtelister og øŶsker at udǀide til Vesterďro/SǇdhaǀŶeŶ i saŵarďejde ŵed GLK. DesudeŶ ďliǀer ReŵiseŶ 
ďase for parkour-foreŶiŶgeŶ parkour.dk og et ŶǇt ďoulder-ĐoŵŵuŶitǇ ŵed Nørreďro Klatrekluď.  
Parkour og ďoulderiŶg tiltrækker eŶ ŵålgruppe, der søger frihed, kreatiǀitet og kropslig udfordriŶg udeŶ 
for traditioŶelle hold- og koŶkurreŶĐeidrætter. ReŵiseŶ ǀil derfor fuŶgere soŵ et Ŷaturligt saŵliŶgspuŶkt, 
hǀor fǇsisk udfoldelse sker på ďrugerŶes egŶe præŵisser – ďåde orgaŶiseret og spoŶtaŶt. 
 

Fokusoŵråde ϯ: Styrket fokus på sĐeŶekuŶst, ŵusik og daŶs 

ReŵiseŶs fleksiďle ruŵ giǀer ŵulighed for at iŶtegrere flere kulturelle og kuŶstŶeriske udtrǇksforŵer. 



Med ŵoďile parkoureleŵeŶter og ǀægŵoŶteret ďoulderiŶg kaŶ gulǀarealet hurtigt oŵdaŶŶes til sĐeŶe, 
øǀeruŵ eller ǁorkshopoŵråde. 

Vi ǀil ďl.a. saŵarďejde ŵed det køďeŶhaǀŶske kulturkollektiǀ COMPOUND, soŵ ǀil få ďase i ReŵiseŶ og 
adgaŶg til ďåde faĐiliteterŶe i aftalte tidsruŵ og et særligt kluďhus i forŵ af eŶ ĐoŶtaiŶer/ďoǆ til deres 
ĐoŵŵuŶitǇ, arďejde og udstǇr. COMPOUND saŵler uŶge kuŶstŶere fra hele deŶ urďaŶe sĐeŶe og 
arďejder ŵed perforŵaŶĐe, fællesskaď og soĐiale ŵedier.GAME har i forǀejeŶ eŶ stor koŶtaktflade ŵed 
deŶ urďaŶe ŵusikkultur i KøďeŶhaǀŶ igeŶŶeŵ deŶ suĐĐesfulde UrďaŶ MusiĐ SĐhool, hǀor uŶge igeŶŶeŵ 
eŶ koŵďiŶatioŶ af uŶderǀisŶiŶg og erfariŶg ŵed liǀe-optrædeŶer får iŶdsigt i og ŵulighed for at dǇrke 
kultureŶ. DeŶ fleksiďle iŶdretŶiŶg af ReŵiseŶ skaďer ruŵ for flere efterspurgte aktiǀiteter; sĐeŶekuŶst, 
ŵusik og daŶs, soŵ har et stort poteŶtiale for at skaďe et ǀildtǀokseŶde streetkulturŵiljø i 
saŵŵeŶsŵeltŶiŶgeŶ ŵelleŵ ReŵiseŶ, GAME Streetŵekka og gårdŵiljøet. 

MÅLGRUPPER 

AktiǀiteterŶe i ReŵiseŶ ǀil priŵært heŶǀeŶde sig til ďørŶ og uŶge i aldereŶ ϲ-Ϯϱ år – ŵed et særligt fokus 
på deŵ, der i dag står udeŶ for de etaďlerede fritids- og foreŶiŶgsfællesskaďer. MålgrupperŶe kaŶ i 
oǀerskrifter ďeskriǀes således: 

BørŶ og uŶge fra oŵkriŶgliggeŶde ďydele 

Med eŶ høj ďefolkŶiŶgstæthed, ŵaŶge alŵeŶe ďoligoŵråder og eŶ stor aŶdel af ďørŶ og uŶge fra faŵilier 
ŵed laǀ soĐioøkoŶoŵisk status, er lokaloŵrådet et oŵråde ŵed ďehoǀ for flere fritids- og 
fællesskaďstilďud. AŶalǇser peger på, at særligt de ϭϬ-ϭϴ-årige efterspørger flere uforŵelle ŵødesteder 
og idrætsaktiǀiteter tæt på deres hǀerdag. ProďleŵatikkeŶ ǀedrøreŶde det ŵarkaŶte frafald i 
fritidsaktiǀiteter i de ďegǇŶdeŶde teeŶageår, har alǀorlige koŶsekǀeŶser for ďørŶ og uŶges triǀsel, og er et 
ǀigtigt fokuspuŶkt for GLK.  

UŶge udeŶ fast tilkŶytŶiŶg til idræts- eller kulturliǀ 

MaŶge uŶge i ŵålgruppeŶ opleǀer ďarrierer i forhold til traditioŶelle foreŶiŶger – fǆ koŶtiŶgeŶtďetaliŶg, 
ŵedleŵsforpligtelser eller kraǀ oŵ sportslig kuŶŶeŶ. ReŵiseŶ skal ǀære et laǀtærskel-tilďud, hǀor ŵaŶ 
kaŶ droppe iŶd spoŶtaŶt, prøǀe sig freŵ og ŵøde ǀoksŶe rolleŵodeller i et trǇgt og iŶkludereŶde ŵiljø. 

UŶge ŵed iŶteresse for gadeidræt, streetkultur og urďaŶ arts 

Med aktiǀiteter soŵ daŶs, parkour, klatriŶg, ŵusik og soĐiale eǀeŶts ǀil ReŵiseŶ tiltrække uŶge, der søger 
kreatiǀe og kropslige udfoldelsesŵuligheder i uforŵelle raŵŵer. 

Skoler, fritidskluďďer og iŶstitutioŶer 

ReŵiseŶ ǀil i dagtiŵerŶe kuŶŶe ďruges til skoleforløď, ďeǀægelsesdage, uŶgdoŵsprojekter og soŵ 
saŵarďejdspartŶer i koŵŵuŶale iŶdsatser for ďørŶ og uŶges triǀsel, læriŶg og fællesskaď. FaĐiliteteŶ ǀil 
ďliǀe stillet gratis til rådighed for køďeŶhaǀŶske folkeskoler, ŵeŶ kaŶ kræǀe ďookiŶg af iŶstruktør af 
heŶsǇŶ til sikkerhed. 

Saŵarďejde ŵed lokale iŶstitutioŶer 

FaĐiliteteŶ ďliǀer foraŶkret i et stærkt saŵarďejde ŵed lokale skoler, kluďďer, kulturaktører og foreŶiŶger. 
Et af de freŵtrædeŶde ŵål for drifteŶ er at iŶtroduĐere eŶdŶu flere ďørŶ og uŶge til oŵrådets 
fritidstilďud geŶŶeŵ skoler og KKFO. Målet er ďåde at aktiǀere lokale ďørŶ og uŶge og at uŶderstøtte 
ǀæksteŶ i de eksistereŶde idræts- og kulturŵiljøer i KøďeŶhaǀŶ. 



Med aktører soŵ COMPOUND, Parkour.dk og Nørreďro Klatrekluď oŵďord, står ǀi stærkt i forhold til ďåde 
drift, aktiǀitet og iŶǀolǀeriŶg af ŵålgruppeŶ.  

Vi er ďeǀidste oŵ udfordriŶgerŶe ǀed ŵaŶgleŶde opǀarŵŶiŶg, særligt i ǀiŶterhalǀåret, og tager højde for 
dette i plaŶlægŶiŶgeŶ af aktiǀiteter og ďrug. De iŶǀolǀerede foreŶiŶger er dog positiǀe oǀerfor at 
ďrugerŶe stadig ǀil ďruge faĐiliteteŶ, da deŶ i det ŵiŶdste Ǉder læ. 
 

 

ϰ. Aktiǀiteter 

Beskriǀelse af aktiǀiteter. Soŵ ŵiŶiŵuŵ redegøres for følgeŶde: 
• TǇpe og kǀalitet af kulturelle aktiǀiteter. 
• AktiǀitetsŶiǀeau, fǆ ŵålt i åďŶiŶgstid, aŶtal arraŶgeŵeŶter, aŶtal ďrugere ŵǀ. 
• KoŵŵuŶikatioŶsstrategi. 
• Saŵarďejde og iŶddragelse af ďrugere, aŶdre aktører ŵŵ. 
• TidsplaŶ og koŶkretiseriŶg af plaŶ for realiseriŶg af ŵål. 

 

AŶsøgers ďeskriǀelse: 
 

GAME øŶsker at udǀikle ReŵiseŶ til et leǀeŶde og iŶkludereŶde aktiǀitets- og kulturhus for ďørŶ og uŶge i 
KøďeŶhaǀŶ. Med særligt fokus på parkour, ďoulderiŶg og sĐeŶekuŶst, ŵusik og daŶs, skal ReŵiseŶ i 
saŵŵeŶhæŶg ŵed ŶaďoeŶ GAME Streetŵekka og gårdŵiljø daŶŶe raŵŵeŶ oŵ ďåde fællesskaďer og 
fordǇďelse, spoŶtaŶe ŵøder og laŶgsigtet udǀikliŶg – altid ŵed ďørŶ og uŶge i ĐeŶtruŵ. 

Aktiǀitetsudďuddet ǀil ďǇgge på de erfariŶger og forŵater, soŵ GAME har udǀiklet geŶŶeŵ ŵere eŶd ϮϬ 
års arďejde ŵed gadeidræt og streetkultur. ReŵiseŶs åďŶiŶgstider ǀil ǀære ϵ-Ϯϭ i alle hǀerdage og ϭϬ-ϭϵ i 
ǁeekeŶder. I åďŶiŶgstiderŶe ǀil der altid ǀære eŶ ǀært, soŵ ďetǇder, at ŵaŶ soŵ ďesøgeŶde ŵødes af 
eŶ rolleŵodel, der ďǇder ǀelkoŵŵeŶ og iŶtroduĐerer til stedets ŵuligheder. VærtsrolleŶ er ŵed til at 
skaďe trǇgge raŵŵer, relatioŶer og adgaŶg til husets fællesskaďer. 

 

DE PRIMÆRE AKTIVITETSFORMATER 

ÅďŶe træŶiŶger og ǁorkshops
 

GAME tilďǇder ϯ-ϴ ugeŶtlige åďŶe træŶiŶger i parkour, daŶs og ďoulderiŶg, hǀor eŶ iŶstruktør guider 
deltagere geŶŶeŵ eŶ uŶderǀisŶiŶg. Dette giǀer ŵulighedeŶ for, at ŵaŶ kaŶ ďliǀe eŶ del af et fællesskaď 
og ďliǀe iŶtroduĐeret eller udǀikle sig iŶdeŶfor deŶ giǀŶe aktiǀitet. MaŶ ďehøǀer dog ikke at koŵŵe fast 
til træŶiŶgerŶe.

 

Fri ďrug og selǀorgaŶiserede aktiǀiteter 

I gadeidrætteŶ og streetkultureŶ er det selǀorgaŶiserede eŶ helt ĐeŶtral tilgaŶg. MaŶge uŶge dǇrker deres 
passioŶ spoŶtaŶt og udeŶ faste tidsraŵŵer. GAME fokuserer på at skaďe raŵŵer til at iŵitere deŶŶe frie 
tilgaŶg, soŵ er rodfæstet i kultureŶ. I ReŵiseŶ ǀil udøǀere få adgaŶg til åďŶe faĐiliteter, hǀor ŵaŶ kaŶ 
"droppe iŶd" spoŶtaŶt og ŵøde ŵed aŶdre. Målet for aŶdeŶ halǀdel af ϮϬϮϲ er at Ŷå et saŵlet aŶtal på 
ϵ.ϬϬϬ ďesøgeŶde gæster ŵed eŶ ǀækst på ϭ.ϬϬϬ pr. år, således at ŵaŶ i ϮϬϮϳ Ŷår ϭϵ.ϬϬϬ ďesøg og i ϮϬϮϴ 
Ŷår ϮϬ.ϬϬϬ ďesøg. Hertil skal lægges eksterŶe eǀeŶts ;f.eks. UHØRT FestiǀalͿ, soŵ forǀeŶtes at trække 
Ǉderligere ďesøgeŶde til. 



EǀeŶts og ĐoŵŵuŶity-dage
 

ReŵiseŶ ǀil jæǀŶligt daŶŶe raŵŵe oŵ større eǀeŶts og eŶ ŵåŶedlig jaŵ der saŵler ďrugere på tǀærs af 
ŵiljøer, aktiǀiteter og ďǇdele. EǀeŶts er eŶ god iŶtroduktioŶ til ŶǇe ďrugere og skaďer et stærkere ďåŶd og 
forståelse ŵelleŵ ŵiljøerŶe Det kaŶ ǀære alt fra turŶeriŶger, ǁorkshops og jaŵs til soĐiale 
arraŶgeŵeŶter ŵed ŵusik, daŶs og street art. DeŶŶe ďlaŶdiŶg af forŵelle og uforŵelle forŵater giǀer 
adgaŶg for eŶ ďred gruppe uŶge og øger ĐhaŶĐerŶe for, at de fiŶder et ståsted i fællesskaďet.

 

Skole- og iŶstitutioŶssaŵarďejder 

I skoletideŶ ǀil ReŵiseŶ tilďǇde saŵarďejder ŵed lokale skoler, fritidskluďďer og soĐiale tilďud. Det kaŶ 
ǀære idrætsforløď, ďeǀægelsesdage, triǀselsprojekter og ŵaŶge aŶdre tǇper af aktiǀiteter. Disse forløď 
kaŶ ďåde ǀære kortere ǁorkshops og læŶgereǀareŶde uŶderǀisŶiŶgsforløď, hǀor der arďejdes ŵed triǀsel, 
saŵŵeŶhold og fǇsisk aktiǀitet. 
  

KOMMUNIKATIONSSTRATEGI 
 

KoŵŵuŶikatioŶsiŶdsatseŶ oŵkriŶg udǀidelseŶ ŵed ReŵiseŶ skal ǀære dreǀet af fællesskaď og foraŶkriŶg 
– udǀiklet i tæt saŵspil ŵed de ŵaŶge uŶge, foreŶiŶger og aktører, der allerede er eŶ del af GAME 
Streetŵekkas liǀ. Vi øŶsker at skaďe et fælles ejerskaď, hǀor lokale ďørŶ og uŶge iŶǀiteres iŶd i 
fortælliŶgeŶ – ikke kuŶ soŵ deltagere, ŵeŶ soŵ ŵedskaďere. AktiǀiteterŶe kurateres i saŵarďejde ŵed 
deŵ, og koŵŵuŶikatioŶeŶ ďæres af deres steŵŵer, æstetik og ǀærdier. 

Saŵarďejdet ŵed aktører soŵ COMPOUND, Parkour.dk, Nørreďro Klatrekluď og ĐoŵŵuŶities oŵkriŶg 
piger og køŶsŵiŶoriteter ďliǀer ďåde fagligt og koŵŵuŶikatiǀt. SaŵŵeŶ udǀikler ǀi et Ŷarratiǀ oŵ gårdeŶ 
soŵ ŶǇt kraftĐeŶter for kreatiǀitet og ďeǀægelse på Vesterďro/SǇdhaǀŶeŶ. Digitalt iŶdhold ǀil forŵidle 
historier oŵ tilhørsforhold, ŵestriŶg og ŶǇe fællesskaďer. De uŶge selǀ – daŶsere, klatrere, ďeatŵakers 
og street art-perforŵere – ďliǀer froŶtfigurer i deŶŶe fortælliŶg. På soĐiale ŵedier ďruger ǀi deres 
steŵŵer og ďilleder for at skaďe ŶǇsgerrighed og geŶkeŶdelighed: ͞Hǀis de kaŶ fiŶde eŶ ǀej iŶd – kaŶ jeg 
også .͟ 

GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ ǀil løfte de steŵŵer og ŵiljøer, der udspriŶger af saŵŵeŶfletŶiŶgeŶ 
ŵelleŵ GAME Streetŵekka, ReŵiseŶ og gårdeŶ. SaŵŵeŶ ŵed lokale skoler, kluďďer og kulturaktører 
sǇŶliggør ǀi, at ReŵiseŶ er et sted, hǀor uŶge ikke skal passe iŶd – ŵeŶ et sted, hǀor de kaŶ folde sig ud. 

Tre faser i koŵŵuŶikatioŶeŶ: 

ϭ. EtaďleriŶgsfaseŶ – fortælliŶgeŶ foldes ud: 
Her ďǇgger ǀi et stærkt, iŶkludereŶde Ŷarratiǀ oŵ ReŵiseŶ soŵ saŵliŶgspuŶkt for streetkultur i 
KøďeŶhaǀŶ. Fokus er at ǀække ŶǇsgerrighed og uŶderstrege, at udǀidelseŶ haŶdler oŵ ŶǇe 
deltagelsesŵuligheder – fǆ ǀed at frigiǀe plads i GAME Streetŵekka til fællesskaďer for piger og 
køŶsŵiŶoriteter. 
 

Ϯ. ÅďŶiŶgeŶ – fejriŶg og ŵoďiliseriŶg: 
ÅďŶiŶgeŶ ďliǀer eŶ ŵarkeriŶg og eŶ platforŵ for ŵoďiliseriŶg. Vi koŵŵuŶikerer ďåde fǇsisk og 
digitalt – ŵed uŶge soŵ ŵedskaďere af ĐoŶteŶt, der ǀiser ReŵiseŶ soŵ et sted, ŵaŶ ďliǀer eŶ del 
af. Her iŶtroduĐeres også ǀærtskaďet og de raŵŵer for fællesskaď der skal sikre trǇg deltagelse. 
 

ϯ. HǀerdageŶ – koŶtiŶuitet og geŶkeŶdelighed: 
Efter åďŶiŶgeŶ ďliǀer koŵŵuŶikatioŶeŶ eŶ fast rǇtŵe, der følger husets årshjul. Vi fortæller 



løďeŶde oŵ de fællesskaďer, der ǀokser freŵ, og sikrer, at koŵŵuŶikatioŶeŶ afspejler saŵspillet 
ŵelleŵ GAME Streetŵekka, gårdeŶ og ReŵiseŶs ďrugerforeŶiŶger – soŵ ét saŵlet uŶgeŵiljø i 
ďeǀægelse. 
 

INDDRAGELSE OG SAMARBEJDE 

 

IŶddragelse er et ďæreŶde priŶĐip i GAME’s arďejde. Hǀis oǀertagelseŶ af ReŵiseŶ ďliǀer eŶ realitet, 
igaŶgsættes eŶ iŶddragelsesproĐes ŵed ŶuǀæreŶde ďrugere, lokale uŶge og saŵarďejdspartŶere. Det 
sikrer ikke ďlot, at aktiǀiteterŶe afspejler de uŶges ďehoǀ og drøŵŵe – det skaďer også et stærkt ejerskaď 
og eŶgageŵeŶt, soŵ er afgøreŶde for, at ďørŶ og uŶge føler sig hjeŵŵe og har lǇst til at deltage aktiǀt. 
Derfor gøres der plads til, at dele af udforŵŶiŶgeŶ sker ŵed lokale ďørŶ og uŶge.  

AktiǀiteterŶe i ReŵiseŶ ǀil ske i tæt saŵarďejde ŵed eŶ række stærke lokale aktører, der lige Ŷu kæŵper 
ŵed pladsŵaŶgel – ja, sågar at Ŷogle iŶtet sted har at ŵødes. 

• COMPOUND: Et køďeŶhaǀŶsk kulturkollektiǀ, der saŵler uŶge ŵed iŶteresse for daŶs, 
perforŵaŶĐe, ŵusik og soĐiale ŵedier. COMPOUND ǀil få ďase i ReŵiseŶ og stå for ǁorkshops, 
eǀeŶts og soĐiale fællesskaďer ŵed afsæt i urďaŶ sĐeŶekuŶst og digital kultur. 
 

• Parkour.dk: Med ŵaŶge års erfariŶg i at udǀikle parkourŵiljøer i hele laŶdet, ďliǀer Parkour.dk 
eŶ ĐeŶtral partŶer i ďåde desigŶ af faĐiliteter og drift af daglige aktiǀiteter for ďørŶ, uŶge og 
ǀoksŶe. 
 

• Nørreďro Klatrekluď / Vesterďro Klatrekluď ;uŶder etaďleriŶgͿ: Med oǀer ϭ.ϱϬϬ 
ŵedleŵŵer og laŶge ǀeŶtelister har Nørreďro Klatrekluď stort ďehoǀ for udǀidelse. GeŶŶeŵ 
etaďleriŶg af Vesterďro-afdeliŶgeŶ i ReŵiseŶ, skaďes klatreŵuligheder lokalt – i et ŵiljø, der er 
tilgæŶgeligt for ďegǇŶdere og soĐialt fokuseret. 

PartŶerskaďer og ǀisioŶeŶ oŵkriŶg ReŵiseŶ ǀil giǀe plads i Streetŵekka til dǇďere saŵarďejder ŵed 
aktører oŵkriŶg udfordriŶgeŶ ŵed at iŶkludere flere ĐoŵŵuŶities af uŶge, der er uŶderrepræseŶterede i 
idræt såsoŵ piger, køŶsŵiŶoriteter og uŶge ŵed laǀ triǀsel.  

Vi ǀed, hǀor ǀigtigt det er at alliere os ŵed stærke partŶere, soŵ deler ǀisioŶeŶ og derfor ǀil saŵarďejdet 
ďåde oŵfatte udǀikliŶgeŶ af faĐiliteter og deŶ daglige drift, fǆ geŶŶeŵ åďŶe ugeŶtlige træŶiŶger for 
forskellige aldersgrupper saŵt puďlikuŵsrettede arraŶgeŵeŶter, hǀor de uŶge præseŶterer deres 
kultur – f.eks. i forŵ af turŶeriŶger, opǀisŶiŶger og perforŵaŶĐes. 
 

 

ϱ. ErfariŶg og koŵpeteŶĐe 

Beskriǀelse af aŶsøgers erfariŶg og koŵpeteŶĐe. Soŵ ŵiŶiŵuŵ redegøres for følgeŶde: 
• ErfariŶg ŵed drift af ligŶeŶde faĐilitet og eller forŵål. 
• AŶsøgers orgaŶiseriŶg. 
• AdŵiŶistratiǀ koŵpeteŶĐe, faglig koŵpeteŶĐe iŶdeŶ for drift af kulturfaĐiliteter, tekŶisk koŵpeteŶĐe 

og erfariŶg ŵed ďǇgŶiŶgsdrift. 
• Model for optiŵal udŶǇttelse af faĐiliteteŶ. 

 

  



AŶsøgers ďeskriǀelse: 
 

ERFARING MED DRIFT  
GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ har solid erfariŶg ŵed drift af faĐiliteter og aktiǀiteter iŶdeŶ for 
gadeidræt og streetkultur. SideŶ åďŶiŶgeŶ i ϮϬϭϬ har GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ fuŶgeret soŵ eŶ 
højt ďesøgt og prisďeløŶŶet faĐilitet, der koŵďiŶerer kultur, ďeǀægelse og fællesskaď i ét åďeŶt og 
iŶkludereŶde hus. Huset fuŶgerer i dag soŵ et ĐeŶtralt kŶudepuŶkt for ďørŶ og uŶge i KøďeŶhaǀŶ, og 
ruŵŵer ďåde selǀorgaŶiseret aktiǀitet, eǀeŶts og strukturerede forløď i saŵarďejde ŵed skoler, kluďďer 
og foreŶiŶger. 
  
ANSØGERS ORGANISERING 

GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ ;GLKͿ er foraŶkret i GAME’s ŶatioŶale struktur, ŵeŶ fuŶgerer ŵed siŶ 
egeŶ ďestǇrelse og daglige ledelse. DeŶ lokale orgaŶiseriŶg giǀer fleksiďilitet, hurtig tilpasŶiŶg og Ŷærhed 
til ďrugerŶe, saŵtidig ŵed at deŶ uŶderstøttes af GAME’s ĐeŶtrale fuŶktioŶer iŶdeŶ for økoŶoŵi, 
adŵiŶistratioŶ, ledelse og ŵetodeudǀikliŶg. 
  
ADMINISTRATIV OG FAGLIG KOMPETENCE  
AdŵiŶistratiǀt og fagligt ǀaretager GLK i dag deŶ daglige drift af GAME Streetŵekka ŵed aŶsǀar for 
persoŶaleledelse, ďǇgŶiŶgsǀedligehold, ŵedleŵsserǀiĐe og prograŵplaŶlægŶiŶg af aktiǀiteter og eǀeŶts. 
Teaŵet har stor erfariŶg ŵed koordiŶeriŶg af ďrugere, skoler og eksterŶe aktører i kultur- og 
idrætsŵiljøet. MedarďejderŶe har god praktisk erfariŶg ŵed hǀerdagslogistik, sikkerhed, reŶgøriŶg og 
drift i faĐiliteter ŵed høj ďelastŶiŶg og ŵaŶge parallelle ďrugsŵøŶstre. 
  
MODEL FOR OPTIMERING 

UdŶǇttelseŶ af ReŵiseŶ ǀil ske ud fra eŶ ŵodel, soŵ tager afsæt i erfariŶgerŶe fra GAME Streetŵekka og 
saŵtidig udǀikles i saŵarďejde ŵed ďrugerŶe og ŶǇe partŶere. Ruŵŵet orgaŶiseres fleksiďelt ŵed 
ŵoďile iŶstallatioŶer, så det kaŶ ruŵŵe ďåde fǇsisk aktiǀitet, kulturelle produktioŶer og uforŵelle ŵøder. 
 

ReŵiseŶs hjerte ďliǀer et soĐialt fællesoŵråde, der forďiŶder de forskellige aktiǀiteter og iŶǀiterer til 
ophold, saŵtale og tǀærgåeŶde fællesskaďer. Her forestilles ďlaŶdt aŶdet: 

• EŶ lille Đafé ŵed ďillige drikkeǀarer. 
• Fleksiďle siddeoŵråder til ďåde uforŵelt saŵǀær og gruppearďejde. 
• EŶ ĐoŶtaiŶer/ďoǆ til COMPOUND’s ŵedleŵŵer og deres produktioŶsudstǇr til soĐiale ŵedier 

• DeŶ daglige drift uŶderstøttes af ǀærtskaďsfuŶktioŶer og et stærkt Ŷetǀærk af 
saŵarďejdspartŶere, der saŵŵeŶ ŵed GAME’s ŵedarďejdere og friǀillige sikrer eŶ leǀeŶde og 
ďæredǇgtig udŶǇttelse af faĐiliteterŶe. NærhedeŶ til GAME Streetŵekka giǀer ud oǀer oplagte 
sǇŶergier i afǀikliŶg af aktiǀiteter og eǀeŶts, også praktiske stordriftsfordele ift. opsǇŶ og drift.  

  
GeŶŶeŵ et dǇŶaŵisk ŵiǆ af faste ugeŶtlige træŶiŶger, eǀeŶts og spoŶtaŶ selǀorgaŶiseriŶg, skaďer ǀi 
raŵŵer, der gør det ŵuligt for eŶ ďred og ŵaŶgfoldig gruppe ďørŶ og uŶge at fiŶde iŶd i et fællesskaď og 
udfolde deres iŶteresser og ressourĐer. Vores tilgaŶg sikrer høj kapaĐitetsudŶǇttelse, ďrugeriŶǀolǀeriŶg og 
triǀsel – og det er Ŷetop deŶŶe koŵďiŶatioŶ, ǀi ǀil ďriŶge ŵed iŶd i ReŵiseŶ. 
 

At ReŵiseŶ ikke er opǀarŵet, kaŶ giǀe udfordriŶger i de koldeste ŵåŶeder, hǀor det er for koldt for 
ŵedarďejdere og ďrugere at opholde sig i læŶgere tid i lokalet. De iŶǀolǀerede foreŶiŶger er dog positiǀe 
oǀerfor at ďrugerŶe stadig ǀil ďruge faĐiliteteŶ, da deŶ i det ŵiŶdste Ǉder læ. 
  

 



ϲ. ØkoŶoŵi 
Beskriǀelse af økoŶoŵiske forhold. Soŵ ŵiŶiŵuŵ redegøres for følgeŶde: 

• ØŶsket driftstilskud fra KøďeŶhaǀŶs KoŵŵuŶe. 
• Realisŵe og økoŶoŵisk ďæredǇgtighed i deŶ foreslåede driftsøkoŶoŵi. 
• AktøreŶs økoŶoŵiske roďusthed. 

 

AŶsøgers ďeskriǀelse: 
 

ØNSKET DRIFTSTILSKUD FRA KØBENHAVNS KOMMUNE  
DrifteŶ af ReŵiseŶ ŵed de ďeskreǀŶe aktiǀiteter for KøďeŶhaǀŶs ďørŶ og uŶge ǀil kuŶŶe realiseres ŵed 
et årligt driftstilskud fra KøďeŶhaǀŶs KoŵŵuŶe på ϱϲϬ.ϯϵϲ kr. Dette er ǀæseŶtligt laǀere eŶd drifteŶ af 
GAME Streetŵekka, da ŵaŶ ǀed at høste eŶ række stordriftsfordele, heruŶder særligt på ďeŵaŶdiŶg ǀil 
kuŶŶe ďriŶge udgiftsŶiǀeauet Ŷed til ďlot ϲϮ% af kǀadratŵeterpriseŶ saŵŵeŶligŶet ŵed deŶ ŶuǀæreŶde 
driftsaftale. Driftstilskuddet for ReŵiseŶ ǀil således årligt ǀære ϴϰϴ kr. pr. kǀadratŵeter, saŵŵeŶligŶet 
ŵed ϭ.ϯϲϯ kr. pr kǀadratŵeter i GAME Streetŵekka. 
  
REALISME OG ØKONOMISK BÆREDYGTIGHED 

DeŶ foreslåede driftsøkoŶoŵi er ďaseret på de reelle udgifter for GAME Streetŵekka, soŵ er ďleǀet 
dreǀet af GAME de sidste ϭϱ år. EgeŶiŶdtægter ďidrager ŵed ϮϬϬ.ϬϬϬ til driftsďudgettet og ďestår af 
koŶtiŶgeŶt og ďrugerďetaliŶg, arraŶgeŵeŶts- og udlejŶiŶgsiŶdtægter saŵt foŶde og legater. 
  
På sigt plaŶlægges det at åďŶe eŶ Đafe til gaǀŶ for de ŵaŶge ďrugere af faĐiliteteŶ, de ŵedfølgeŶde 
forældre saŵt aŶdre ďrugere af gårdeŶ. Dette ǀil haǀe et poteŶtiale for at øge egeŶiŶdtægterŶe, så 
koŵŵuŶeŶs driftstilskud på sigt kaŶ reduĐeres. 
  
GLK'S ØKONOMISKE ROBUSTHED 

ÆŶdriŶg af driftsǀilkåreŶe for GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ førte i ϮϬϮϯ til et uŶderskud på 
driftsregŶskaďet i deŶ ŶǇe foreŶiŶg GLK’s første regŶskaďsår. Med eŶ ekstraďeǀilliŶg fra KFU har det 
efterfølgeŶde ǀæret ŵuligt at opretholde et højt aktiǀitetsŶiǀeau saŵt reduĐere deŶ Ŷegatiǀe 
egeŶkapital. Det forǀeŶtes at GLK seŶest ǀed udgaŶgeŶ af ϮϬϮϲ ǀil haǀe geŶoprettet egeŶkapitaleŶ. 
 

 

ϳ. EtaďleriŶg/opstart 

Beskriǀelse af plaŶ for etaďleriŶg/opstart. Soŵ ŵiŶiŵuŵ redegøres for følgeŶde: 
• ØkoŶoŵiske forhold oŵkriŶg opstart. 
• EǀeŶtuelle æŶdriŶger, soŵ ďruger øŶske at foretage i lejeŵåleŶe. 
• TidsplaŶ ift. opstart. 

 

AŶsøgers ďeskriǀelse: 
 

ØKONOMISKE FORHOLD OMKRING OPSTART OG ÆNDRINGER I LEJEMÅLET 

VisioŶeŶ oŵkriŶg for ďrugeŶ af ReŵiseŶ til at skaďe et ǀildtǀokseŶde ŵiljø for gadeidræt, street-kultur 
saŵt sĐeŶekuŶst kræǀer tilretŶiŶger af det rå ruŵ, såsoŵ iŶstalleriŶg af adgaŶgsŵølle, ďoulderiŶgǀægge, 
sikkerhedssǇsteŵer, ĐoŶtaiŶer/ďoǆ til COMPOUND, aflukke af eliŶstallatioŶer, saŵt eǀeŶtuelt forďedriŶg 
af toiletforhold. 
 

De saŵlede etaďleriŶgsudgifter ďeløďer sig til ϭ.ϲϭϭ.ϮϱϬ kr. udeŶ forďedriŶg af toiletforholdeŶe og 
ϭ.ϵϲϭ.ϮϱϬ kr. iŶklusiǀ. 
 



Derudoǀer kræǀer det iŶǀeŶtar til iŶdretŶiŶg af ruŵŵeŶe, såsoŵ fleksiďle siddeoŵråder og Đafe-
steŵŶiŶg, der iŵødekoŵŵer deŶ flǇdeŶde oǀergaŶg ŵelleŵ deltagelse og ikke-deltagelse, der er ǀigtig 
for at sæŶke tærskleŶ for eŶdŶu ikke aktiǀe uŶge, saŵt udstǇr til aktiǀiteter, såsoŵ ďoulderiŶg-greď, 
parkoureleŵeŶter, uŶderlag, sĐeŶe, lǇd og lǇs. Disse udgifter er alle eŶgaŶgsudgifter i forďiŶdelse ŵed 
opstart og er derfor ikke iŶkluderet i driftsďudgettet. 
  
GAME og flere af de iŶǀolǀerede ďrugerforeŶiŶger har stærke relatioŶer og aktuelle saŵarďejder ŵed eŶ 
laŶg række priǀate foŶde, soŵ forǀeŶtes at ǀære positiǀt iŶdstillet oǀer for et projekt, soŵ ǀil giǀe 
køďeŶhaǀŶerŶe flere aktiǀe kǀadratŵeter. 
  
Et sĐeŶarie ǀil derfor ǀære at lade GLK og ďrugerforeŶiŶger søge fiŶaŶsieriŶg til dækŶiŶg af 
etaďleriŶgsudgifterŶe, heruŶder iŶǀeŶtar og udstǇr. EŶ risiko er her, at det kaŶ forsiŶke projektet, hǀis ikke 
det lǇkkes at rejse deŶ ŶødǀeŶdige fiŶaŶsieriŶg iŶdeŶ udgaŶgeŶ af året.  
  
Et aŶdet sĐeŶarie er at KøďeŶhaǀŶs KoŵŵuŶe fiŶaŶsierer deŶ ŶødǀeŶdige traŶsforŵatioŶ af raŵŵerŶe. 
Dette ǀil sikre hurtigst ŵulig åďŶiŶg, da fristeŶ for at sikre fiŶaŶsieriŶg af udgifterŶe til iŶǀeŶtar og udstǇr 
ǀil ǀære læŶgere eŶd deŶ til etaďleriŶg. 
  
 

AŶsøger er ďekeŶdt ŵed proĐesseŶ for ďǇgŶiŶgsŵæssige æŶdriŶger af lejeŵålet og er iŶdforstået ŵed, 
at eftersoŵ ďǇgŶiŶgeŶ er ďeǀariŶgsǀærdig, ǀil der ǀære særlige kraǀ, soŵ gør sig gældeŶde. 
 

TIDSPLAN 

Hǀis GAME får ŵulighed for at oǀertage drifteŶ af ReŵiseŶ, ǀil arďejdet ŵed at udǀikle huset til et 
leǀeŶde og iŶkludereŶde aktiǀitets- og kulturhus for ďørŶ og uŶge ďliǀe igaŶgsat ŵed det saŵŵe. 

Fase ϭ: IŶddragelse og ďehoǀsafdækŶiŶg ;Ϭ-ϯ ŵåŶeder efter afgørelseͿ 

IŶddragelse er et ďæreŶde priŶĐip i GAME’s arďejde, og deŶ første fase ǀil derfor haŶdle oŵ at saŵle 
ǀideŶ, øŶsker og drøŵŵe fra ŶuǀæreŶde ďrugere, lokale ďørŶ og uŶge saŵt poteŶtielle 
saŵarďejdspartŶere. 

Aktiǀiteter: 
• Afholdelse af ďrugerǁorkshops og dialogŵøder ŵed lokale uŶge. 
• IŶddragelse af partŶerorgaŶisatioŶer soŵ Parkour.dk, Nørreďro Klatrekluď og COMPOUND 

• AfdækŶiŶg af ďehoǀ for faĐiliteter, udstǇr og iŶdretŶiŶg ud fra iŶput fra ŵålgruppeŶ 

Fase Ϯ: FuŶdraisiŶg og partŶerskaďsudǀikliŶg ;parallelt ŵed fase ϭ og Ϯ-ϲ ŵåŶeder freŵͿ 

MeŶs iŶddragelseŶ kører, ǀil ǀi arďejde ŵålrettet på at sikre ŵidler til iŶdretŶiŶg.  

Aktiǀiteter: 
• IŶdheŶtŶiŶg af tilďud fra leǀeraŶdører 

• Udarďejdelse af foŶdsaŶsøgŶiŶger og dialog ŵed ŵulige doŶorer 

• MoďiliseriŶg af saŵarďejdspartŶere til fælles fuŶdraisiŶg-iŶdsats 

Fase ϯ: IŶdretŶiŶg og klargøriŶg af ReŵiseŶ ;Ϯ-ϭϮ ŵåŶeder freŵͿ 
Uŵiddelďart efter oǀerdragelseŶ ǀil ǀi gå i gaŶg ŵed deŶ fǇsiske klargøriŶg af ReŵiseŶ. Her ǀil ǀi fortsat 
holde fast i iŶddragelsespriŶĐippet, så de uŶge får iŶdflǇdelse på, hǀordaŶ ruŵŵeŶe skal se ud og 



fuŶgere. KerŶefuŶktioŶer så soŵ aktiǀitetszoŶer, soĐiale zoŶer og ǀærtszoŶe etaďleres først, og øǀrige 
fuŶktioŶer efterhåŶdeŶ Ŷår fiŶaŶsieriŶg opŶås. 

Aktiǀiteter: 
• AŶsøgŶiŶger oŵ tilladelser, godkeŶdelser ŵǀ., heruŶder tilladelser og godkeŶdelser ifŵ. fredŶiŶg, 

ďraŶdforhold og iďrugtagŶiŶgsgodkeŶdelse 

• EtaďleriŶg af aktiǀitetszoŶer ;fǆ til parkour, ďoulderiŶg, daŶs, ŵusik, fællesoŵrådeͿ. 
• OpsætŶiŶg af ŵoďile parkoureleŵeŶter og klatreǀægge i tæt saŵarďejde ŵed Parkour.dk og 

Nørreďro Klatrekluď 

• IŶdretŶiŶg af soĐialt fællesoŵråde iŶkl. ĐaféhjørŶe, siddepladser, ǀærtszoŶe og produktioŶsďoǆ til 
COMPOUND 

Fase ϰ: ÅďŶiŶg og opstart af drift ;ϲ ŵåŶeder efter opstartͿ 

I soŵŵereŶ ϮϬϮϲ, ŵarkerer ǀi åďŶiŶgeŶ ŵed eŶ stor, ďegiǀeŶhed, soŵ ďåde iŶǀiterer ďørŶ og uŶge, 
Ŷaďoer og saŵarďejdspartŶerŶe iŶd. 
 

Aktiǀiteter:  

• Afholdelse af åďŶiŶgsfest ŵed ǁorkshops, perforŵaŶĐes, koŶkurreŶĐer og fællesspisŶiŶg 

• KoŵŵuŶikatioŶ af åďŶiŶgeŶ ǀia soĐiale ŵedier, lokale skoler, kluďďer og Ŷetǀærk – ŵed de uŶge 
selǀ soŵ afseŶdere og froŶtfigurer 

• IŶtroduktioŶ af ǀærtsfuŶktioŶeŶ og de første partŶerskaďstræŶiŶger ŵed lokale foreŶiŶger 

Fase ϱ: Hǀerdagsdrift og ǀidereudǀikliŶg ;løďeŶde efter åďŶiŶgͿ 

Efter åďŶiŶgeŶ ǀil fokus ǀære på at få hǀerdageŶ i gaŶg, ďǇgge ǀidere på saŵarďejderŶe og sikre, at 
ReŵiseŶ udǀikler sig i takt ŵed de uŶges ďehoǀ og øŶsker. 
 

Aktiǀiteter: 
• UgeŶtlige åďŶe træŶiŶger og ǁorkshops 

• LøďeŶde afholdelse af ĐoŵŵuŶitǇ-eǀeŶts, jaŵs og turŶeriŶger 

• UdďǇgŶiŶg af saŵarďejdet ŵed skoler og iŶstitutioŶer oŵkriŶg dagsaktiǀiteter 

• OpfølgeŶde ďrugeriŶǀolǀeriŶg for at eǀaluere og justere aktiǀitetstilďud og faĐiliteter 

 

ϴ. Bilag 

 

Oďligatoriske ďilag: 
• Driftsďudget, udfǇldt i ǀedlagt skaďeloŶ. ;dette er ikke ďiŶdeŶde ŵeŶ skal giǀe et retǀiseŶde ďillede 

af ďl.a. realisŵe, ǀoluŵeŶ og fiŶaŶsieriŶgͿ 
• Tro- og loǀeerklæriŶg oŵ eǀt. gæld til det offeŶtlige. 
• SeŶeste årsregŶskaď iŶkl. ďalaŶĐe ;hǀis der er tale oŵ eŶ allerede eksistereŶde aktørͿ. 
• Vedtægter eller udkast til ǀedtægter for foreŶiŶg/foŶd, hǀis de forefiŶdes. 

 

Øǀrige ďilag aŶgiǀes heruŶder: 
• EtaďleriŶgsďudget for ReŵiseŶ 

• StøtteerklæriŶg fra COMPOUND 
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BUDGETSKABELON TIL DRIFTSTILSKUD 
 

Det er en forudsætning for udbetaling af Københavns Kommunes driftstilskud at tilskudsmodtager forud for 

hvert år/ hver sæson udarbejder et budget, der er opstillet i overensstemmelse med denne 

budgetskabelon. Budgettet kan indsendes i andre formater så længe det afspejler skabelonens opbygning.  

Budgettet skal godkendes af Kultur- og Fritidsforvaltningen. 

Det vil fremgå af tilskudsaftalen, hvornår budget og virksomhedsplan for det kommende regnskabsår skal 

være kommunen i hænde. 

Hvis der sker væsentlige ændringer efter budgettet er godkendt, skal der udarbejdes et revideret budget, 

som skal godkendes af Kultur- og Fritidsforvaltningen. 

Det senest godkendte budget skal anvendes som grundlag for regnskabsaflæggelse, og væsentlige 

afvigelser fra budgettet skal årsagsforklares (se vedlagte regnskabsinstruks og modelregnskab). 

Oplysninger 
Budgetår: 2026 

Tilskudsmodtagers navn (virksomhed): GAME Lokalforening København 

CVR-nummer: 43236644 

 

Budget  
 

 
 

 Note  Budget  

     

Tilskud fra Københavns Kommune 1  560.396  

Øvrige tilskud og indtægter 2  200.000  

Renteindtægter     

     

INDTÆGTER I ALT  
 

760.396 
 

     

Løn, honorar og konsulentydelser 3  159.000  

Øvrige personaleudgifter 4    

Kontorholdsudgifter 5  126.396  

Lokaleudgifter 6  450.000  

Andre udgifter 7    

PR og markedsføring 8  25.000  

Særlige projekter 9    

     

Aktivitetsudgifter i alt   760.396  

     

     

UDGIFTER I ALT  
 

760.396 
 

     

ÅRETS RESULTAT  
 

0 
 

     



Noter  
 

 
 

   Budget  

 
 

 

Notér om beløbet er ansøgt 

eller allerede bevilliget 

1 Tilskud fra Københavns Kommune     

Driftstilskud   560.396 Ansøgt 

     

   560.396  

2 Øvrige tilskud og indtægter     

Kontingent og brugerbetaling   100.000  

Arrangements og udlejningsindtægter   50.000  

Fonde og legater   50.000  

     

   200.000  

3 Løn, honorar og konsulentydelser      

Løn, specificeret:   159.000 Projektkoordinator 

     

Honorar, specificeret:     

     

Konsulentydelser, specificeret:     

     

   159.000  

4 Personaleudgifter     

Transport     

Hotel     

Fortæring     

Uddannelse     

Øvrige personaleudgifter      

   0  

5 Kontorholdsudgifter     

Kontorartikler     

Telefon, porto og fragt     

Fotokopiering     

It-udgifter   21.000  

Anskaffelser og vedligeholdelse af inventar   20.000  

Revision og regnskabsmæssig assistance    49.396  

Andre konsulenter     

Abonnementer og kontingenter     

Forsikringer   21.000  

Diverse   15.000  

   126.396  

Anskaffelser over 10.000 kr., specificeres     

     

     

 

  

 

0 

 

6 Lokaleudgifter     

Husleje     

El, vand og varme   70.000  

Vedligeholdelse   60.000  

Rengøring   220.000  

Diverse  

 

100.000 

Adgangsstyring, alarm, 

overvågning, etc. 

   450.000  



7 Andre udgifter      

Tab på debitorer     

Mødeudgifter     

Repræsentation     

Afskrivninger     

Autodrift     

Diverse     

   0  

8 PR og Markedsføring     

Publikationer     

PR/markedsføring   25.000  

   25.000  

9 Særlige projekter     

     

Særlige projekter i alt, nettoresultat   0  

     

Hvert projekt kan specificeres således:     
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VEDTÆGTER FOR 

GAME LOKALFORENING I 

KØBENHAVN 
 

1. NAVN 

1.1 Lokalforeningens navn er: GAME Lokalforening i København. 

1.2 GAME Lokalforening i København er medlem af organisationen GAME. 

 

2. FORMÅL 

2.1 Foreningens formål er på almennyttigt grundlag at bakke op om organisationen GAME’s 
nationale formål og aktiviteter. 

2.1.1 Formålet er herunder at gøre gadeidræt og streetkultur tilgængeligt for alle, med særligt sigte 
på at fremme sundhed samt skabe inklusion og social progression blandt børn og unge. 

 

3. MEDLEMMER 

3.1 Foreningen optager som medlem enhver, som har betalt kontingent til foreningen og som kan 
tilslutte sig foreningens formål. 

3.2 Hvis et medlem overtræder foreningens vedtægter og ordensregler, kan bestyrelsen vælge at 
ekskludere medlemmet. Medlemmet kan anke eksklusionen på førstkommende 
generalforsamling. 

 

4. GENERALFORSAMLING 

4.1 Generalforsamlingen er foreningenss højeste myndighed. 

4.2 Ordinær generalforsamling afholdes hvert år inden udgangen af maj måned. 

4.3 Ekstraordinær generalforsamling indkaldes, hvis et flertal af bestyrelsen ønsker det, eller hvis 
1/2 af medlemmerne ønsker det. Bestyrelsen skal indkalde med dagsorden skriftligt og 
personligt med mindst to ugers varsel og senest to måneder efter, at der er indgået ønske om 
det. 

4.4 I generalforsamlingen deltager med stemmeret bestyrelsen og foreningens medlemmer. 

4.5 Generalforsamling indkaldes af bestyrelsen ved brev til foreningens medlemmer eller 
elektronisk med mindst 4 ugers varsel. I indkaldelsen skal angives dagsorden for 
generalforsamlingen. Såfremt forslag til vedtægtsændringer skal behandles på 
generalforsamlingen, skal forslagets væsentligste indhold angives i indkaldelsen. 
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 2 

4.6 Emner, der ønskes behandlet på en generalforsamling, skal meddeles skriftligt til bestyrelsen 
senest 14 dage efter indkaldelsens udsendelse. 

4.7 Dirigenten leder forhandlingerne på generalforsamlingen og afgør alle spørgsmål vedrørende 
sagernes behandlingsmåde. Afstemninger foregår ved håndsoprækning, medmindre mindst ét 
af de fremmødte medlemmer ytrer ønske om skriftlig afstemning. I tilfælde af skriftlig 
afstemning, vælges der stemmetællere blandt de tilstedeværende. 

4.8 Dagsordenen for den ordinære generalforsamling skal indeholde følgende: 

1.   Valg af dirigent 

2.   Valg af referent 

3.   Godkendelse af dagsorden 

4.   Årsberetning til godkendelse 

5.   Fremlæggelse af revideret regnskab til godkendelse 

6.   Fremlæggelse af budget til orientering 

7.   Fastsættelse af kontingent 

8.   Indkomne forslag.  

9.   Valg til bestyrelse og mindst en suppleant  

10. Valg af revisor 

11. Eventuelt 
 

4.9 De på generalforsamlingen behandlede anliggender afgøres ved simpelt flertal, medmindre 
vedtægterne foreskriver andet. 

4.9.1 Stemmeret kan kun udøves ved personlig tilstedeværelse. 

4.9.2 Bestyrelsen kan beslutte, at generalforsamlingen afvikles elektronisk, uden fysisk fremmøde 
eller, at der som supplement til fysisk fremmøde på generalforsamling gives adgang til, at 
medlemmerne kan deltage elektronisk, uden at være fysisk til stede, og herunder deltage i 
afstemninger og valg. 

4.10 Der udarbejdes et referat over de beslutninger, som er blevet truffet på generalforsamlingen. 
Referatet underskrives af dirigenten. 

 

5. BESTYRELSE 

5.1 Bestyrelsen består af 4 til 6  medlemmer. 

5.1.1 På den årlige generalforsamling vælges op til 2 medlemmer. Hvert medlem vælges for en tre-
årig periode. 

5.1.2 Bestyrelsesmedlemmer vælges således at intet køn er repræsenteret med mere end 70%. 

5.1.3 Bestyrelsesmedlemmer kan genvælges/genudpeges. 
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 3 

5.1.4 På det første bestyrelsesmøde efter den ordinære generalforsamling konstituerer bestyrelsen 
sig med en formand og eventuelt en næstformand og kasserer. 

5.2. Bestyrelsen kan tildele paraplyorganisationen GAME op til 2 observatørposter i bestyrelsen, 
med møde- og taleret, men uden stemmeret. 

 

6. KONTINGENT 

6.1. De årlige kontingenter godkendes af generalforsamlingen. 

 

7. BESTYRELSENS VIRKSOMHED 

7.1 Formanden skal sørge for, at bestyrelsen holder møde, når dette er nødvendigt. Formanden skal 
indkalde bestyrelsen, når et medlem af bestyrelsen fremsætter begæring herom. 

7.2 Bestyrelsen er kun beslutningsdygtig, når mindst halvdelen af bestyrelsens medlemmer 
deltager i mødet. 

7.3 Bestyrelsen træffer beslutning ved simpelt stemmeflertal, medmindre andet er anført i disse 
vedtægter. Formandens stemme er i tilfælde af stemmelighed afgørende. 

7.4 Over forhandlingerne i bestyrelsen skal der udarbejdes et referat, der underskrives af samtlige 
medlemmer af bestyrelsen. Et bestyrelsesmedlem, der ikke er enig i bestyrelsens beslutninger, 
har ret til at få sin mening indført i referatet. 

7.5 Bestyrelsen skal ved en forretningsorden træffe nærmere bestemmelser om udførelsen af sit 
hverv. 

7.6 Næstformanden træder i formandens fravær i enhver henseende i formandens sted. 

 

8. TEGNING OG HÆFTELSE 

8.1 Foreningen tegnes af bestyrelsens formand eller næstformand i forening med et 
bestyrelsesmedlem eller af den samlede bestyrelse. 

8.2 For foreningens forpligtelser hæfter alene foreningens formue. Bestyrelsen eller foreningens 
medlemmer har ingen ret til foreningens aktiver eller formue. Der påhviler ikke bestyrelsen 
eller foreningens medlemmer nogen hæftelser for foreningens forpligtelser. 

8.3 Bestyrelsen kan godkende, at formand og kasserer kan råde over betalingskort og netbank til 
foreningens bankkonto hver for sig. 

8.4 Ved køb, pantsætning eller salg af fast ejendom kræves underskrift af den samlede bestyrelse. 

 

9. REGNSKAB & ØKONOMI 

9.1 Regnskabsåret følger kalenderåret. 

9.2 Det reviderede regnskab med kommende års budget skal være fremsendt skriftligt til 
medlemmerne senest 14 dage før den ordinære generalforsamling. 
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9.3 Revision finder sted én gang årligt efter regnskabsårets afslutning. Uanmeldt kasseeftersyn 
kan finde sted, når revisoren ønsker det. 

9.4 Foreningen hæfter kun for sine forpligtelser med den af foreningen til enhver tid tilhørende 
formue. Der påhviler ikke foreningens medlemmer eller bestyrelsen nogen personlig hæftelse. 

 

10. ÆNDRING AF VEDTÆGTER OG OPLØSNING 

10.1 Vedtægtsændringer kræver et flertal på 2/3 af generalforsamlingens fremmødte medlemmer. 

10.2 Opløsning af foreningen kræver et flertal på 2/3 af generalforsamlingens eller den 
ekstraordinære generalforsamlings fremmødte medlemmer. Opløsningen skal herefter 
godkendes på en efterfølgende ekstraordinær generalforsamling.  

10.3 Ved opløsning af foreningen skal foreningens midler overdrages til almennyttige formål i tråd 
med foreningens formålsparagraf. 

 

Således vedtaget på generalforsamlingen i Københavns forening den 26. marts 2022. 

 

Som dirigent: 

 

 

_________________ 

Bruno Månsson 

 

I bestyrelsen: 

 

 

_____________________________  _____________________________ 
Josephine Svensson  Leif Lønsmann 
(formand)   (næstformand) 

 

 

_____________________________  _____________________________ 
Mikkel Gjelstrup  Mikkel Selmar 

 

 

_____________________________  _____________________________ 
Katrina Feilberg Schouenborg Simon Prahm 
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Ledelsespåtegning 

Ledelsen har dags dato afagt årsrapporten for regnskabsåret 1. januar - 31. december 2024 for GAME 
Lokalforening i København. 

Årsrapporten er aflagt i overensstemmelse med årsregnskabsloven. 

Vi anser den valgte regnskabspraksis for hensigtsmæssig, og efter vores opfattelse giver årsregnskabet et 
retvisende billede af foreningens aktiver, passiver og finansielle stilling pr. 31. december 2024 samt af 
resultatet af foreningens aktiviteter for regnskabsåret 1. januar - 31. december 2024 

Ledelsesberetningen indeholder efter vores opfattelse en retvisende redegørelse for de forhold, som 
beretningen omhandler. 

Årsrapporten indstilles til generalforsamlingens godkendelse. 

København SV, den 7. april 2025 

GAME Lokalforening i København 
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab 

Revisors ansvar for den udvidede gennemgang af årsregnskabet 
Vores ansvar er at udtrykke en konklusion om årsregnskabet. Dette kræver, at vi planlægger og udfører 
handlinger med henblik på at opnå begrænset sikkerhed for vores konklusion om årsregnskabet og derudover 
udfører specifikt krævede supplerende handlinger med henblik på at opnå yderligere sikkerhed for vores 
konklusion. 

En udvidet gennemgang omfatter handlinger, der primært består af forespørgsler til ledelsen og, hvor det er 
hensigtsmæssigt, andre i virksomheden, analytiske handlinger og de specifikt krævede supplerende 
handlinger samt vurdering af det opnåede bevis. 

Baseret på det udførte arbejde er det vores opfattelse, at årsregnskabet giver et retvisende billede af 
selskabets aktiver, passiver og finansielle stilling pr. 31. december 2024 samt af resultatet af selskabets 
aktiviteter for regnskabsåret 1. januar - 31. december 2024 i overensstemmelse med årsregnskabsloven. 

Grundlag for konklusion 
Vi har udført vores udvidede gennemgang i overensstemmelse med Erhvervsstyrelsens erklæringsstandard for 
små virksomheder og FSR - danske revisorers standard om udvidet gennemgang af årsregnskaber, der 
udarbejdes efter årsregnskabsloven. Vores ansvar ifølge disse standarder og krav er nærmere beskrevet i 
afsnittet ”Revisors ansvar for den udvidede gennemgang af årsregnskabet”. Vi er uafhængige af selskabet i 
overensstemmelse med International Ethics Standards Board for Accountants' internationale retningslinjer for 
revisorers etiske adfærd (IESBA Code) og de yderligere etiske krav, der er gældende i Danmark, ligesom vi 
har opfyldt vores øvrige etiske forpligtelser i henhold til disse krav og IESBA Code. Det er vores opfattelse, 
at det opnåede bevis er tilstrækkeligt og egnet som grundlag for vores konklusion. 

Ledelsens ansvar for årsregnskabet 
Ledelsen har ansvaret for udarbejdelsen af et årsregnskab, der giver et retvisende billede i overensstemmelse 
med årsregnskabsloven. Ledelsen har endvidere ansvaret for den interne kontrol, som ledelsen anser 
nødvendig for at udarbejde et årsregnskab uden væsentlig fejlinformation, uanset om denne skyldes 
besvigelser eller fejl. 

Ved udarbejdelsen af årsregnskabet er ledelsen ansvarlig for at vurdere selskabets evne til at fortsætte driften; 
at oplyse om forhold vedrørende fortsat drift, hvor dette er relevant; samt at udarbejde årsregnskabet på 
grundlag af regnskabsprincippet om fortsat drift, medmindre ledelsen enten har til hensigt at likvidere 
selskabet, indstille driften eller ikke har andet realistisk alternativ end at gøre dette. 

Konklusion 
Vi har udført udvidet gennemgang af årsregnskabet for GAME Lokalforening i København for regnskabsåret 
1. januar - 31. december 2024, der omfatter anvendt regnskabspraksis, retsultatopgørelse, balance og noter. 
Årsregnskabet udarbejdes efter årsregnskabsloven. 

Den uafhængige revisors erklæringer om udvidet gennemgang 

Til ledelsen i GAME Lokalforening i København 
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab 

Kaspar Holländer-Mieritz 
statsautoriseret revisor 

VIS 

Den uafhængige revisors erklæringer om udvidet gennemgang fortsat 

Godkendt Revisionspartnerselskab 

CVR-nr. 34 20 99 36 

Omfanget af handlinger, der udføres ved en udvidet gennemgang, er mindre end ved en revision, og vi 
udtrykker derfor ingen revisionskonklusion om årsregnskabet. 

Udtalelse om ledelsesberetningen 
Ledelsen er ansvarlig for ledelsesberetningen. 

Vores konklusion om årsregnskabet omfatter ikke ledelsesberetningen, og vi udtrykker ingen form for 
konklusion med sikkerhed om ledelsesberetningen. 

I tilknytning til vores udvidede gennemgang af årsregnskabet er det vores ansvar at læse ledelsesberetningen 
og i den forbindelse overveje, om ledelsesberetningen er væsentligt inkonsistent med årsregnskabet eller 
vores viden opnået ved den udvidede gennemgang eller på anden måde synes at indeholde væsentlig 
fejlinformation. 

Vores ansvar er derudover at overveje, om ledelsesberetningen indeholder krævede oplysninger i henhold til 
årsregnskabsloven. 

Baseret på det udførte arbejde er det vores opfattelse, at ledelsesberetningen er i overensstemmelse med 
årsregnskabet og er udarbejdet i overensstemmelse med årsregnskabslovens krav. Vi har ikke fundet 
væsentlig fejlinformation i ledelsesberetningen. 

Hillerød, den 7. april 2025 

Grant Thornton 
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Nøgletal og Aktiviteter i 2024 
•Medlemstal: 2.243 aktive medlemmer (frasorteret inaktive medlemmer) 
•Kønsfordeling: 61% af medlemmerne er piger/kvinder 
•Samlet besøgstal: 34.678 personer, hvoraf 43% var kvinder/non-binære 

Ledelsesberetning 

Foreningens væsentligste aktiviteter 
GAME Lokalforening i København er en non-profit organisation, som arbejder med gadeidræt og gadekultur. 
GAME uddanner unge til at drive træninger i street basket, street soccer, dans og parkour i boligområder over 
hele Danmark samt i gadeidrætshuse i København 

Usikkerhed ved indregning eller måling 
Der har ikke været væsentlig usikkerhed eller usædvanlige forhold, der har påvirket indregningen eller 
målingen. 

Bestyrelsesberetning 

Udvikling i aktiviteter og økonomiske forhold 
Foreningens resultat og økonomiske udvikling anses for utilfredsstillende. 

Den forventede udvikling 
På Kultur- og Fritidsudvalgets møde den 23. maj 2024 blev GAME Lokalforening i Københavns ansøgning 
godkendt, hvilket betød at GAME Lokalforening i København modtog yderligere driftstilskud kr. 1.500.000 i 
2024 og kr. 1.500.000 i 2025. Ledelsen forventer på baggrund af det øget tilskud at reetablere egenkapitalen 
indenfor de kommende år. 

I 2024 har foreningens primære aktivitet været driften af gadeidrætsfaciliteten GAME Streetmekka 
København. Dennes drift bygger på GAME’s mangeårige arbejde med at sænke tærsklen til et aktivt fritidsliv 
gennem gadeidræt og gadekultur. Siden etableringen af GAME i 2002 har ambitionen været at skabe 
tilgængelige og fleksible idrætsaktiviteter for både udsatte børn og unge samt foreningsvante deltagere. 

GAME Streetmekka København fungerer i dag som et flagskib for gadeidrætten i Danmark og tiltrækker sig 
opmærksomhed fra kommuner og aktører, der ønsker inspiration til lignende initiativer. Denne beretning 
præsenterer de vigtigste resultater for 2024 samt fremadrettede målsætninger. 

Begivenheder efter regnskabsårets udløb 
Der er ikke efter balancedagen indtruffet betydningsfulde hændelser, som vurderes at have væsentlig 
indflydelse på bedømmelse af årsrapporten. 
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o Åbne Feriecamps i påske- og efterårsferien 

2024 var det andet år, hvor huset blev drevet som en selvstændig forening med navnet GAME Lokalforening 
i København (GLK). Et skarpt fokus på økonomien samt en ekstra-bevilling fra Københavns Kommune for at 
sikre et fortsat højt aktivitetsniveau til gavn for byens børn og unge har muliggjort et overskud på I 
driftsregnskabet på 388.646 kr. Dette overskud vil være med til at genoprette foreningens egenkapital efter 
tabet i 2023. 

2024 har været et aktivt år for GAME Streetmekka København med et stigende engagement fra medlemmer, 
frivillige og samarbejdspartnere. Arbejdet med at skabe et inkluderende og inspirerende miljø fortsætter i 
2025 med fokus på at udvide aktiviteter, sikre vedligeholdelse af faciliteter og styrke samarbejder. 

Forperson 

under Københavns Kommune Skole og Fritid 

•Aktiviteter: 

Afslutning og Udsyn mod 2025 

Ledelsesberetning fortsat 

o To brugerworkshops om husets fortsatte udvikling 

På bemandingssiden har der været fokus på at rekruttere unge studerende, der afspejler medlemsgruppen. 
Mange af disse får deres første arbejdsplads i GAME, hvor der skabes et arbejdsmiljø med plads til læring og 
udvikling. 

•Brugerforeninger: GAME Streetmekka København har et godt og tæt samarbejde med brugerforeninger i 

(støttet af Tuborgfondet) 

o 87 skolebookinger, hvoraf 61 var fra Københavns Kommune fordelt på 19 forskellige skoler 
o Fastholdelse af en frivilliggruppe påover 10 personer 

Josephine Svensson 

o Afvikling af 3x3 Eurocup Qualifier i streetbasket i samarbejde med DBBF. 

På vegne af bestyrelsen, 

huset og har i 2024 fastholdt samarbejdet med disse 

o Afholdelse af månedlige Friday Jams og ugentlige åbne træninger i diverse gadeidrætter 

o Udvidelse af Urban Music School med ugentlige hold i beatproduktion og DJ-skole 

Fokus på Mangfoldighed 
For at tiltrække flere piger til gadeidrætten har GAME Streetmekka København i 2024 fortsat initiativet 
FerieCamp med fokus på fællesskabsorienterede aktiviteter målrettet piger i efterårsferien. Derudover er der 
arbejdet med pigedeltagelse i det urbane musikmiljø gennem Urban Music School. 

Økonomi 

På vegne af bestyrelsen vil jeg gerne takke vores frivillige, brugerforeninger, samarbejdspartnere, 
medlemmer, medarbejdere og donorer for jeres støtte til GAME Streetmekka København i det forgangne år. 
Vi ser frem til et nyt år med flere aktiviteter, nye initiativer og et fortsat højst engagement i at styrke 
gadeidrætten i København. 
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VIS 
VIS 
VIS 2024 2023 
VIS DKK DKK 
VIS 
VIS 

Nettoomsætning 5.541.214 3.778.717 
VIS Direkte omkostninger -414.917 -889.999 

Andre eksterne omkostninger -1.545.020 -607.998 

VIS Bruttofortjeneste 3.581.277 2.280.720 
VIS 
VIS Personaleomkostninger -3.193.612 -3.358.646 
VIS 
VIS Resultat før finansielle poster 387.665 -1.077.926 
VIS 
VIS Andre finansielle indtægter 2.725 0 
VIS Øvrige finansielle omkostninger -1.744 -2.111VIS -1.744 -2.111 
VIS 
VIS Årets resultat 388.646 -1.080.037VIS 388.646 -1.080.037 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 

Resultatopgørelse fra 1. januar 2024 til 31. december 2024 
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VIS 
VIS 
VIS 2024 2023 
VIS DKK DKK 
VIS 
VIS 
VIS Omsætningsaktiver 
VIS 
VIS Tilgodehavender fra salg og tjenesteydelser 235.113 57.226 
VIS Andre tilgodehavender 143.498 64.192 
VIS Periodeafgrænsningsposter 5.379 0VIS 5.379 0 
VIS 
VIS Tilgodehavender i alt 383.990 121.418 
VIS 
VIS Likvide beholdninger 1.163.162 398.973 
VIS 
VIS Omsætningsaktiver i alt 1.547.152 520.391 
VIS 
VIS Aktiver i alt 1.547.152 520.391VIS 1.547.152 520.391 
VIS 
VIS 

Balance pr. 31. december 2024 
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VIS 
VIS 
VIS 2024 2023 
VIS DKK DKK 
VIS 
VIS 
VIS Egenkapital 
VIS 
VIS Egenkapital primo -1.080.037 0 
VIS Overført overskud eller underskud 388.646 -1.080.037VIS 0 0 
VIS 
VIS Egenkapital i alt -691.391 -1.080.037 
VIS 
VIS Gældsforpligtelser 
VIS Kreditinstitutter i øvrigt 17.949 0 
VIS Leverandører af varer og tjenesteydelser 1.052.949 27.172 
VIS Anden gæld 1.167.645 1.573.256VIS 0 0 
VIS 
VIS Kortfristede gældsforpligtelser i alt 2.238.543 1.600.428 
VIS 
VIS Gældsforpligtelser i alt 2.238.543 1.600.428 
VIS 
VIS Passiver i alt 1.547.152 520.391VIS 1.547.152 520.391 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 

Balance pr. 31. december 2024 
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VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 

VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 

Aktiver indregnes i balancen, når det er sandsynligt, at fremtidige økonomiske fordele vil tilflyde foreningen, 
og aktivets værdi kan måles pålideligt. 

Direkte omkostninger omfatter omkostninger til aktiviteter, rejser, kommunikation mv. 

Personaleomkostninger omfatter løn og gager, inklusive feriepenge og pensioner samt andre omkostninger til 
social sikring mv. til foreningens medarbejdere. 

Regnskabsgrundlag 

Anvendt regnskabspraksis 

Generelt om indregning og måling 

Ved indregning og måling tages hensyn til forudsigelige tab og risici, der fremkommer inden årsrapporten 
aflægges, og som vedrører forhold, der eksisterede på balancedagen. 

Andre eksterne omkostninger omfatter omkostninger til salg, lokaler og administration. 

Direkte omkostninger: 

Nettoomsætning: 

Ved første indregning måles aktiver og forpligtelser til kostpris. Efterfølgende måles aktiver og forpligtelser 
som beskrevet for hver enkelt regnskabspost nedenfor. 

Årsrapporten for GAME Lokalforening i København er aflagt i overensstemmelse med årsregnskabslovens 
bestemmelser for en klasse A-virksomhed. 

Eksterne omkostninger: 

Personaleomkostninger: 

I resultatopgørelsen indregnes indtægter i takt med, at de indtjenes. I resultatopgørelsen indregnes ligeledes 
alle omkostninger, herunder nedskrivninger og hensatte forpligtelser samt tilbageførsel som følge af ændrede 
regnskabsmæssige skøn af beløb, der tidligere har været indregnet i resultatopgørelsen. 

Resultatopgørelse 

Forpligtelser indregnes i balancen, når det er sandsynligt, at fremtidige økonomiske fordele vil fragå 
foreningen, og forpligtelsens værdi kan måles pålideligt. 

Tilskud fra Københavns kommune indtægtsføres i den periode, som tilskuddet er ydet for. Tilskud fra fonde 
og foreninger indtægtsføres i den periode, som tilskuddet er ydet for. Øvrige indtægter omfatter kontingent og 
brugerbetaling, arrangementer og udlejning, som indtægtsføres i det regnskabsår, som salget vedrører. 

Finansielle indtægter og omkostninger: 
Finansielle indtægter og omkostninger indregnes i resultatopgørelsen med de beløb, der vedrører 
regnskabsåret. Finansielle poster omfatter renteindtægter og -omkostninger. 

Årsrapporten er aflagt efter samme regnskabspraksis som sidste år og aflægges i danske kroner. 
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VIS 

VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 
VIS 

Periodeafgrænsningsposter: 
Periodeafgrænsningsposter, som er indregnet under aktiver, omfatter afholdte omkostninger vedrørende 
efterfølgende regnskabsår. 

Likvide beholdninger: 
Likvide beholdninger omfatter indeståender i pengeinstitutter og kontantbeholdninger. 

Tilgodehavender måles til amortiseret kostpris, hvilket sædvanligvis svarer til nominel værdi. 

Balance 
Tilgodehavender: 

Gældsforpligtelser, som omfatter gæld til leverandører samt anden gæld, måles til amortiseret kostpris, 
hvilket sædvanligvis svarer til nominel værdi. 

Gældsforpligtelser: 

Anvendt regnskabspraksis fortsat 
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ETABLERINGSBUDGET 

FOR REMISEN 
 
 
 
 

Etableringsudgifter 

Etablering af indgangsparti (inkl. adgangsmølle og kortlæser) 500.000 kr. 

Bouldervægge (inkl. faldmåtter) 1.000.000 kr. 

Møde-/studie-boks 111.250 kr. 
 

Etableringsudgifter i alt: 1.611.250 kr. 

 

 

Etablering/forbedring af toiletter 350.000 kr. 
 

Etableringsudgifter i alt inkl. forbedring af toiletter: 1.961.250 kr. 

 

 



Støttebrev – vedr. GAME Københavns ansøgning om brug af Remisen 

 

 

Til Københavns Kommune 

På vegne af dansekollektivet Compound, der arbejder for at gøre urban dans og kultur 

tilgængelig, synlig og anerkendt, vil vi gerne udtrykke vores støtte til GAME Lokalforening 

Københavns ansøgning om at udvide deres aktiviteter til Remisen som en del af 

udviklingen af GAME Copenhagen Urban Culture Space. 

Vi ser et stort potentiale i at skabe et fælles kraftcenter for urban scenekunst, musik og 

dans i København. GAME har i mange år været en stærk aktør i arbejdet med at engagere 

unge i gadeidræt og streetkultur, og vi deler deres ambition om at skabe inkluderende 

fællesskaber, hvor unge kan udfolde sig kreativt og fysisk i trygge rammer. 

Et samarbejde mellem GAME og Compound i Remisen vil give os mulighed for at 

etablere et klubhus og adgang til faciliteter, hvor vi kan udvikle og præsentere urban 

scenekunst i samspil med andre streetkulturmiljøer. Det gælder både dans, musik og 

performance. 

Vi ser frem til at bidrage aktivt til det fælles miljø i Remisen og GAME Streetmekka – både 

med vores egne aktiviteter og ved at indgå i fælles events, åbne træninger og 

samarbejder med andre aktører. Vi er særligt optagede af at skabe trygge og 

inkluderende rum for unge, og vi bakker fuldt op om GAMEs safer space-principper og 

værdier. 

Vi håber derfor, at Københavns Kommune vil imødekomme ansøgningen og dermed 

støtte op om et initiativ, der skaber nye muligheder for unge, styrker byens 

mangfoldighed og binder kultur og bevægelse sammen på tværs af miljøer. 

 

 

 

Om Compound 

Compound er et kunstnerisk kollektiv og fællesskab baseret i København, bestående af 

dansere, musikere, filmfolk og kreative formidlere. Kollektivet arbejder for at bringe urban 

dans og scenekunst fra baggrunden til forgrunden – både på scenen og i 

samfundsdebatten. Compound blev stiftet af musikerne Hasan Shah og Ihan Haydar 

samt danser og koreograf Ali Haydar, og har markeret sig med stærke, 

samfundsrelevante forestillinger som PAS, der sætter fokus på identitet, tilhørsforhold og 

unges oplevelser i Danmark. 
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