GAME, ansggningsmateriale
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Udfyldt tro- og loveerkleering vedregrende evt. geeld til det offentlige
Seneste drsregnskab
Bilag:
o Etableringsbudget
o Stettebrevfra COMPOUND



Ansggningsskema, Enghavevej 80-82

1. Ansggers information

Navn

GAME Lokalforening Kgbenhavn

Adresse

Enghavevej 82D

CVR-nummer

43236644

TIf. nr.

+45 7020 8323

Hvis der endnu ikke er stiftet en
enhed: Redeggr for
organisationsform.

Navn og email pa kontaktperson

Reva Hagins, rh@game.ngo

2. Resumé
Hvad s@ges der om brugsret til? 3. sal:
(seet kryds i relevant boks) Remisen: X
3. sal og remisen:
Evt. ansggt arligt driftstilskud (skriv | 560.396 kr.

0, hvis der ikke ansgges om
driftstilskud)

Kort beskrivelse af overordnet
koncept og aktiviteter

Med Remisen som en del af GAME skabes flere og mere varierede
fritidstilbud for bgrn og unge. Aktiviteterne vil bl.a. vaere

parkour, bouldering, scenekunst, musik og dans. Gennem ugentlige
traeninger, events og selvorganiserede aktiviteter, tilboydes rammer,
der ggr det muligt for en bred gruppe bgrn og unge at finde ind i et
faellesskab. Via stordriftsfordele opnas vaesentlige driftsbesparelser.
(Max 400 tegn)

Aktivitetsniveau (f.eks. faste
abningstider, antal aktiviteter pr
md/ar)

Remisen vil vaere aben kl. 9-21 (kl. 10-19 i weekender) aret rundt og
forventes at tiltraekke 20.000 besggende arligt.

Projektet bygger pa allerede etablerede partnerskaber, en
gennemprgvet driftsmodel og en steerk lokal forankring.

abning

(Max 200 tegn)
Anslaet samlet arligt driftsbudget 760.396 kr.
Anslaet tid fra overtagelse til 6 maneder

3. Formal

Beskrivelse af det overordnede koncept for driften. Som minimum redeggres for fglgende:

e QOverordnet vision for driften.

e Malgrupper.

e Aktivitetens bidrag til kebenhavnerne og byen/lokalomradet.
e Overvejelser angaende lejemalenes sarlige muligheder, begraensninger og placering i byen.




Ansggers beskrivelse:

VISION

GAME Lokalforening Kgbenhavn (GLK) gnsker at udvide de eksisterende faciliteter i GAME Streetmekka
Kgbenhavn ved at tage Remisen i brug til daglige aktiviteter malrettet bgrn og unge. Formalet er at
imgdekomme den markante efterspgrgsel pa flere og bedre aktivitetsrum, miljger og samlingspunkter for
bgrn og unge i Kebenhavn. De nuvaerende rammer i GAME Streetmekka Kgbenhavn er
underdimensionerede, hvilket begreenser bade fastholdelse af brugere, udvikling af nye aktiviteter og
handtering af spidsbelastninger. Remisens ra og urbane karakter passer perfekt til gadeidraettens aestetik
og brugsmgnster og giver mulighed for fleksible og mobile Igsninger, der kan justeres efter behov.

Siden etableringen af lokalforeningen i 2022 har ambitionen vaeret at forankre aktiviteterne staerkere
lokalt og sikre tilgaengelighed for alle bgrn og unge. | 2024 talte GLK 2.243 registrerede medlemmer,
afviklede 87 skoleforlgb med 19 institutioner og havde over 34.000 besgg. Denne udvikling laegger pres
pa faciliteterne og peger tydeligt pa et behov for mere plads og nye aktivitetszoner.

Udvidelsen med Remisen vil give mulighed for at realisere seerligt tre centrale fokusomrader:

Fokusomrade 1: Skabe plads til flere bgrn og unge — isser dem som er underrepraesenteret i aktive
fellesskaber

Malet er at na flere bgrn og unge, der i dag ikke fgler sig hjemme i traditionel idrzet eller foreningsliv — fx
piger, kensminoriteter og unge med psykosociale udfordringer. Forskning viser, at netop disse grupper
fraveelger organiseret idraet pa grund af manglende tryghed, struktur eller mulighed for at deltage pa
egne praemisser.

Gadeidraet og streetkultur har et saerligt potentiale for at engagere disse malgrupper, nar der arbejdes
bevidst med “safe spaces”, peedagogisk understgttelse og veertskabsfunktioner. Derfor vil Remisen blive et
rum, hvor der er plads til forskellige mader at deltage pa: Fra dem, der vil fordybe sig i en aktivitet, til

dem der blot vil haenge ud og observere. Faciliteten vil blive indrettet med henblik pa at tilbyde bade
uforpligtende ophold og aktiviteter med lav tilgaengelighedsbarriere.

Flere kvadratmeter giver ogsa GLK mulighed for at etablere yderligere initiativer — fx miljger specifikt for
piger og k@nsminoriteter.

Fokusomrade 2: Udvidelse af aktiviteter med fokus pa parkour og bouldering

Interessen for bouldering og parkour vokser markant — saerligt blandt unge, der ikke tidligere har vaeret
aktive i idraetten. | dag deler parkourmiljget den lille hal i GAME Streetmekka Kgbenhavn med blandt
andet fodbold og skate, hvilket skaber traengsel og begraenser udfoldelsen for alle brugere.Ved at flytte
parkour til Remisen kan vi give miljget et dedikeret sted med mobile elementer og fleksibel indretning,
der kan tilpasses brugernes gnsker og behov. Samtidig skaber vi mulighed for at etablere den fgrste
bouldering-facilitet pa graensen til Vesterbro i samarbejde med Ngrrebro Klatreklub, som i dag har lange
ventelister og gnsker at udvide til Vesterbro/Sydhavnen i samarbejde med GLK. Desuden bliver Remisen
base for parkour-foreningen parkour.dk og et nyt boulder-community med Ngrrebro Klatreklub.

Parkour og bouldering tiltreekker en malgruppe, der sgger frihed, kreativitet og kropslig udfordring uden
for traditionelle hold- og konkurrenceidraetter. Remisen vil derfor fungere som et naturligt samlingspunkt,
hvor fysisk udfoldelse sker pa brugernes egne praamisser — bade organiseret og spontant.

Fokusomrade 3: Styrket fokus pa scenekunst, musik og dans
Remisens fleksible rum giver mulighed for at integrere flere kulturelle og kunstneriske udtryksformer.




Med mobile parkourelementer og vaeegmonteret bouldering kan gulvarealet hurtigt omdannes til scene,
gverum eller workshopomrade.

Vi vil bl.a. samarbejde med det kpbenhavnske kulturkollektiv COMPOUND, som vil fa base i Remisen og
adgang til bade faciliteterne i aftalte tidsrum og et szerligt klubhus i form af en container/box til deres
community, arbejde og udstyr. COMPOUND samler unge kunstnere fra hele den urbane scene og
arbejder med performance, feellesskab og sociale medier. GAME har i forvejen en stor kontaktflade med
den urbane musikkultur i Kgbenhavn igennem den succesfulde Urban Music School, hvor unge igennem
en kombination af undervisning og erfaring med live-optraedener far indsigt i og mulighed for at dyrke
kulturen. Den fleksible indretning af Remisen skaber rum for flere efterspurgte aktiviteter; scenekunst,
musik og dans, som har et stort potentiale for at skabe et vildtvoksende streetkulturmiljg i
sammensmeltningen mellem Remisen, GAME Streetmekka og gardmiljget.

MALGRUPPER

Aktiviteterne i Remisen vil primaert henvende sig til bgrn og unge i alderen 6-25 ar — med et szerligt fokus
pa dem, der i dag star uden for de etablerede fritids- og foreningsfaellesskaber. Malgrupperne kan i
overskrifter beskrives saledes:

Bgrn og unge fra omkringliggende bydele

Med en hgj befolkningsteethed, mange almene boligomrader og en stor andel af bgrn og unge fra familier
med lav sociogkonomisk status, er lokalomradet et omrade med behov for flere fritids- og
faellesskabstilbud. Analyser peger pa, at szerligt de 10-18-arige efterspgrger flere uformelle mgdesteder
og idreetsaktiviteter teet pa deres hverdag. Problematikken vedrgrende det markante frafald i
fritidsaktiviteter i de begyndende teenagear, har alvorlige konsekvenser for bgrn og unges trivsel, og er et
vigtigt fokuspunkt for GLK.

Unge uden fast tilknytning til idreets- eller kulturliv

Mange unge i malgruppen oplever barrierer i forhold til traditionelle foreninger — fx kontingentbetaling,
medlemsforpligtelser eller krav om sportslig kunnen. Remisen skal veere et lavteerskel-tilbud, hvor man
kan droppe ind spontant, prgve sig frem og mgde voksne rollemodeller i et trygt og inkluderende miljg.

Unge med interesse for gadeidraet, streetkultur og urban arts
Med aktiviteter som dans, parkour, klatring, musik og sociale events vil Remisen tiltraekke unge, der sgger
kreative og kropslige udfoldelsesmuligheder i uformelle rammer.

Skoler, fritidsklubber og institutioner

Remisen vil i dagtimerne kunne bruges til skoleforlgb, bevaegelsesdage, ungdomsprojekter og som
samarbejdspartner i kommunale indsatser for b@rn og unges trivsel, leering og fallesskab. Faciliteten vil
blive stillet gratis til radighed for kpbenhavnske folkeskoler, men kan kraeve booking af instruktgr af
hensyn til sikkerhed.

Samarbejde med lokale institutioner

Faciliteten bliver forankret i et staerkt samarbejde med lokale skoler, klubber, kulturaktgrer og foreninger.
Et af de fremtraedende mal for driften er at introducere endnu flere bgrn og unge til omradets
fritidstilbud gennem skoler og KKFO. Malet er bade at aktivere lokale bgrn og unge og at understgtte
vaeksten i de eksisterende idraets- og kulturmiljger i Kgbenhavn.




Med aktgrer som COMPOUND, Parkour.dk og Ngrrebro Klatreklub ombord, star vi steerkt i forhold til bade
drift, aktivitet og involvering af malgruppen.

Vi er bevidste om udfordringerne ved manglende opvarmning, szerligt i vinterhalvaret, og tager hgjde for
dette i planlagningen af aktiviteter og brug. De involverede foreninger er dog positive overfor at
brugerne stadig vil bruge faciliteten, da den i det mindste yder lze.

4, Aktiviteter

Beskrivelse af aktiviteter. Som minimum redeggres for fglgende:
e Type og kvalitet af kulturelle aktiviteter.
e Aktivitetsniveau, fx malt i abningstid, antal arrangementer, antal brugere mv.
e Kommunikationsstrategi.
e Samarbejde og inddragelse af brugere, andre aktgrer mm.
e Tidsplan og konkretisering af plan for realisering af mal.

Ansggers beskrivelse:

GAME gnsker at udvikle Remisen til et levende og inkluderende aktivitets- og kulturhus for bgrn og unge i
Kebenhavn. Med seerligt fokus pa parkour, bouldering og scenekunst, musik og dans, skal Remisen i
sammenhang med naboen GAME Streetmekka og gardmiljg danne rammen om bade faellesskaber og
fordybelse, spontane mg@der og langsigtet udvikling — altid med bgrn og unge i centrum.

Aktivitetsudbuddet vil bygge pa de erfaringer og formater, som GAME har udviklet gennem mere end 20
ars arbejde med gadeidraet og streetkultur. Remisens abningstider vil vaere 9-21 i alle hverdage og 10-19 i
weekender. | dbningstiderne vil der altid vaere en vaert, som betyder, at man som besggende mgdes af
en rollemodel, der byder velkommen og introducerer til stedets muligheder. Vaertsrollen er med til at
skabe trygge rammer, relationer og adgang til husets faellesskaber.

DE PRIMARE AKTIVITETSFORMATER

Abne traeninger og workshops

GAME tilbyder 3-8 ugentlige abne traeninger i parkour, dans og bouldering, hvor en instruktgr guider
deltagere gennem en undervisning. Dette giver muligheden for, at man kan blive en del af et faellesskab
og blive introduceret eller udvikle sig indenfor den givne aktivitet. Man behgver dog ikke at komme fast
til treeningerne.

Fri brug og selvorganiserede aktiviteter

| gadeidraetten og streetkulturen er det selvorganiserede en helt central tilgang. Mange unge dyrker deres
passion spontant og uden faste tidsrammer. GAME fokuserer pa at skabe rammer til at imitere denne frie
tilgang, som er rodfaestet i kulturen. | Remisen vil udgvere fa adgang til abne faciliteter, hvor man kan
"droppe ind" spontant og mgde med andre. Malet for anden halvdel af 2026 er at na et samlet antal pa
9.000 besggende geester med en vaekst pa 1.000 pr. ar, saledes at man i 2027 nar 19.000 besgg og i 2028
nar 20.000 bespg. Hertil skal laegges eksterne events (f.eks. UH@RT Festival), som forventes at traeekke
yderligere besggende til.




Events og community-dage

Remisen vil jaevnligt danne ramme om st@rre events og en manedlig jam der samler brugere pa tveers af
miljger, aktiviteter og bydele. Events er en god introduktion til nye brugere og skaber et staerkere band og
forstaelse mellem miljgerne Det kan veere alt fra turneringer, workshops og jams til sociale
arrangementer med musik, dans og street art. Denne blanding af formelle og uformelle formater giver
adgang for en bred gruppe unge og @ger chancerne for, at de finder et stasted i faellesskabet.

Skole- og institutionssamarbejder

| skoletiden vil Remisen tilbyde samarbejder med lokale skoler, fritidsklubber og sociale tilbud. Det kan
veere idreetsforlgb, bevaegelsesdage, trivselsprojekter og mange andre typer af aktiviteter. Disse forlgb
kan bade veere kortere workshops og leengerevarende undervisningsforlgb, hvor der arbejdes med trivsel,
sammenhold og fysisk aktivitet.

KOMMUNIKATIONSSTRATEGI

Kommunikationsindsatsen omkring udvidelsen med Remisen skal vaere drevet af faellesskab og forankring
— udviklet i taet samspil med de mange unge, foreninger og aktgrer, der allerede er en del af GAME
Streetmekkas liv. Vi gnsker at skabe et fzlles ejerskab, hvor lokale bgrn og unge inviteres ind i
forteellingen — ikke kun som deltagere, men som medskabere. Aktiviteterne kurateres i samarbejde med
dem, og kommunikationen baeres af deres stemmer, astetik og vaerdier.

Samarbejdet med aktgrer som COMPOUND, Parkour.dk, Ngrrebro Klatreklub og communities omkring
piger og k@nsminoriteter bliver badde fagligt og kommunikativt. Sammen udvikler vi et narrativ om garden
som nyt kraftcenter for kreativitet og bevaegelse pa Vesterbro/Sydhavnen. Digitalt indhold vil formidle
historier om tilhgrsforhold, mestring og nye feellesskaber. De unge selv — dansere, klatrere, beatmakers
og street art-performere — bliver frontfigurer i denne fortzelling. Pa sociale medier bruger vi deres
stemmer og billeder for at skabe nysgerrighed og genkendelighed: “Hvis de kan finde en vej ind — kan jeg
ogsd”.

GAME Lokalforening Kgbenhavn vil Igfte de stemmer og miljger, der udspringer af sammenfletningen
mellem GAME Streetmekka, Remisen og garden. Sammen med lokale skoler, klubber og kulturaktgrer
synligggr vi, at Remisen er et sted, hvor unge ikke skal passe ind — men et sted, hvor de kan folde sig ud.

Tre faser i kommunikationen:

1. Etableringsfasen - forteellingen foldes ud:
Her bygger vi et steerkt, inkluderende narrativ om Remisen som samlingspunkt for streetkultur i
Kgbenhavn. Fokus er at vaekke nysgerrighed og understrege, at udvidelsen handler om nye
deltagelsesmuligheder — fx ved at frigive plads i GAME Streetmekka til faellesskaber for piger og
kensminoriteter.

2. Abningen - fejring og mobilisering:
Abningen bliver en markering og en platform for mobilisering. Vi kommunikerer bade fysisk og
digitalt — med unge som medskabere af content, der viser Remisen som et sted, man bliver en del
af. Her introduceres ogsa vaertskabet og de rammer for faellesskab der skal sikre tryg deltagelse.

3. Hverdagen - kontinuitet og genkendelighed:
Efter abningen bliver kommunikationen en fast rytme, der fglger husets arshjul. Vi forteeller




Ipbende om de feellesskaber, der vokser frem, og sikrer, at kommunikationen afspejler samspillet
mellem GAME Streetmekka, garden og Remisens brugerforeninger — som ét samlet ungemiljg i
beveegelse.

INDDRAGELSE OG SAMARBEJDE

Inddragelse er et baerende princip i GAME’s arbejde. Hvis overtagelsen af Remisen bliver en realitet,
igangsaettes en inddragelsesproces med nuveerende brugere, lokale unge og samarbejdspartnere. Det
sikrer ikke blot, at aktiviteterne afspejler de unges behov og drgmme — det skaber ogsa et staerkt ejerskab
og engagement, som er afggrende for, at bgrn og unge fgler sig hjemme og har lyst til at deltage aktivt.
Derfor ggres der plads til, at dele af udformningen sker med lokale b@rn og unge.

Aktiviteterne i Remisen vil ske i teet samarbejde med en raekke staerke lokale aktgrer, der lige nu keemper
med pladsmangel — ja, sagar at nogle intet sted har at mgdes.

e COMPOUND: Et kpbenhavnsk kulturkollektiv, der samler unge med interesse for dans,
performance, musik og sociale medier. COMPOUND vil fa base i Remisen og sta for workshops,
events og sociale feellesskaber med afsaet i urban scenekunst og digital kultur.

e Parkour.dk: Med mange ars erfaring i at udvikle parkourmiljger i hele landet, bliver Parkour.dk
en central partner i bade design af faciliteter og drift af daglige aktiviteter for bgrn, unge og
voksne.

e Ngrrebro Klatreklub / Vesterbro Klatreklub (under etablering): Med over 1.500
medlemmer og lange ventelister har Ngrrebro Klatreklub stort behov for udvidelse. Gennem
etablering af Vesterbro-afdelingen i Remisen, skabes klatremuligheder lokalt — i et miljg, der er
tilgengeligt for begyndere og socialt fokuseret.

Partnerskaber og visionen omkring Remisen vil give plads i Streetmekka til dybere samarbejder med
aktgrer omkring udfordringen med at inkludere flere communities af unge, der er underrepraesenterede i
idraet sasom piger, kensminoriteter og unge med lav trivsel.

Vi ved, hvor vigtigt det er at alliere os med staerke partnere, som deler visionen og derfor vil samarbejdet
bade omfatte udviklingen af faciliteter og den daglige drift, fx gennem abne ugentlige traeninger for
forskellige aldersgrupper samt publikumsrettede arrangementer, hvor de unge praesenterer deres
kultur — f.eks. i form af turneringer, opvisninger og performances.

5. Erfaring og kompetence

Beskrivelse af ansggers erfaring og kompetence. Som minimum redeggres for fglgende:
e Erfaring med drift af lignende facilitet og eller formal.
e Ansggers organisering.
e Administrativ kompetence, faglig kompetence inden for drift af kulturfaciliteter, teknisk kompetence
og erfaring med bygningsdrift.
e Model for optimal udnyttelse af faciliteten.



Ansggers beskrivelse:

ERFARING MED DRIFT

GAME Lokalforening Kgbenhavn har solid erfaring med drift af faciliteter og aktiviteter inden for
gadeidraet og streetkultur. Siden abningen i 2010 har GAME Streetmekka Kgbenhavn fungeret som en
hgjt bespgt og prisbelgnnet facilitet, der kombinerer kultur, bevaegelse og fellesskab i ét abent og
inkluderende hus. Huset fungerer i dag som et centralt knudepunkt for bgrn og unge i Kgbenhavn, og
rummer bade selvorganiseret aktivitet, events og strukturerede forlgb i samarbejde med skoler, klubber
og foreninger.

ANS@GERS ORGANISERING

GAME Lokalforening Kgbenhavn (GLK) er forankret i GAME’s nationale struktur, men fungerer med sin
egen bestyrelse og daglige ledelse. Den lokale organisering giver fleksibilitet, hurtig tilpasning og nserhed
til brugerne, samtidig med at den understgttes af GAME'’s centrale funktioner inden for gkonomi,
administration, ledelse og metodeudvikling.

ADMINISTRATIV OG FAGLIG KOMPETENCE

Administrativt og fagligt varetager GLK i dag den daglige drift af GAME Streetmekka med ansvar for
personaleledelse, bygningsvedligehold, medlemsservice og programplanlaegning af aktiviteter og events.
Teamet har stor erfaring med koordinering af brugere, skoler og eksterne aktgrer i kultur- og
idreetsmiljget. Medarbejderne har god praktisk erfaring med hverdagslogistik, sikkerhed, renggring og
drift i faciliteter med hgj belastning og mange parallelle brugsmegnstre.

MODEL FOR OPTIMERING

Udnyttelsen af Remisen vil ske ud fra en model, som tager afseet i erfaringerne fra GAME Streetmekka og
samtidig udvikles i samarbejde med brugerne og nye partnere. Rummet organiseres fleksibelt med
mobile installationer, sa det kan rumme bade fysisk aktivitet, kulturelle produktioner og uformelle mgder.

Remisens hjerte bliver et socialt feellesomrade, der forbinder de forskellige aktiviteter og inviterer til
ophold, samtale og tvaergdende faellesskaber. Her forestilles blandt andet:

e En lille café med billige drikkevarer.

e Fleksible siddeomrader til bdde uformelt samvaer og gruppearbejde.

e En container/box til COMPOUND’s medlemmer og deres produktionsudstyr til sociale medier

e Den daglige drift understgttes af veertskabsfunktioner og et staerkt netvaerk af
samarbejdspartnere, der sammen med GAME’s medarbejdere og frivillige sikrer en levende og
baeredygtig udnyttelse af faciliteterne. Naerheden til GAME Streetmekka giver ud over oplagte
synergier i afvikling af aktiviteter og events, ogsa praktiske stordriftsfordele ift. opsyn og drift.

Gennem et dynamisk mix af faste ugentlige traeninger, events og spontan selvorganisering, skaber vi
rammer, der ggér det muligt for en bred og mangfoldig gruppe bgrn og unge at finde ind i et faellesskab og
udfolde deres interesser og ressourcer. Vores tilgang sikrer hgj kapacitetsudnyttelse, brugerinvolvering og
trivsel — og det er netop denne kombination, vi vil bringe med ind i Remisen.

At Remisen ikke er opvarmet, kan give udfordringer i de koldeste maneder, hvor det er for koldt for
medarbejdere og brugere at opholde sig i leengere tid i lokalet. De involverede foreninger er dog positive
overfor at brugerne stadig vil bruge faciliteten, da den i det mindste yder lz.




6. @konomi

Beskrivelse af gkonomiske forhold. Som minimum redeggres for fglgende:
e  (nsket driftstilskud fra Kebenhavns Kommune.
e Realisme og gkonomisk baeredygtighed i den foreslaede driftsgkonomi.
e Aktgrens gkonomiske robusthed.

Ansggers beskrivelse:

@NSKET DRIFTSTILSKUD FRA KOBENHAVNS KOMMUNE

Driften af Remisen med de beskrevne aktiviteter for Kebenhavns bgrn og unge vil kunne realiseres med
et arligt driftstilskud fra Kebenhavns Kommune pa 560.396 kr. Dette er vaesentligt lavere end driften af
GAME Streetmekka, da man ved at hgste en raekke stordriftsfordele, herunder szerligt pa bemanding vil
kunne bringe udgiftsniveauet ned til blot 62% af kvadratmeterprisen sammenlignet med den nuvaerende
driftsaftale. Driftstilskuddet for Remisen vil saledes arligt vaere 848 kr. pr. kvadratmeter, sammenlignet
med 1.363 kr. pr kvadratmeter i GAME Streetmekka.

REALISME OG @KONOMISK BAREDYGTIGHED

Den foreslaede driftspgkonomi er baseret pa de reelle udgifter for GAME Streetmekka, som er blevet
drevet af GAME de sidste 15 ar. Egenindtaegter bidrager med 200.000 til driftsbudgettet og bestar af
kontingent og brugerbetaling, arrangements- og udlejningsindteegter samt fonde og legater.

Pa sigt planlaegges det at abne en cafe til gavn for de mange brugere af faciliteten, de medfglgende
foreeldre samt andre brugere af garden. Dette vil have et potentiale for at gge egenindtaegterne, sa
kommunens driftstilskud pa sigt kan reduceres.

GLK'S ®KONOMISKE ROBUSTHED

Zndring af driftsvilkdrene for GAME Streetmekka Kgbenhavn fgrte i 2023 til et underskud pa
driftsregnskabet i den nye forening GLK’s fgrste regnskabsar. Med en ekstrabevilling fra KFU har det
efterfglgende vaeret muligt at opretholde et hgjt aktivitetsniveau samt reducere den negative
egenkapital. Det forventes at GLK senest ved udgangen af 2026 vil have genoprettet egenkapitalen.

7. Etablering/opstart

Beskrivelse af plan for etablering/opstart. Som minimum redeggres for fglgende:
e  @Pkonomiske forhold omkring opstart.
e Eventuelle zndringer, som bruger gnske at foretage i lejemalene.
e Tidsplan ift. opstart.

Ansggers beskrivelse:

@KONOMISKE FORHOLD OMKRING OPSTART OG ZANDRINGER | LEJEMALET

Visionen omkring for brugen af Remisen til at skabe et vildtvoksende miljg for gadeidraet, street-kultur
samt scenekunst kraever tilretninger af det ra rum, sdsom installering af adgangsmelle, boulderingvaegge,
sikkerhedssystemer, container/box til COMPOUND, aflukke af elinstallationer, samt eventuelt forbedring
af toiletforhold.

De samlede etableringsudgifter belgber sig til 1.611.250 kr. uden forbedring af toiletforholdene og
1.961.250 kr. inklusiv.




Derudover kraever det inventar til indretning af rummene, sasom fleksible siddeomrader og cafe-
stemning, der imgdekommer den flydende overgang mellem deltagelse og ikke-deltagelse, der er vigtig
for at saenke teersklen for endnu ikke aktive unge, samt udstyr til aktiviteter, sasom bouldering-greb,
parkourelementer, underlag, scene, lyd og lys. Disse udgifter er alle engangsudgifter i forbindelse med
opstart og er derfor ikke inkluderet i driftsbudgettet.

GAME og flere af de involverede brugerforeninger har staerke relationer og aktuelle samarbejder med en
lang reekke private fonde, som forventes at veere positivt indstillet over for et projekt, som vil give
kgbenhavnerne flere aktive kvadratmeter.

Et scenarie vil derfor veere at lade GLK og brugerforeninger sgge finansiering til deekning af
etableringsudgifterne, herunder inventar og udstyr. En risiko er her, at det kan forsinke projektet, hvis ikke
det lykkes at rejse den ngdvendige finansiering inden udgangen af aret.

Et andet scenarie er at Kgbenhavns Kommune finansierer den ngdvendige transformation af rammerne.
Dette vil sikre hurtigst mulig abning, da fristen for at sikre finansiering af udgifterne til inventar og udstyr
vil vaere leengere end den til etablering.

Ansgger er bekendt med processen for bygningsmaessige eendringer af lejemalet og er indforstaet med,
at eftersom bygningen er bevaringsveaerdig, vil der vaere seaerlige krav, som ggr sig geeldende.

TIDSPLAN

Hvis GAME far mulighed for at overtage driften af Remisen, vil arbejdet med at udvikle huset til et
levende og inkluderende aktivitets- og kulturhus for bgrn og unge blive igangsat med det samme.

Fase 1: Inddragelse og behovsafdakning (0-3 maneder efter afggrelse)

Inddragelse er et baerende princip i GAME’s arbejde, og den fgrste fase vil derfor handle om at samle
viden, gnsker og dremme fra nuvaerende brugere, lokale bgrn og unge samt potentielle
samarbejdspartnere.

Aktiviteter:
e Afholdelse af brugerworkshops og dialogmgder med lokale unge.
e Inddragelse af partnerorganisationer som Parkour.dk, Ngrrebro Klatreklub og COMPOUND
e Afdaekning af behov for faciliteter, udstyr og indretning ud fra input fra malgruppen

Fase 2: Fundraising og partnerskabsudvikling (parallelt med fase 1 og 2-6 maneder frem)
Mens inddragelsen kgrer, vil vi arbejde malrettet pa at sikre midler til indretning.

Aktiviteter:
e Indhentning af tilbud fra leverandgrer
e Udarbejdelse af fondsansggninger og dialog med mulige donorer
e Mobilisering af samarbejdspartnere til faelles fundraising-indsats

Fase 3: Indretning og klarggring af Remisen (2-12 maneder frem)
Umiddelbart efter overdragelsen vil vi ga i gang med den fysiske klarggring af Remisen. Her vil vi fortsat
holde fast i inddragelsesprincippet, sa de unge far indflydelse pa, hvordan rummene skal se ud og




fungere. Kernefunktioner sa som aktivitetszoner, sociale zoner og vaertszone etableres f@rst, og gvrige
funktioner efterhanden nar finansiering opnas.

Aktiviteter:

e Ansggninger om tilladelser, godkendelser mv., herunder tilladelser og godkendelser ifm. fredning,
brandforhold og ibrugtagningsgodkendelse

e Etablering af aktivitetszoner (fx til parkour, bouldering, dans, musik, feellesomrade).

e Opseaetning af mobile parkourelementer og klatreveegge i taet samarbejde med Parkour.dk og
Ngrrebro Klatreklub

e Indretning af socialt feellesomrade inkl. caféhjgrne, siddepladser, veertszone og produktionsbox til
COMPOUND

Fase 4: Abning og opstart af drift (6 maneder efter opstart)
| sommeren 2026, markerer vi abningen med en stor, begivenhed, som bade inviterer bgrn og unge,
naboer og samarbejdspartnerne ind.

Aktiviteter:

e Afholdelse af dbningsfest med workshops, performances, konkurrencer og faellesspisning

e Kommunikation af abningen via sociale medier, lokale skoler, klubber og netveerk — med de unge
selv som afsendere og frontfigurer

e Introduktion af vaertsfunktionen og de fgrste partnerskabstreeninger med lokale foreninger

Fase 5: Hverdagsdrift og videreudvikling (Isbende efter abning)
Efter dbningen vil fokus vaere pa at fa hverdagen i gang, bygge videre pa samarbejderne og sikre, at
Remisen udvikler sig i takt med de unges behov og @nsker.

Aktiviteter:
e Ugentlige abne traeninger og workshops
Lgbende afholdelse af community-events, jams og turneringer
Udbygning af samarbejdet med skoler og institutioner omkring dagsaktiviteter
Opfelgende brugerinvolvering for at evaluere og justere aktivitetstilbud og faciliteter

Bilag

Obligatoriske bilag:

e Driftsbudget, udfyldt i vedlagt skabelon. (dette er ikke bindende men skal give et retvisende billede
af bl.a. realisme, volumen og finansiering)

e Tro- og loveerklaering om evt. geld til det offentlige.

e Seneste arsregnskab inkl. balance (hvis der er tale om en allerede eksisterende aktgr).

e Vedtaegter eller udkast til vedtaegter for forening/fond, hvis de forefindes.

@vrige bilag angives herunder:
e Etableringsbudget for Remisen
o Stgtteerklaering fra COMPOUND
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BUDGETSKABELON TIL DRIFTSTILSKUD

Det er en forudsaetning for udbetaling af Kebenhavns Kommunes driftstilskud at tilskudsmodtager forud for
hvert ar/ hver sason udarbejder et budget, der er opstillet i overensstemmelse med denne
budgetskabelon. Budgettet kan indsendes i andre formater sa leenge det afspejler skabelonens opbygning.

Budgettet skal godkendes af Kultur- og Fritidsforvaltningen.

Det vil fremga af tilskudsaftalen, hvornar budget og virksomhedsplan for det kommende regnskabsar skal
veere kommunen i haende.

Hvis der sker veesentlige sendringer efter budgettet er godkendt, skal der udarbejdes et revideret budget,
som skal godkendes af Kultur- og Fritidsforvaltningen.

Det senest godkendte budget skal anvendes som grundlag for regnskabsafleeggelse, og veesentlige
afvigelser fra budgettet skal arsagsforklares (se vedlagte regnskabsinstruks og modelregnskab).

Oplysninger

Budgetar: 2026

Tilskudsmodtagers navn (virksomhed): GAME Lokalforening Kgbenhavn

CVR-nummer: 43236644

Budget

Note Budget
Tilskud fra Kgbenhavns Kommune 1 560.396
@vrige tilskud og indtaegter 2 200.000
Renteindtaegter
INDTAGTER | ALT 760.396
Lgn, honorar og konsulentydelser 3 159.000
@vrige personaleudgifter 4
Kontorholdsudgifter 5 126.396
Lokaleudgifter 6 450.000
Andre udgifter 7
PR og markedsfgring 8 25.000
Serlige projekter 9
Aktivitetsudgifter i alt 760.396
UDGIFTER | ALT 760.396
ARETS RESULTAT 0



Noter

1 Tilskud fra Kebenhavns Kommune
Driftstilskud

2 @vrige tilskud og indtzegter
Kontingent og brugerbetaling
Arrangements og udlejningsindteegter
Fonde og legater

3 Lgn, honorar og konsulentydelser
Lgn, specificeret:

Honorar, specificeret:

Konsulentydelser, specificeret:

4 Personaleudgifter
Transport

Hotel

Fortaering

Uddannelse

@vrige personaleudgifter

5 Kontorholdsudgifter

Kontorartikler

Telefon, porto og fragt

Fotokopiering

It-udgifter

Anskaffelser og vedligeholdelse af inventar
Revision og regnskabsmaessig assistance
Andre konsulenter

Abonnementer og kontingenter
Forsikringer

Diverse

Anskaffelser over 10.000 kr., specificeres

6 Lokaleudgifter
Husleje

El, vand og varme
Vedligeholdelse
Renggring

Diverse

Budget

560.396

560.396

100.000
50.000
50.000

200.000

159.000

159.000

21.000
20.000
49.396

21.000
15.000

126.396

70.000
60.000
220.000

100.000

450.000

Notér om belgbet er ansaggt
eller allerede bevilliget

Ansggt

Projektkoordinator

Adgangsstyring, alarm,
overvagning, etc.



7 Andre udgifter
Tab pa debitorer
Mgdeudgifter
Repraesentation
Afskrivninger
Autodrift
Diverse

8 PR og Markedsfgring
Publikationer
PR/markedsfgring

9 Saerlige projekter

Serlige projekter i alt, nettoresultat

Hvert projekt kan specificeres saledes:

25.000

25.000
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NAVN
Lokalforeningens navn er: GAME Lokalforening i Kgbenhavn.

GAME Lokalforening i Kgbenhavn er medlem af organisationen GAME.

FORMAL

Foreningens formal er pa almennyttigt grundlag at bakke op om organisationen GAME's
nationale formal og aktiviteter.

Formalet er herunder at ggre gadeidraet og streetkultur tilgengeligt for alle, med seerligt sigte
pa at fremme sundhed samt skabe inklusion og social progression blandt barn og unge.

MEDLEMMER

Foreningen optager som medlem enhver, som har betalt kontingent til foreningen og som kan
tilslutte sig foreningens formal.

Hvis et medlem overtraeder foreningens vedtaegter og ordensregler, kan bestyrelsen valge at
ekskludere medlemmet. Medlemmet kan anke eksklusionen pa farstkommende
generalforsamling.

GENERALFORSAMLING
Generalforsamlingen er foreningenss hgjeste myndighed.
Ordinaer generalforsamling afholdes hvert ar inden udgangen af maj maned.

Ekstraordinaer generalforsamling indkaldes, hvis et flertal af bestyrelsen gnsker det, eller hvis
1/2 af medlemmerne gnsker det. Bestyrelsen skal indkalde med dagsorden skriftligt og
personligt med mindst to ugers varsel og senest to maneder efter, at der er indgdet gnske om
det.

I generalforsamlingen deltager med stemmeret bestyrelsen og foreningens medlemmer.

Generalforsamling indkaldes af bestyrelsen ved brev til foreningens medlemmer eller
elektronisk med mindst 4 ugers varsel. I indkaldelsen skal angives dagsorden for
generalforsamlingen. Safremt forslag til vedtaegtsandringer skal behandles pa
generalforsamlingen, skal forslagets vaesentligste indhold angives i indkaldelsen.



4.6

4.7

4.8

4.9

Emner, der gnskes behandlet pa en generalforsamling, skal meddeles skriftligt til bestyrelsen
senest 14 dage efter indkaldelsens udsendelse.

Dirigenten leder forhandlingerne pa generalforsamlingen og afgar alle spgrgsmal vedrgrende
sagernes behandlingsmade. Afstemninger foregar ved handsoprakning, medmindre mindst ét
af de fremmgdte medlemmer ytrer gnske om skriftlig afstemning. I tilfalde af skriftlig
afstemning, vaelges der stemmetallere blandt de tilstedevarende.

Dagsordenen for den ordinaere generalforsamling skal indeholde fglgende:

=

. Valg af dirigent

. Valg af referent

. Godkendelse af dagsorden

. Arsberetning til godkendelse

. Fremlaeggelse af revideret regnskab til godkendelse

2
3
4
5
6. Fremlaeggelse af budget til orientering
7. Fastsaettelse af kontingent

8. Indkomne forslag.

9. Valgtil bestyrelse og mindst en suppleant
10. Valg af revisor

11. Eventuelt

De pa generalforsamlingen behandlede anliggender afggres ved simpelt flertal, medmindre
vedteegterne foreskriver andet.

4.9.1 Stemmeret kan kun udgves ved personlig tilstedevaerelse.

4.9.2 Bestyrelsen kan beslutte, at generalforsamlingen afvikles elektronisk, uden fysisk fremmade

4.10

5.1
5.11

5.1.2
5.1.3

eller, at der som supplement til fysisk fremm@de pa generalforsamling gives adgang til, at
medlemmerne kan deltage elektronisk, uden at veere fysisk til stede, og herunder deltage i
afstemninger og valg.

Der udarbejdes et referat over de beslutninger, som er blevet truffet pa generalforsamlingen.
Referatet underskrives af dirigenten.

BESTYRELSE
Bestyrelsen bestar af 4 til 6 medlemmer.

Pa den arlige generalforsamling vaelges op til 2 medlemmer. Hvert medlem veelges for en tre-
arig periode.

Bestyrelsesmedlemmer valges sdledes at intet kgn er repraesenteret med mere end 70%.

Bestyrelsesmedlemmer kan genvalges/genudpeges.



5.1.4 Padet farste bestyrelsesmgde efter den ordinaere generalforsamling konstituerer bestyrelsen

5.2.

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

8.2

8.3

8.4

9.1
9.2

sigmed en formand og eventuelt en naestformand og kasserer.

Bestyrelsen kan tildele paraplyorganisationen GAME op til 2 observatgrposter i bestyrelsen,
med mgde- og taleret, men uden stemmeret.

KONTINGENT

De arlige kontingenter godkendes af generalforsamlingen.

BESTYRELSENS VIRKSOMHED

Formanden skal sgrge for, at bestyrelsen holder mgde, nar dette er ngdvendigt. Formanden skal
indkalde bestyrelsen, nar et medlem af bestyrelsen fremsaetter begeering herom.

Bestyrelsen er kun beslutningsdygtig, nar mindst halvdelen af bestyrelsens medlemmer
deltager i mgdet.

Bestyrelsen treeffer beslutning ved simpelt stemmeflertal, medmindre andet er anfgrt i disse
vedtaegter. Formandens stemme er i tilfaelde af stemmelighed afggrende.

Over forhandlingerne i bestyrelsen skal der udarbejdes et referat, der underskrives af samtlige
medlemmer af bestyrelsen. Et bestyrelsesmedlem, der ikke er enig i bestyrelsens beslutninger,
harret til at fa sin mening indfert i referatet.

Bestyrelsen skal ved en forretningsorden treeffe naermere bestemmelser om udfaerelsen af sit
hverv.

Neestformanden treeder i formandens fraveer i enhver henseende i formandens sted.

TEGNING OG HEFTELSE

Foreningen tegnes af bestyrelsens formand eller naestformand i forening med et
bestyrelsesmedlem eller af den samlede bestyrelse.

For foreningens forpligtelser haefter alene foreningens formue. Bestyrelsen eller foreningens
medlemmer har ingen ret til foreningens aktiver eller formue. Der pahviler ikke bestyrelsen
eller foreningens medlemmer nogen haftelser for foreningens forpligtelser.

Bestyrelsen kan godkende, at formand og kasserer kan rade over betalingskort og netbank til
foreningens bankkonto hver for sig.

Ved kb, pantsatning eller salg af fast ejendom kraeves underskrift af den samlede bestyrelse.

REGNSKAB & OKONOMI
Regnskabsaret falger kalenderaret.

Det reviderede regnskab med kommende ars budget skal vaere fremsendt skriftligt til
medlemmerne senest 14 dage fgr den ordineaere generalforsamling.



9.3

9.4

10.
10.1
10.2

10.3

Revision finder sted én gang arligt efter regnskabsarets afslutning. Uanmeldt kasseeftersyn
kan finde sted, nar revisoren gnsker det.

Foreningen haefter kun for sine forpligtelser med den af foreningen til enhver tid tilhgrende
formue. Der pahviler ikke foreningens medlemmer eller bestyrelsen nogen personlig haftelse.

FENDRING AF VEDTAEGTER 0G OPLOSNING
Vedtaegtsandringer kraever et flertal pa 2/3 af generalforsamlingens fremmgdte medlemmer.

Oplegsning af foreningen kraever et flertal pa 2/3 af generalforsamlingens eller den
ekstraordinzere generalforsamlings fremmgdte medlemmer. Oplgsningen skal herefter
godkendes pa en efterfglgende ekstraordinaer generalforsamling.

Ved oplesning af foreningen skal foreningens midler overdrages til almennyttige formal i trad
med foreningens formalsparagraf.

Saledes vedtaget pa generalforsamlingen i Kebenhavns forening den 26. marts 202z2.

Som dirigent:

Bruno Mansson

[ bestyrelsen:

Josephine Svensson Leif Lansmann
(formand) (naestformand)
Mikkel Gjelstrup Mikkel Selmar

Katrina Feilberg Schouenborg Simon Prahm
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Arsrapport for regnskabsaret 2024

2. regnskabsar

Arsrapporten er fremlagt
og godkendt pa foreningens
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Ledelsespategning

Ledelsen har dags dato afagt arsrapporten for regnskabsaret 1. januar - 31. december 2024 for GAME

Lokalforening 1 Kebenhavn.

Arsrapporten er aflagt i overensstemmelse med arsregnskabsloven.

Vi anser den valgte regnskabspraksis for hensigtsmassig, og efter vores opfattelse giver arsregnskabet et
retvisende billede af foreningens aktiver, passiver og finansielle stilling pr. 31. december 2024 samt af
resultatet af foreningens aktiviteter for regnskabsaret 1. januar - 31. december 2024

Ledelsesberetningen indeholder efter vores opfattelse en retvisende redegerelse for de forhold, som

beretningen omhandler.

Arsrapporten indstilles til generalforsamlingens godkendelse.

Kebenhavn SV, den 7. april 2025

GAME Lokalforening i Kebenhavn

Josephine Svensson Leif Lensmann

Bestyrelsesformand Neestformand

Mikkel Gjelstrup Katrina Feilberg Schouenborg
Bestyrelsesmedlem Bestyrelsesmedlem

Mikkel Selmar

Bestyrelsesmedlem

Simon Prahm

Bestyrelsesmedlem
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Den uafhzengige revisors erklzeringer om udvidet gennemgang

Til ledelsen i GAME Lokalforening i Kebenhavn

Konklusion

Vi har udfert udvidet gennemgang af arsregnskabet for GAME Lokalforening i Kgbenhavn for regnskabséret
1. januar - 31. december 2024, der omfatter anvendt regnskabspraksis, retsultatopgerelse, balance og noter.
Arsregnskabet udarbejdes efter rsregnskabsloven.

Baseret pa det udferte arbejde er det vores opfattelse, at arsregnskabet giver et retvisende billede af
selskabets aktiver, passiver og finansielle stilling pr. 31. december 2024 samt af resultatet af selskabets
aktiviteter for regnskabsaret 1. januar - 31. december 2024 1 overensstemmelse med arsregnskabsloven.

Grundlag for konklusion

Vi har udfert vores udvidede gennemgang i1 overensstemmelse med Erhvervsstyrelsens erklaringsstandard for
sma virksomheder og FSR - danske revisorers standard om udvidet gennemgang af arsregnskaber, der
udarbejdes efter arsregnskabsloven. Vores ansvar ifelge disse standarder og krav er narmere beskrevet i
afsnittet "Revisors ansvar for den udvidede gennemgang af arsregnskabet”. Vi er uathengige af selskabet 1
overensstemmelse med International Ethics Standards Board for Accountants' internationale retningslinjer for
revisorers ctiske adfaeerd (IESBA Code) og de yderligere etiske krav, der er geldende 1 Danmark, ligesom vi
har opfyldt vores gvrige etiske forpligtelser 1 henhold til disse krav og IESBA Code. Det er vores opfattelse,
at det opnaede bevis er tilstrekkeligt og egnet som grundlag for vores konklusion.

Ledelsens ansvar for arsregnskabet

Ledelsen har ansvaret for udarbejdelsen af et arsregnskab, der giver et retvisende billede 1 overensstemmelse
med arsregnskabsloven. Ledelsen har endvidere ansvaret for den interne kontrol, som ledelsen anser
ngdvendig for at udarbejde et arsregnskab uden vasentlig fejlinformation, uanset om denne skyldes
besvigelser eller fejl.

Ved udarbejdelsen af arsregnskabet er ledelsen ansvarlig for at vurdere selskabets evne til at fortsatte driften;
at oplyse om forhold vedrerende fortsat drift, hvor dette er relevant; samt at udarbejde arsregnskabet pa
grundlag af regnskabsprincippet om fortsat drift, medmindre ledelsen enten har til hensigt at likvidere
selskabet, indstille driften eller ikke har andet realistisk alternativ end at gore dette.

Revisors ansvar for den udvidede gennemgang af drsregnskabet

Vores ansvar er at udtrykke en konklusion om arsregnskabet. Dette kraver, at vi planlaegger og udferer
handlinger med henblik pé at opné begraenset sikkerhed for vores konklusion om arsregnskabet og derudover
udferer specifikt kraevede supplerende handlinger med henblik pa at opna yderligere sikkerhed for vores
konklusion.

En udvidet gennemgang omfatter handlinger, der primert bestar af forespergsler til ledelsen og, hvor det er

hensigtsmaessigt, andre 1 virksomheden, analytiske handlinger og de specifikt kraevede supplerende
handlinger samt vurdering af det opnaede bevis.
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Den uafhzngige revisors erkleringer om udvidet gennemgang fortsat

Omfanget af handlinger, der udfares ved en udvidet gennemgang, er mindre end ved en revision, og vi
udtrykker derfor ingen revisionskonklusion om arsregnskabet.

Udtalelse om ledelsesberetningen
Ledelsen er ansvarlig for ledelsesberetningen.

Vores konklusion om arsregnskabet omfatter ikke ledelsesberetningen, og vi udtrykker ingen form for
konklusion med sikkerhed om ledelsesberetningen.

I tilknytning til vores udvidede gennemgang af arsregnskabet er det vores ansvar at lese ledelsesberetningen
og 1 den forbindelse overveje, om ledelsesberetningen er vasentligt inkonsistent med arsregnskabet eller
vores viden opnact ved den udvidede gennemgang eller pd anden made synes at indeholde vasentlig
fejlinformation.

Vores ansvar er derudover at overveje, om ledelsesberetningen indeholder kraevede oplysninger 1 henhold til
arsregnskabsloven.

Baseret pa det udferte arbejde er det vores opfattelse, at ledelsesberetningen er 1 overensstemmelse med

arsregnskabet og er udarbejdet 1 overensstemmelse med arsregnskabslovens krav. Vi har ikke fundet
vasentlig fejlinformation 1 ledelsesberetningen.

Hillergd, den 7. april 2025

Grant Thornton
Godkendt Revisionspartnerselskab

CVR-nr. 3420 99 36

Kaspar Hollinder-Mieritz

statsautoriseret revisor
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Ledelsesberetning

Foreningens vaesentligste aktiviteter

GAME Lokalforening 1 Kgbenhavn er en non-profit organisation, som arbejder med gadeidrat og gadekultur.
GAME uddanner unge til at drive traeninger 1 street basket, street soccer, dans og parkour 1 boligomrader over
hele Danmark samt i gadeidratshuse 1 Kebenhavn

Usikkerhed ved indregning eller maling
Der har ikke varet vasentlig usikkerhed eller usadvanlige forhold, der har pavirket indregningen eller
malingen.

Udvikling i aktiviteter og skonomiske forhold
Foreningens resultat og gkonomiske udvikling anses for utilfredsstillende.

Den forventede udvikling

Pé Kultur- og Fritidsudvalgets mede den 23. maj 2024 blev GAME Lokalforening 1 Kebenhavns ansegning
godkendt, hvilket beted at GAME Lokalforening 1 Kebenhavn modtog yderligere driftstilskud kr. 1.500.000 1
2024 og kr. 1.500.000 1 2025. Ledelsen forventer pa baggrund af det oget tilskud at rectablere egenkapitalen
indenfor de kommende ar.

Begivenheder efter regnskabsarets udleb
Der er ikke efter balancedagen indtruffet betydningsfulde handelser, som vurderes at have vasentlig
indflydelse pa bedemmelse af &rsrapporten.

Bestyrelsesberetning

I 2024 har foreningens primare aktivitet veeret driften af gadeidreetsfaciliteten GAME Streetmekka
Kebenhavn. Dennes drift bygger pAa GAME’s mangeéarige arbejde med at senke tersklen til et aktivt fritidsliv
gennem gadeidret og gadekultur. Siden etableringen af GAME 1 2002 har ambitionen vearet at skabe
tilgeengelige og fleksible idratsaktiviteter for bade udsatte bern og unge samt foreningsvante deltagere.

GAME Streetmekka Kgbenhavn fungerer 1 dag som et flagskib for gadeidratten 1 Danmark og tiltrazkker sig
opmarksomhed fra kommuner og akterer, der ensker inspiration til lignende initiativer. Denne beretning
prasenterer de vigtigste resultater for 2024 samt fremadrettede malsatninger.

Neogletal og Aktiviteter i 2024

*Medlemstal: 2.243 aktive medlemmer (frasorteret inaktive medlemmer)
*Kansfordeling: 61% af medlemmeme er piger/kvinder

*Samlet besogstal: 34.678 personer, hvoraf 43% var kvinder/non-bingre
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Ledelsesberetning fortsat

Aktiviteter:
o Afholdelse af méanedlige Friday Jams og ugentlige dbne traeninger 1 diverse gadeidratter
o Abne Feriecamps i paske- og efterarsferien
o Udvidelse af Urban Music School med ugentlige hold i beatproduktion og DJ-skole
(stottet af Tuborgfondet)
o Afvikling af 3x3 Eurocup Qualifier i streetbasket 1 samarbejde med DBBF.
o To brugerworkshops om husets fortsatte udvikling
o Fastholdelse af en frivilliggruppe pa over 10 personer
o 87 skolebookinger, hvoraf 61 var fra Kebenhavns Kommune fordelt pa 19 forskellige skoler
under Kabenhavns Kommune Skole og Fritid
*Brugerforeninger: GAME Streetmekka Kebenhavn har et godt og tat samarbejde med brugerforeninger i
huset og har 1 2024 fastholdt samarbejdet med disse

Fokus pa Mangfoldighed

For at tiltreckke flere piger til gadeidraetten har GAME Streetmekka Kebenhavn 1 2024 fortsat initiativet
FerieCamp med fokus pa fallesskabsorienterede aktiviteter malrettet piger i efterarsferien. Derudover er der
arbejdet med pigedeltagelse 1 det urbane musikmiljg gennem Urban Music School.

P4 bemandingssiden har der varet fokus pa at rekruttere unge studerende, der afspejler medlemsgruppen.
Mange af disse far deres farste arbejdsplads 1 GAME, hvor der skabes et arbejdsmilje med plads til laering og
udvikling.

Okonomi

2024 var det andet ar, hvor huset blev drevet som en selvstendig forening med navnet GAME Lokalforening
1 Kebenhavn (GLK). Et skarpt fokus pa skonomien samt en ekstra-bevilling fra Kabenhavns Kommune for at
sikre et fortsat hejt aktivitetsniveau til gavn for byens bern og unge har muliggjort et overskud pa I
driftsregnskabet pa 388.646 kr. Dette overskud vil vare med til at genoprette foreningens egenkapital efter
tabet 1 2023.

Afslutning og Udsyn mod 2025

2024 har vearet et aktivt ar for GAME Streetmekka Kebenhavn med et stigende engagement fra medlemmer,
frivillige og samarbejdspartnere. Arbejdet med at skabe et inkluderende og inspirerende miljo fortsatter i
2025 med fokus pa at udvide aktiviteter, sikre vedligeholdelse af faciliteter og styrke samarbejder.

Pa vegne af bestyrelsen vil jeg gerne takke vores frivillige, brugerforeninger, samarbejdspartnere,
medlemmer, medarbejdere og donorer for jeres stotte til GAME Streetmekka Kebenhavn 1 det forgangne ar.
Vi ser frem til et nyt ar med flere aktiviteter, nye initiativer og et fortsat hgjst engagement 1 at styrke
gadeidretten i Kebenhavn.

Pa vegne af bestyrelsen,

Josephine Svensson
Forperson
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Resultatopgerelse fra 1. januar 2024 til 31. december 2024

Nettoomsatning

Dirckte omkostninger

Andre cksterne omkostninger
Bruttofortjeneste
Personaleomkostninger

Resultat for finansielle poster

Andre finansielle indtaegter
Ovrige finansielle omkostninger

Arets resultat

GAME Lokalforening i Kebenhavn - Arsrapport for 2024

2024 2023
5541214  3.778.717
-414.917 -889.999
-1.545.020 -607.998
3.581.277  2.280.720
3.193.612  -3.358.646
387.665  -1.077.926
2.725 0
-1.744 2111
388.646  -1.080.037
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Balance pr. 31. december 2024

Omsatningsaktiver

Tilgodehavender fra salg og tjenesteydelser
Andre tilgodehavender
Periodeafgransningsposter

Tilgodehavender 1 alt

Likvide beholdninger

Omsatningsaktiver i alt

Aktiver i alt

GAME Lokalforening i Kebenhavn - Arsrapport for 2024

2024 2023
235.113 57.226
143.498 64.192

5.379 0
383.990 121.418

1.163.162 398.973

1.547.152 520.391

1.547.152 520.391
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Balance pr. 31. december 2024

2024 2023
Egenkapital
Egenkapital primo -1.080.037 0
Overfort overskud eller underskud 388.646 -1.080.037
Egenkapital i alt -691.391 -1.080.037
Geldsforpligtelser
Kreditinstitutter 1 gvrigt 17.949 0
Leveranderer af varer og tjenesteydelser 1.052.949 27.172
Anden gzld 1.167.645 1.573.256
Kortfristede gaeldsforpligtelser 1 alt 2.238.543 1.600.428
Geldsforpligtelser i alt 2.238.543 1.600.428
Passiver i alt 1.547.152 520.391
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Anvendt regnskabspraksis

Regnskabsgrundlag
Arsrapporten for GAME Lokalforening i Kebenhavn er aflagt i overensstemmelse med arsregnskabslovens
bestemmelser for en klasse A-virksomhed.

Arsrapporten er aflagt efter samme regnskabspraksis som sidste &r og aflzgges i danske kroner.

Generelt om indregning og maling

I resultatopgerelsen indregnes indtagter i takt med, at de indtjenes. I resultatopgerelsen indregnes ligeledes
alle omkostninger, herunder nedskrivninger og hensatte forpligtelser samt tilbageforsel som falge af endrede
regnskabsmassige skeon af beleb, der tidligere har varet indregnet 1 resultatopgerelsen.

Aktiver indregnes i1 balancen, nar det er sandsynligt, at fremtidige ekonomiske fordele vil tilflyde foreningen,
og aktivets vaerdi kan méles palideligt.

Forpligtelser indregnes 1 balancen, nar det er sandsynligt, at fremtidige ekonomiske fordele vil fraga
foreningen, og forpligtelsens verdi kan males palideligt.

Ved ferste indregning males aktiver og forpligtelser til kostpris. Efterfalgende males aktiver og forpligtelser
som beskrevet for hver enkelt regnskabspost nedenfor.

Ved indregning og maling tages hensyn til forudsigelige tab og risici, der fremkommer inden arsrapporten
aflegges, og som vedrarer forhold, der eksisterede péa balancedagen.

Resultatopgerelse

Nettoomsatning:

Tilskud fra Kebenhavns kommune indtagtsferes 1 den periode, som tilskuddet er ydet for. Tilskud fra fonde
og foreninger indtagtsferes i den periode, som tilskuddet er ydet for. Gvrige indtegter omfatter kontingent og
brugerbetaling, arrangementer og udlejning, som indtegtsferes 1 det regnskabsér, som salget vedrerer.

Direkte omkostninger:
Direkte omkostninger omfatter omkostninger til aktiviteter, rejser, kommunikation mv.

Eksterne omkostninger:
Andre cksterne omkostninger omfatter omkostninger til salg, lokaler og administration.

Personaleomkostninger:
Personaleomkostninger omfatter lon og gager, inklusive feriepenge og pensioner samt andre omkostninger til
social sikring mv. til foreningens medarbejdere.

Finansielle indtagter og omkostninger:

Finansielle indtegter og omkostninger indregnes 1 resultatopgerclsen med de beleb, der vedrerer
regnskabséret. Finansielle poster omfatter renteindtagter og -omkostninger.
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Grant Thornton, Godkendt Revisionspartnerselskab

Anvendt regnskabspraksis fortsat

Balance
Tilgodehavender:
Tilgodehavender males til amortiseret kostpris, hvilket seedvanligvis svarer til nominel vardi.

Periodeafgransningsposter:
Periodeafgransningsposter, som er indregnet under aktiver, omfatter atholdte omkostninger vedrerende
efterfolgende regnskabsar.

Likvide beholdninger:
Likvide beholdninger omfatter indestaender 1 pengeinstitutter og kontantbeholdninger.

Geldsforpligtelser:

Geldsforpligtelser, som omfatter gaeld til leveranderer samt anden gaeld, méles til amortiseret kostpris,
hvilket seedvanligvis svarer til nominel vaerdi.

GAME Lokalforening i Kebenhavn - Arsrapport for 2024 11



ETABLERINGSBUDGET
FOR REMISEN

Etableringsudgifter

Etablering af indgangsparti (inkl. adgangsmglle og kortlaeser) 500.000 kr.
Bouldervagge (inkl. faldmatter) 1.000.000 kr.
Mgde-/studie-boks 111.250 kr.
Etableringsudgifteri alt: 1.611.250 kr.
Etablering/forbedring af toiletter 350.000 kr.
Etableringsudgifteri alt inkl. forbedring af toiletter: 1.961.250 kr.



Stottebrev - vedr. GAME Kgbenhavns ansggnhing om brug af Remisen

Til Kebenhavns Kommune

Pa vegne af dansekollektivet Compound, der arbejder for at ggre urban dans og kultur
tilgeengelig, synlig og anerkendt, vil vi gerne udtrykke vores stgtte til GAME Lokalforening
Kgbenhavns ansggning om at udvide deres aktiviteter tiL Remisen som en del af
udviklingen af GAME Copenhagen Urban Culture Space.

Vi ser et stort potentiale i at skabe et feelles kraftcenter for urban scenekunst, musik og
dans i Kgbenhavn. GAME har i mange ar veeret en steerk aktar i arbejdet med at engagere
unge i gadeidreet og streetkultur, og vi deler deres ambition om at skabe inkluderende
feellesskaber, hvor unge kan udfolde sig kreativt og fysisk i trygge rammer.

Et samarbejde mellem GAME og Compound i Remisen vil give os mulighed for at
etablere et klubhus og adgang til faciliteter, hvor vi kan udvikle og praesentere urban
scenekunst i samspil med andre streetkulturmiljger. Det geelder bade dans, musik og
performance.

Vi ser frem til at bidrage aktivt til det feelles miljg i Remisen og GAME Streetmekka — bade
med vores egne aktiviteter og ved at indga i feelles events, abne traeninger og
samarbejder med andre aktarer. Vi er saerligt optagede af at skabe trygge og
inkluderende rum for unge, og vi bakker fuldt op om GAMEs safer space-principper og
veerdier.

Vi haber derfor, at Kebenhavns Kommune vil imgdekomme ansggningen og dermed
stagtte op om et initiativ, der skaber nye muligheder for unge, styrker byens
mangfoldighed og binder kultur og beveegelse sammen pa tveers af miljaer.

Om Compound

Compound er et kunstnerisk kollektiv og feellesskab baseret i Kebenhavn, bestaende af
dansere, musikere, filmfolk og kreative formidlere. Kollektivet arbejder for at bringe urban
dans og scenekunst fra baggrunden til forgrunden — bade pa scenen og i
samfundsdebatten. Compound blev stiftet af musikerne Hasan Shah og lhan Haydar
samt danser og koreograf Ali Haydar, og har markeret sig med steerke,
samfundsrelevante forestillinger som PAS, der saetter fokus pa identitet, tilharsforhold og
unges oplevelser i Danmark.
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