@KF Kontor for Partnerskaber og Internationalt Samarbejde (2570)
@konomiforvaltningen

Orientering
Til @konomiudvalget

Afrapportering pa Copenhagen Gaming Week 2026
samt den samlede tilskudsperiode 2024-2026

Resumé

@konomiudvalget modtager afrapportering fra Copenhagen Gaming
Week 2026 samt den samlede tilskudsperiode fra 2024-2026. Sagen er
til orientering.

Sagsfremstilling
Fra torsdag den 12/2- lerdag 14/2 afholdte Bellagroup for tredje gang
Copenhagen Gaming Week 2026 i Bella Center.

Copenhagen Gaming Week har fundet sted hvert ar siden 2024 med
stotte fra Megaeventpuljen. Eventen i 2026 var sidste afvikling med
tilskud fra Megaeventpuljen.

Copenhagen Gaming Week er en gaming-festival, som underholder de
bespgende samt saetter fokus p& og udforsker vaerdien og konsekven
serne ved gaming i et bredere perspektiv og i relation til bl.a. feellesska
ber, sociale relationer, esport, eidraet, sundhed og uddannelse og karri
ere.

Evaluering af Copenhagen Gaming Week 2026

| bilag 1 findes Bellagroups eventrapport som praesenterer status og
nggletal fra eventen samt resultaterne fra en tilfredshedsundersggelse.
@konomiforvaltningen vil fremheaeve:
- Ca. 31.500 gaester besggte Copenhagen Gaming Week 2026.
Til sammenligning var besggstalleti 2025 pé 22.800 geester.
- 19.400 kebte billeti 2026. 12025 blev der solgt 16.200 billetter.
- Geesteundersggelsen peger p4, at en stor del af de besggende
var bgrnefamilier.
- Geesteundersggelsen vidner ogséd om en fortsat stigende
tilfredshed blandt de besggende. Og ca. 70 % gnsker at deltage
naeste ar.

Bellagroups egen eventrapport (bilag 1) fortaeller mere om béade
besggende, indhold og omrader i festivalen samt om aktiviteter stattet
af Kebenhavns Kommune.
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Kgbenhavns Kommunes egen aktivering
Ved siden af hovedtilskuddet til Copenhagen Gaming Week blev der
afsat 350.000 kr. arligt til aktivering af eventen v. KFF.

| lobet af 2025 gennemfarte KFF et skoleforlezb om digital dannelse og
gaming. Forlgbet 14 tilgeengeligt pad Aben Skole-platformen, og ca. 500
kebenhavnske skolebgrn deltog.

KFF afviklede I januar 2026 for ferste gang Gaming Festival i Grgndal
MultiCenter. Festivalen var et nyt initiativ, hvor formalet var at give
kebenhavnske barn positive oplevelser og indblik i mangfoldigheden,
historien og potentialerne i gamingkulturen. Gennem en bred reekke
aktiviteter, som kombinerede gaming, bevaegelse og leering, skulle
arrangementet styrke deltagernes digitale dannelse og
teknologiforstéelse. Over tre dage deltog op mod 500 elever fra 15
forskellige skoler.

Frem mod Copenhagen Gaming Weeki 2027, forankres
aktiveringsindsatsen i Grgndal MultiCenter mhp. en varig forankring af
de udviklede aktiveringsindsatser og aktiviteter.

Den samlede tilskudsperiode og Copenhagen Gaming Week fremover
Copenhagen Gaming Week har modtaget stotte fra Megaeventpuljen i
perioden 2024-2026.

Bellagroup har pé et afsluttende evalueringsmgde med KK oplyst, at
Copenhagen Gaming Week fortsaetter som en arligt tilbagevendende
event i et ellers stille Q1. Bellagroup oplyser samtidig, at eventen ikke var
kommet op og std uden den tredrige stotte fra kommunen, som har
veeret afgerende for at etablere og udvikle formatet. Format og indhold
for Gaming forventes fortsat at udvikle og forandre sig fra ar til ar,
ligesom det har veeret tilfaeldet i perioden 2024-2026. Bellagroup
forventer dog at fastholde og videreudvikle den DNA, der er opbygget
igennem de tre &r med kommunal stgtte: En bred og inkluderende
gamingfestival pé tveers af generationer, hvor gaming forstds som mere
end selve spillet. Copenhagen Gaming Week skal fortsat samle barn,
unge og voksne omkring gamingkultur, feellesskaber, kreativitet, laering
og oplevelser pa tveers af digitale og analoge platformer.

Copenhagen Gaming Week var den fgrste event til at modtage stotte i
en flere-arig periode fra Megaeventpuljen. Denne type statte blev
implementeret som vaerktgj ifm. vedtagelse af megaeventstrategien i
2023. Formalet med flere-arig statte er at give mulighed for, at
nyopstartede events kan né at opbygge grundlag for egenfinansiering.

Interessenter og opmarksomhedspunkter
Ingen opmaerksomhedspunkter.
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@konomi
Nedenfor ses den samlede projekteakonomi:

Arstal | Hovedtilskud til Bellagroup | Midler til aktivering i KK
2024 | 3 mio. kr. 1 mio. kr.

2025 | 2,5 mio. kr. 350.000 kr.

2026 | 2 mio. 350.000 kr.

Videre proces
Ingen videre proces

Bilag
Bilag 1: Afrapportering fra Bellagroup

3/3



POST EVENT RAPPORT 2026
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BILLETTER

BILLET TYPER OG PRISER (priser er inkl. moms)

ENDAGSBILLET - STANDARD: 225
DKK
ENDAGSBILLET - CHILD (3-12 YRS): 115 DKK
PARTOUT - STANDARD: 425 DKK
PARTOUT - CHILD (3-12 YRS): 225 DKK 2024 - 2025
Endagsbilletter havde en prisstigning pd
HOTELPAKEE 1: N BsiD Kk 30 kr. For voksen og 20 kr. For bgrn.
IEEY ) Partout havde ingen stigning
HOTELPAKKE 2: 1.295 DKK
(2 voksne)
HOTELPAKKE 3: 1.495 DKK
(1 voksne, 2 bgrn)
HOTELPAKKE 4: 1.595 DKK

(2 voksne, 1 barn)
HOTELPAKKE 5: 1.995 DKK
(2 voksne, 2 bgrn)



SOLGTE BILLETTER
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Angiv dit keon

60,00%

40,00%

20,00%

0,00%

Hvad er din alder?

3,33%
1,46% 1,07% 1,33% 0.27%
[ ] — - [ ]
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Hvordan horte du om
Copenhagen Gaming Week?
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Hvor lang tid tilbragte du pa
Copenhagen Gaming Week?

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00%
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- 8,15
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Hvor tilfreds var du med dit besog til

Copenhagen Gaming Week?
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20,00%
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-8,78%
6% 2025
3,32%

Overvejende Meget utilfreds
utilfreds



Hvor tilfreds var du med priserne pa Hvor tilfreds var du med udvalget af mad

billetterne til Copenhagen Gaming Week i og drikkevarer pa Copenhagen Gaming
forhold til den oplevelse, du fik? Week?
60,00%
49% 2025
+2% 40,00%
40,00% 30.00%
22% 2025
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Er der noget, du drommer om, bliver en
storre del af eventet naeste ar? (Tematisk

opdelt)

Ingen seerlige ensker /
ved ikke

Praktik, flow og faciliteter

Creators, shows og meet
& greets

Flere spil og sterre
gamingomrader

Breetspil, figurspil og
kreative aktiviteter

Kortspil / TCG /
samlekort

Gaming gear, konsoller
og tech:

Mad, drikke og priser

Spiludvikling, indie og
talks

Retro og arcade

0,00% 9,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00%



Onsker du at bespge Copenhagen Gaming Week naeste ar?

80,00%
56% 2025
+12,65%
60,00%
40,00%
25% 2025
-2,25%
20,00%
18% 2025
-9,4%
0,00% -

Nej Ved ikke



FESTIVAL OMRADER



Playground: 7000m?2

Pixel Square: 5200m?
Fanta Stage: 2100m?2
Asmodee: 3500m?
Power City: 11.200m?
Danmark i Spil: 3300m?

Nordic Card Show: 5900m?2




R

a e

o
— 1

2

w

N~ @ e os

BYD
AMD
Beyerdynamic
Turtiebeach
Food & beverage
Arkk Copenhagen
MOZA/Playseat

8 panzergiass

9 Nintendo

10 Logitech

11 POWER Playhouse
12 POWER City ARENA
13 POWER-shop

4 W-FunZone

15 POWER Meet n greet
16 POWER merchandise
17 Philips Hue

18 Wiz

19 Telmore

20 POWER Netsikker
21 Lenovo

22 INZONE

23 Acer

24 Govee

25 Orangu Lounge
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Laer braetspil, spil i
_ breaetspilscafé, TCG, mal figurer,
N 4 prov TCG games.
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INFO:
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A ' INFO:
' ‘ Oplev interviews,
‘ underholdning, laering, freestyle
rap og andre spaendende
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DANMARK

Prov forskellige indie-spil, i bade alpha og
beta versioner og se spaendende
interviews og talks pa scenen
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PIXEL SQUARE

INFO:
Prov retro og arkade spil, oplev

live-streaming, kontrollér din egen
togbane, shop merch og meget mere.




0

1 INFO:

Spil Fortnite, EA FC, Skyward Masters, tegn
pa dyre-figurer, laer bold tricks og spil
forskellige boldspil, og meget mere.







POWER SAMARBEIJDE

OUTDOOR METRO: ~1.400.000 TV KAMPAGNE Tv2: ~1.322.448
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 ARKADEN SAMARBEIDE

Artikler:
Visninger:

Banner visninger:

B Features

Copenhagen Gaming Week: Et
bankende hjerte af passion og...

@ Features

Hojdepunkter fra Copenhagen
Gaming Week: Vores mest ventede...

@ Features

Copenhagen Gaming Week 2026 —
det kan du opleve i Bella Center

B Features

Derfor er Copenhagen Gaming Week
blevet et samlingspunkt for den...

B Features

Hojdepunkter fra Copenhagen
Gaming Week: De bedste...

ARKADEN W

Nyheder

Arkaden indtager Copenhagen
Gaming Week

4 x short video “reklame”

Visninger: 35.330

igen tid til Copenhagen 'r

.

- !
Gamere, vi skal std sammen, for det er

scj,‘

J >

Used platforms.
Data range: 01.01.26 - 01.03.26

12.500
10.000
7.500
5.000
2.500
0 =287= -
Reklame 1 (25. Reklame 2 (31. Reklame 3 (2. Reklame 4 (9.
JELIEIN januar): februar): februar):

M visninger: M Likes:

13,2%

TikTok

Facebook
45,0%




WE DO COMS SAMARBEIJDE

Medie

Ekstra Bladet

Jyllands-Posten

Finans.dk

DR P1- Troldspejlet

Connery.dk

Presse-fotos.dk

Idraetsmonitor

Turistmonitor

Videospilsmagasinet.dk

Detaljer

Artikel om samlekort / Copenhagen Gaming Week Dato: 19. februar 2026

"Sma stykker pap slar alle rekorder: Det er som at investere i sin
barndom" Sektion: Erhverv

"Sma stykker pap slar alle rekorder: Det er som at investere i sin
barndom" Note: Samme artikel som JP

"Exit 8, God of War og A Knight of the Seven Kingdoms"

Dato: 26. februar 2026 Varighed: 1time 16 min. Medvirkende: Jakob
Stegelmann, Troels Mgller mfl. Indhold: Redaktionen omtaler deres
bespg pa CCW

"Har du Pokémon-, Magic- eller sportskort liggende? Kom og find ud af,
hvad dine samlekort er vaerd" Dato: 11. februar 2026 Journalist: Rasmus
Krarup

"Danmarks stgrste gaming- og spilfestival slar rekord igen" Dato: 21.
februar 2026
Journalist: Simon Holm Rgnne Vinkel: Rekordbesgg

"37 procent flere gaester: Copenhagen Gaming Week saetter
bespgsrekord med udsolgt event" Journalist: Line Sgndergaard Hansen
Sektion: Inspiration — bag paywall (JP/Politikens Hus)

"37 procent flere gaester: Copenhagen Gaming Week saetter
publikumsrekord" Journalist: Line Sendergaard Hansen Sektion:
Turismeudvikling — bag paywall (JP/Politikens Hus)

"Copenhagen Gaming Week 2026" Dato: 26. januar 2026
Journalist: Jonas Wedell Vinkel: Omfattende foromtale — program, zoner,
Nordic Card Show, DK Games, Spilprisen

Est. laeser / lytter

~86.000 (daglige print) +
~1,2 mio. (unikke online)

~200.000 (ugentlige print) +
~2 mio. (mnd. unikke online)

~700.000 (mnd. unikke)

~20.000 (lyttere pr. episode)

~300.000 (mnd. unikke)

~100.000 (mnd. unikke)

~10.000
(abonnenter/lzesere)

~8.000 (abonnenter/lzesere)

~40.000 (mnd. unikke)

Sma stykker pap slar alle rekorder: »Det er som

at investere i sin barndome«

Copenhagen Gamin
setter publikumsrekord

du Poké - M
Jar du Solhmon, i
e

ort er vaerd

Week

gica g%li{ sportskort

vad dine




DUST2 SAMARBEIJDE

2 Dustzak 9 Dust2 d
Monte er finaleklar - sender ECSTATIC ud af Copenhagen , Dust2.dk afholder CS-turnering ved Copenhagen Gaming
Showd! ; Week og Gamebox 202

owdown . PAGEVIEWS: 504 Week og Gamebox 2026 PACEVIEWS: 901

bliver uden dan: tagelse, da

2 Dusizok
MASONIC vinder den ferste kvalifikation til Copenhagen

Showdown \ PAGEVIEWS: 763 Gaming Week PAGEVIEWS: 970

nhagen G

Tre danske hold ender i samme gruppe ved Copenhagen

¥R g St e 5 PAGEVIEWS: 425

nhagen G
1 maned siden

£ Dust2dk

Sashi og Tricked keemper om en billet til Copenhagen

Saming ek R PAGEVIEWS: 319 TOTAL PAG EVI Ews:

2 Dust2.dk

Den sidste kvalifikation til Copenhagen Gaming Week spilles
PAGEVIEWS: 756 o
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Oplev spil, sport og kreativ leg pd e Sma pupkprl med
Copenhagen Gaming Week 2026 re formuer v
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@RSTED AVIS

Kan du fglge med? Fin
kvalificeret sig til DM i verdenshergmt spil

ar 1 sig plads ved DM i Fortnite. )
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NATIONALE

‘Drop hofligheden': Sq
orer skal rustes mod
svindel

INTERNATIONAL
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LOCATION, AND INFORMATION SUE
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) &
\g}a A :_ili%:s'i.
EVENTS FOR GAMERS

SportsPro

n, plus two major
gaming and Japanese pop-cultur
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STOTTET AKTIVITETER - OVERBLIK

k@BENHAVNS KOMMUNE

1 EVENTS MED UDGANGSPUNKT | GAMING KULTUR MED FOKUS PA KRYDSFELTET MELLEM MUSIK, MODE OG GADEKUNST

. BEV/EGELSESOMRADE V. GAME
Formal: Fokus pa beveegelse og feellesskab
Ar: Projektet har kert i 2025 - 2026

2 VIDENS OG KONFERENCESPOR
. BESKYT DIG SELV OG ANDRE SENIORER
Formal: Uddanne seniorer (+60) i at undgé digital svindel
Ar: Projektet har kert i 2025 - 2026

. NEURODIVERGENS | SPILBRANCHEN
Formal: Inspirere STU-elever til at veelge en uddannelse eller karriere indenfor spiludvikling (neuroinclusion)
Ar: Projektet har kort i 2026

. DANMARK | SPIL (FESTIVALOMRADE)
Formal: Styrke og accelerere vaekstlaget i den danske spilindustri (studerende og startups)
Ar: Projektet har kert i 2024 - 2025 - 2026

. CYBERSIKKERHED
Formal: Inspirere barn og unge til at veelge en uddannelse eller karriere indenfor cybersikkerhed
Ar: Projektet har kgrt i 2026 (pilot-test)

o
3 FORENINGSOMRADE
. Formal: Rekruttering og fastholdelse i lokale E-sportsforeninger gennem brede aktivering

Ar: Projektet har kgrt i 2026 (pilot-test)
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https://vimeo.com/1058921866

e B - ; 2
Et dbningsarrangement til at ruste aeldre i at modsta gkonomisk kriminalitet. Digital svindel er et stigende problem i Danmark -

seerligt blandt aeldre.
o . Lzer at

b

Stakeholders: Danske Se}'\iqer, Politiets Online Patrulje, Danske Bank, Mastercard (Betalingshjeelpen), Kebenhavns Kommune, § gennemskue
Wonderful Copenhagen og Copenhagen Gaming Week. gennemskue

POLITI



https://www.youtube.com/@CopenhagenGamingWeek/playlists
https://www.dr.dk/nyheder/indland/drop-hoefligheden-seniorer-skal-rustes-mod-svindel
https://www.tv2kosmopol.dk/nyheder/13-02-2025/1930/1902-13-feb-2025#vY2EDT24
https://danske-seniorer.dk/aktuelt-viden/nyheder/se-alle-indlaeg-fra-workshop-om-digital-svindel

BESKRIVELSE AF AKTIVITETEN:

To parallelle uddannelsesforlgb pa tveers af det offentlige (STU-uddannelser), det private (industrien) og
eventen (Copenhagen Gaming Week).De to forlgb pa seks maneder resulterede i to feerdigproducerede spil,
som blev fremvist for offentligheden og industrien i “Danmark i Spil”.

Stakeholders: Games Denmark, Kgbenhavns Kommune, Wonderful Copenhagen, Specialisterne STU, STU
Sputnik, Invisible Walls, Unity og Copenhagen Gaming Week.



https://vimeo.com/1166669675

CYBER SECURITY (PILOT TEST)

Vi har testet af, om eventen er en relevant anledning til at inspirere bgrn og unge til at veelge en uddannelse eller en karriere indenfor cybersikkerhed.
Cybertruslen mod Danmark er stigende og Danmark kommer til at mangle kvalificeret arbejdskraft cyberkompetencer (Forsvaret, det offentlige og det private).

Stakeholders: Aalborg Universitet (Cyber Security), Akademiet for Talentfulde Unge (ATU @st), Wonderful Copenhagen og Bellagroup.

BESKRIVELSE AF AKTIVITETEN:

Vi har testet tre forskellige aktiviteter,
der kan bidrage til at inspirere bgrn
og unge:

Test 1 (uddannelse): 20
gymnasieelever med interesse i
tech og gaming havde en hel dag
med undervisning i
cybersikkerhed og hacking.

Test 2 (stand): En AAU stand
med interaktive opgaver med
fokus pa hacking (cirka 10 min.).

Test 3 (oplaeg pa Fanta
Scenen): Jens Myrup Pedersen
(AAU) oplyste bgrn og unge om
karrieremuligheder indenfor
cybersikkerhed i Danmark.

RESULTATER - TEST 1
(UDDANNELSE):

14 ud af 20 gymnasieelever besvarede
vores survey (pa en skala fra 1til 5):

e Ny viden: Jeg fik ny viden om
cybersikkerhed (4.5 ud af 5).

e Muligheder i cyber-karriere:
Jeg blev oplyst om muligheder
(3.8 ud af 5) Jeg er blevet mere
nysgerrig pa en karriere (3.9 ud af
5).

e Anbefale andre: 11 ud af 14 vil
anbefale undervisningen til andre
elever (3 svarede ved ikke).

RESULTATER - TEST 2 (STAND):

Test 2 (stand): Mere end 200
bespgende kom forbi standen:

e Community om

cybersikkerhed: o uger efter
festivalen var Cyberskills' Discord
kanal gaet fra 2.084 til 2.128
medlemmer (44 nye medlemmer).

e Flyers: Der blev uddelt mere end

50 flyers om cybersikkerhed til
bgrn, unge og voksne.

e Hacker konkurrence: 6] deltogi

en hacking konkurrence pa sociale
medier.



FORENINGSOMRADE

| sasmarbejde med Esport Danmark etablerede vi et dedikeret foreningsomrade i samarbejde med fire lokale esportsforeninger. Aktiviteterne pa foreningernes
standomrade malrettedes rekruttering og fastholdelse af medlemmer samt frivillige til foreningerne. Foreningerne tilbyder inkluderende og meningsfulde
feellesskaber for bgrn- og unge med passion for esport. Vi afholdte ogsa et Danmarksmesterskab i Fortnite hvor foreningerne havde deltagende medlemmer.

Stakeholders: Esport Danmark, Kebenhavns Kommune, Esportligaen, Gaming Week, DGI.

BESKRIVELSE AF AKTIVITETEN:

Aben traening og med foreningerne i
foreningsomradet. DM | Fortnite.

e Mod foreningerne: 4 foreninger
medbragte merchandise og
udstyr for at fremvise sig fra sin
bedste side for potentielle
medlemmer og frivillige.

e Afprov udstyret og tilbud: De
bespgende kunne afpreve
udstyret og hgre naermere om
deres foreningsaktivitetstilbud.

e DM Fortnite: Den storste
spildisciplin i danske
esportsforeninger er Fortnite. Vi
afholdte det fgrste DM i Danmark
nogensinde.

RESULTATER - Foreninger:

Glade foreninger og nye medlemmer:

Medlemstilvaekst:
Foreningerne oplevede en
medlemsstigning efter
deltagelse i omradet.

Oget opmaerksomhed: 40 %
af de adspurgte gaester havde
seerligt lagt maerke til
foreningsomradet.

Dialog pa tvaers:
Foreningerne var seerligt glade
for muligheden for at
netvaerke pa festivalen. Men
ogsa at sparre pa hvordan
man dygtigggre sig til at
afvikle events som CGW
foreningsomradet.

RESULTATER -
Danmarksmesterskab:

Det fgrste Danmarksmesterskab i
Fortnite nogensinde med 100 fysiske
deltagere:

Kraevende setup: Afviklingen
kraevede 100 fysiske computer
setups pa samme lokation.

Solid opbakning: Samlet havde
vi over 400 deltagere, i finalen var
der 100 deltagere + over 200
geester kiggede med til finalen.

Sund konkurrence og gode
vaerdier: Danmarksmesterskabet
blev afviklet i samarbejde med
forbundet og Esportsligaen, uden
betting og energidrikke.
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