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| “3D-nogler” i udstillingsrum Kebenhavnermodellen “Den Vertikale By"”
| - kronotoper qler introglucer— - det byggede Kabenhavn og byens geografi formidlet - byens forteellinger, wayfinding
| el: the"t ud]scfcll(l:;hgsafsnlt 09 gennem en fysisk model og en multimedie installation. og belysning af trapperummet.
skaber wayfinding og tem-
|
- - -

Et museum i byen - byen i museet

Byen Kgbenhavn er museets hovedgenstand. Digital formidling, bringer den beso-
gende til kronotoperne og deres his-

Det nye Kgbenhavns Museum etablerer en di- torie i byen.
rekte forbindelse mellem museets udstillinger

og arrangementer samt steder og kvarterer i

Kgbenhavn.

| udstillingerne bruges 'kronotoper’ fra byen

til at skabe anslag, tematisk kontekst og dis-

se uddybes og samles til ét helhedsbillede af

Kgbenhavn gennem Kgbenhavnermodellen og

filmen om Kebenhavn.




Kobenhavnermodellen

Overordnet disposition

SYDFLQJEN

2. SAL

Den moderne metropol
1850-1945

1. SAL

Tilblivelse, genfgdsel og
refugium, ca. 5000 fvt. til 1700

STUEETAGE

Seerudstillingsrum

KZELDER

Skoletjeneste

HALL OG TRAPPERUM
Reception og butik - Formidling af huset

NORDFL@JEN

2. SAL

Retten til byen og fremtidens by
Interaktiv bymodel samt biograf

1. SAL

Den eneveeldige by
ca. 1700-1850

STUEETAGE

Cafégalleri
Arrangementslokale/Festsal
K/ELDER

GARDRUM OG ANKOMST

Udenders udstillinger - dialog med gaden
Udendgrsservering

Garderobe/Toiletter
Workshoprum

Kebenhavnermodellen placeres pa 2. sal i direkte forleengelse af det centrale trapperum.




Kgbenhavnermodellen

Kebenhavnermodellen

Kebenhavnermodellen er en totaloplevelse,

hvor hele rummet aktiveres i en formidlende
multimedie forteelling.

Rummet hvor Kebenhavner modellen placeres
sammen med den nye biograf er saledes ét
univers, hvor de besggende oplever Kaben-
havn i forskellige skala, fra helhed til bygning

og ned til enkelte genstande, der markerer mi-
lepzele i byens udvikling.

Kebenhavnermodellen og filmen om Kaben-
havn er:

- en introduktion til Kebenhavn

- en kronologisk fortelling om Kabenhavns hi-
storie

- et naturligt samlingspunkt
- en begyndelse og en afslutning pa besaget

Kebenhavnermodellen skal vaere tidsles i sit

design og have tyngde og kvalitet i materialer
og medie forteelling.

Udstillingen bestar af tre dele:

- Biograf med en 8 min film om Kebenhavns
tilblivelse.

- Entrégalleri og sluse med bykort og billeder.

- Kebenhavnermodellen med en stor central

fysisk model, medie installation i form af lyd og
animation.

Trappeopbygning med siddepladser

Kebenhavnerfilmen -
Skeermpaneler med film

Sluse - translucente skaeermvaegge

Horisonten - A/V-skeermpaneler med animation

Kgbenhavnermodel, skala 1:750
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Planskitse, skala 1:100@A3
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Kgbenhavnermodellen

Entrégalleri og sluse

Ved entréen til Kebenhavnermodellen mades
de besggende af et informativ galleri, hvor der
udstilles et kort over Kgbenhavn samt billeder
og tegninger af de udvalgte nedslag i byen.

Slusevaegg ind mod Kgbehavnermodellen op-
bygges i translucent materiale saden at der
opstar et lysspil i rummet og de besggende
ledes ind til modellen.

Formalet er at:

- vise hele Kebenhavns kommune

- skabe et direkte overblik pa de nedslag som
de besggende har mgdt i de permanente ud-
stillinger

- skabe nysgerrighed for Kbh som by og fun-
gere som introduktion til bade den fysiske mo-
del og til filmen om Kebenhavn.

Indhold og elementer i rummet

Entrégalleri og sluse bestar af:

- titel og introduktions tekst

- et 2D kort over Kgbenhavns Kommune

- 14 stk 2D illustrationer med en kort tekst til P
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Translucens og overlejring af lag. Eksempler pa illustration af de 14 referencepunkter i Kebenhavn
Reference: Scenografi af Es Devlin




Kgbenhavnermodellen

Biograf

Kegbenhavnerfilmen - Hvad fortaelles?

Filmen om Kabenhavn formidler Kabenhavns
udvikling fra fortid til nutid perspektiveret med
et fokus pa Kebenhavn som en by for havn og
handel.

Ambitionen er at skabe er en poetisk, person-

lig indgang til byens forteellinger, der inspirerer
den bes@gende til at knytte den store og den ‘
lille historie sammen. i

Filmen tager udgangspunkt i de 14 kronoto-
per, steder i byen, som den permanente udstil-
ling er opbygget omkring.

Kronotoperne optraeder som ‘locations’ og de-
res fortzellinger bringes til live gennem et nu- Reference: “The Story of Lucca”, Bjarke Underbjerg/FRAMA. 2018. https://vimeo.com/284727371
tidsmenneskes brug af stedet og reflektioner

over fortid og nutid. Med dette greb er det

hensigten at sammenkaede en fortzelling om

byens udvikling med en personlig fortzelling,

den besggende kan spejle sig i.

Someone I used to know.

Evt. bringes naglegenstande, f.eks. gevir, are-
ske, cykel etc. i spil som rekvisitter, der skaber
forbindelse mellem fortid, nutid og fremtid.

Indhold og elementer i rummet

Biografen bestar af:
- et repos med plads til ca 30 besggende
- film leerred / screen

- AV pult med styring hvortil kun personale har
adgang

Skelszettende, historiske forvandlinger af Kebenhavn sammenflettes i filmen med nutidsmenneskets personlige oplevelser af byen.

- Lydudstyr

- Afskeerming for dagslys
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Kebenhavnermodellen

Kebenhavnermodellens centrale element er en
stor fysisk model, hvor besggende og grupper
kan samles og og fa et falles overblik over by-
ens form og dynamik.

Pa og omkring modellen formidles byens dyna-
miske puls og liv gennem lasermapping, lys og
animation samt et dynamisk lydbillede, med
udgangspunkt i ét degns aktiviteter i Keben-
havn.

Indhold og elementer i rummet

Kebenhavnermodellen bestar af:

- en fysisk 3D model over Kgbenhavn i skala
1:750. Modellen bygges i stabt cesmonite og
fremstar solid

- udvalgte orienteringsbygninger i Kabenhavn
som de besggende kan aktivere langs model-
len gennem tryk pa knap

- lasermapping over modllen der forholder sig
til byens puls og flow

- en horisont der oplgser rummet, skaber dyb-
te og stemmning gennem skift i lys efter deg-
nets timer

- et lydbillede

ET DOGN | KOBENHAVN

Realtid

"DDGNET" - Kunstlys

“BYENS HORISONT"” - Animation af byens udstraekning pa veeg/skaerme

“BYENS LYD" - Reallyd af byens aktiviteter

“BYENS STEDER" - aktiverbare highligt steder pa modellen

“BYENS PULS" - Laser-animation af flow pa modellen

“BYENS KROP" - 1:750 - skalamodellen

Hele rummet aktiveres med fortzellinger om Kgbenhavn ...

til byomrade og bygning.

Reference: Lysende horisont




STORYBOARD/PARTITUR: "ET D@GN | KOBENHAVN" - (en sommerfredag)

Kgbenhavnermodellen

»
REALTID | MINUTTER 0 min 5 min 10 min 15 min 20 min 24 min
TIDSPUNKT PA D@GNET MORGEN FORMIDDAG EFTERMIDDAG AFTEN NAT
. kl. 5:00 . kl. 9:00 . kl. 12:00 . kl. 17:00 . kl. 22:00
"D@GNET"
Kunstlys

“BYENS HORISONT"
Animation pa vaegge/

"BYENS LYD" Solopgang, natur/kyst Turisterne kommer, Fri fra skole Kirkeklokker . Tivoli (fyrveerkeri)
AKTIVITET / STORYLINE | Bglgeskvulp krydstogt/havnerundfart Fyraften . Restaurantliv . Disco

. Byen vagner den internationale by, Myldretid, bus/bil/tog/cykler . Teater . Beruselse

. Veekkeur caféeliv/shopping . Koncert
< ))) . Kirkeklokker Rekreation Forlystelse Byen rengeres

. Skraldebiler Vagtskifte Ulvetimen Bolgeskvulp

. Morgentrafik, myldretid, Radhusklokkerne Havneliv

bus/bil/tog/metro/cykler Arbejde i byen Liv pa Dr. Luises Bro

“BYENS PULS"
Laser-animation pa model,
baseret pa data

Trafikintensitet mapping:
Biler/busser/tog/metro/cykler

Trafikintensitet mapping:
Biler/busser/tog/metro/cykler

- Trafikintensitet mapping:

- Trafikintensitet mapping: :
+ Biler/busser/tog/metro/cykler

Trafikintensitet mapping: :
+ Biler/busser/tog/metro/cykler

Biler/busser/tog/metro/cykler

"BYENS STEDER”
Steder pa modellen,

publikum kan aktivere nar

som helst

01 Slotsholmen

02 Dokgen

03 Barsen

04 Nerreport

05 Stormgade 20

06 Amalienborg

07 Sendermarken / Det

Kgl. Teater

08 Kastellet

09 Nikolaj Kirke

10 Dr. Louises Bro

11 Radhuspladsen

12 Dronningegaarden
13 (Bispebjerg)

14 Christiania

xx Rundetarn

xx Marmorkirken
xx Kgs. Nytorv
xx Gammeltorv
XX

XX




Kgbenhavnermodellen

Modeludsnit

Modellens afgraensning udgeres af Kaben-
havns indre by med overgangene til brokvarte-
rerne.

Hele Kgbenhavns Kommune.
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Modeludsnit: Indre by med overgang til brokvarterer. Modeludsnit, stebeprove af karré i skala 1:750
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Kgbenhavnermodellen

Skalastudie

Herunder tegninger der viser modellens detal-
jeringsgrad og sterrelse i skala 1:750.

Model, opstalt skala 1:750@A3
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Model, plansnit skala 1:750@A3
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