
TaĲgible ıuseuı iĲteractioĲ desigĲ 

 

DesiČĲet oČ projektet er eĲ ĲytæĲkĲiĲČ aċ hvordaĲ ıuseer ċorıidler deres ċortælliĲČer til de 
ıuseuısbesøČeĲde i overeĲssteııelse ıed MuseuısreċorıeĲ 2024. Dette vil vi Čøre 
ČeĲĲeı eleıeĲter aċ iĲdlevelse oČ rollespil ċor at skabe et aĲderledes oČ dybere ċorı ċor 
eĲČaČeıeĲt ıed ıuseets udstilliĲČ. Vi byČČer dette på over et halvt års research, heruĲder 
flere bruČertests, flere iteratioĲer aċ desiČĲet, oČ et velıodtaČet speciale iĲdeĲċor taĲČible 
iĲteractioĲ desiČĲ oČ Ĳarrative desiČĲ på IT-UĲiversitetet i KøbeĲhavĲ. 

 

DesiČĲet er i siČ selv et ċysisk arteċakt, der aČerer soı 'hjeııebase' ċor ıuseuısČæsterĲe. 
DesiČĲet aċspiller ved start eĲ ċortælliĲČ, der lader ČæsterĲe leve siČ iĲd i ıuseets Ĳarrativ, 
hvoreċter de seĲdes ud blaĲdt udvalČte ıuseuısudstilliĲČer. GæsterĲe ċordybes i 
ċortælliĲČeĲ ČeĲĲeı rollespil, iĲteraktioĲ ıed ıuseet, dybt lydlaĲdskab oČ terĲiĲČekast. 
DeĲĲe ċordybĲiĲČ oČ øČede ıeĲiĲČsdaĲĲelse Čiver ČæsterĲe eĲ uĲik oplevelse, der ċøles 
ıere betydĲiĲČsċuld, huskværdiČ oČ ikke ıiĲdst uĲderholdeĲde. DesiČĲet, oČ deĲ tilhøreĲde 
oplevelse, kaĲ tilpasses de fleste ıuseer oČ liČĲeĲde kulturelle oplevelser.  

 

Netop Ĳu er vi i ČaĲČ ıed et saıarbejde ıed ENIGMA ıuseet, hvor desiČĲ-variatioĲeĲ 
hedder ”Radio ResistaĲce”, soı er startskud ċor at kuĲĲe udvikle vores desiČĲ til flere aċ 
KøbeĲhavĲs ıuseer oČ aĲdre offeĲtliČe iĲstitutioĲer bl.a. til siıulatioĲsuĲdervisĲiĲČ på 
videreČåeĲde uddaĲĲelser saıt uĲdervisĲiĲČ i ċolkeskoler. Vi ċorveĲter at arbejde ıed 
ıuseuısbesøČeĲde i kateČorierĲe børĲ oČ uĲČe oČ/eller uĲČe voksĲe alt eċter ENIGMAs 
øĲsker. 

 

DesiČĲteaıet oČ stiċtere aċ Red Kite IĲteractioĲ I/S er Freja KatriĲe Mo Marple, BeĲjaıiĲ 
LyĲČe ClauseĲ & JohĲ NyıaĲĲ-LyĲČČaard. 
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BUDGETSKABELON, PROJEKTTILSKUD  

Det er en forudsætning for udbetaling af Københavns Kommunes projekttilskud at tilskudsmodtager udarbejder et 

budget, der er opstillet i overensstemmelse med denne budgetskabelon. Budgettet skal godkendes af Kultur- og 

Fritidsforvaltningen. 

Alle felter markeret med gult skal udfyldes. Der må gerne tilføjes linjer, under såvel indtægter som udgifter. Såfremt I 

ikke har indtægter fra eksempelvis fonde, honorarer eller billetindtægter, skriver i 0 i feltet ud for.  

Aflyses eller ændres væsentlige dele af projektet skal budgettet revideres og sendes til Kultur- og Fritidsforvaltningen 

med en forklaring på ændringerne. Ændringerne og det reviderede budget skal godkendes af Kultur- og 

Fritidsforvaltningen. 

Det senest godkendte budget skal sidenhen anvendes som grundlag for regnskabsaflæggelse, og væsentlige afvigelser 

fra budgettet skal årsagsforklares (se vedlagte regnskabsmodel og -instruks).  

Tekst i kursiv er vejledningstekst. 

Tilskudsmodtagers navn: Red Kite Interaction I/S 

CVR: 45929779 

Projektets navn: Tangible museum interaction design 

 

Projektperiode: 

Projektperioden er lig med udgiftsperioden, dvs. den starter når de første udgifter afholdes og slutter, når den sidste 

udgift er afholdt. 

Januar 2026 – Marts 2026 

 

Indtægter 

 

Budget Budget året 

før 

(hvis der er 

givet tilskud 

året før) 

Notér om beløbet er 

ansøgt eller allerede 

bevilliget. 

Ansøgt tilskud fra Kultur- og Fritidsudvalgets disponible 

midler 

219.000,0  Ansøgt 

Øvrige tilskud, specificeret (herunder øvrige tilskud fra 

Københavns Kommune, fra fonde, sponsorer mm. hvis I 

ingen har skrives 0. Posterne er eksempler, der kan ændres 

efter jeres konkrete indtægter) 

0   

a)    

b)    

c)    

Honorarer 0   

Billetindtægter 0   

Øvrige indtægter, specificeret 0   

a)    

b)    

c)    

INDTÆGTER I ALT 219.000,0   

 

Center for Kultur- og Fritidsaktiviteter   

Kultur- og Fritidsforvaltningen 

2022-0258972-34 
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Udgifter  

Posterne er eksempler, der kan ændres efter behov, men I 

skal oplyse til hvad I ønsker at anvende det ansøgte tilskud 

Budget Budget året før 

(hvis der er givet tilskud året før) 

Løn og honorarer 180.000,0  

Konsulentudgifter 9.000,0  

Materialeudgifter 20.000,0  

Transportudgifter 0  

Opholdsudgifter 0  

Fortæring, herunder møder 0  

Diverse repræsentation 0  

PR og markedsføring 0  

Kontorhold (telefon, porto mv.)   0  

Revisionshonorar 0  

Øvrige udgifter, specificeret 0  

a) Grafik 10.000,0  

b)   

c)   

UDGIFTER I ALT  219.000,0  

 

RESULTAT 219.000,0  

 

Kommentarer/forbehold: 

Det endelige design foræres til museet vi samarbejder med, og vi forventer derfor ikke andre indtægter end de 

midler her ansøgt. 

 

 

 

 

 

 

 



Til fondsansøgningen vedrørende projektet "Radio Resistance" 

 

I samarbejde med ENIGMA har Freja Marple, Benjamin Clausen og John Nymann-

Lynggaard udviklet projektet ЊRadio ResistanceЋ på ENIGMA – museum for post, tele og 

kommunikation. Baseret på prototypen, der blev udviklet i den forbindelse, har Freja, 

Benjamin og John nu henvendt sig i forbindelse med videreudvikling af prototypen. 

Fokus er i den kommende fase at udvikle driftsikkerhed, at integrerer ENIGMAs 

udstillinger og historiske viden, samt i højere grad at orientere projektet mod familier. 

ENIGMA er Danmarks eneste museum indenfor kommunikation og rummer en unik 

samling af infrastruktur fra det danske postvæsens fødsel op til AI og internet, der 

forbinder verden. Udover udstillinger om dansk kommunikationshistorie, har vi 

læringsforløb og familieaktiviteter, der alle omhandler at skabe generationsmøde og 

med fælles refleksion blive klogere. 

Projektets tematikker falder derfor i naturlig forlængelse af ENIGMAs arbejde med at 

formidle kommunikationshistorien og skabe en fælles oplevelse for flere generationer. 

SaıtidiČ Čør ENIGMA ıeČet ud aċ det ċysiske, aĲaloČe ıøde. Her ser vi ЊRadio 

ResistanceЋ soı et oriČiĲalt oČ væseĲtliČt bidraČ til ENIGMAs ıissioĲ oı kreativ oČ 
kritisk tilgang til oplevelsesbaseret historieformidling. Projektet har et klart potentiale til 

at skabe oplevelse på tværs af generationer, og dermed en skabe et engagerende møde 

med historiske kommunikationsgenstande. 

ENIGMA har interesse i at indgå i projektet. Det kunne eksempelvis tage form af: 

● Afholdelse af spillet i en periode som en del af vores aktivitetsprogram i 

weekend eller ferie. 

● Bidrag til selve udviklingen i form af faglig sparring samt adgang til relevante 

genstande og historisk materiale fra ENIGMAs samlinger. 

Vi ser frem til at følge udviklingen af "Radio Resistance" og håber, at projektet opnår den 

nødvendige støtte til at realiseres. ENIGMA stiller sig gerne til rådighed for videre dialog 

om samarbejdets konkrete udformning. 

 

Malene Dybbøl. Program- og udstillingschef. Md@enigma.dk. (+45) 9282 9102 

Nanna Schmidt Nordestgaard. Aktivitets- og formidlingsansvarlig. Nsn@enigma.dk. 

(+45) 3341 0917 

mailto:Md@enigma.dk
mailto:Nsn@enigma.dk

