
Projektbeskrivelse: Sf¾rernes Musik 

I det antikke Gr¾kenland forestillede pythagor¾erne, at planeterne sad fast pŒ kugleformede 
skaller, der drejede rundt om Jorden. NŒr disse enorme skaller roterede inde i hinanden, mŒtte de 
producere lyd. At vi ikke h¿rer lydene skyldes, at vi har v¾nnet os til dem siden f¿dslen. Det er 
idŽen om Sf¾rernes musik, der siges at have inspireret Rundetaarns arkitektur. I dag har NASA 
optaget planeternes lyde og samlet dem i et digitalt arkiv. Vores forstŒelse af universet udvikler sig 
konstant, formet af disse arkiver. De genstade og idŽer, der er bevaret i et arkiv, afspejler os og 
udfordrer os til at stille sp¿rgsmŒl ved vores plads i samtiden. De minder os om ¾ldgamle 
poetiske forestillinger og sp¿rger, om vi har samlet den v¾sentlige viden.

 
I gruppeudstillingen Skyggearkivet i RundetŒrns Bibliotekssal, der Œbner 4. september i Œr, gŒr vi 
pŒ opdagelse i arkivet som koncept, med s¾rligt fokus pŒ RundetŒrns eget arkiv. Blandt 
materialerne opdagede jeg en akvarel, der forestiller den danske astronom Tycho Brahes 
arbejdsv¾relse ved Stjerneborg pŒ ¿en Hven, hvor planetbanerne er malet i loftet. Jeg 
bem¾rkede ogsŒ de mange cirkler, som arkivet besidder, hvor st¿rsteparten af genstandene, sŒ 
mange mŒleinstrumenter, er cirkelformede: De dobbelte cirkelplader i metal forskudt fra hinanden 
i vinkelmŒleren, pendulet, der bl.a. bestŒr af en cirkelformet metalskive med smŒ huller i, i tilgift er 
der saturngloben Ð modellen af planeten Saturn med ring og en tynd metalstang, der stikker op 
fra planeten. Alle disse cirkler ligger inde i de mange cirkler, som Rundetaarns arkitektur udg¿r. 
Disse genstande, sammen med ideen om Sf¾rernes musik, har inspireret mit v¾rk til udstillingen, 
lydkunstv¾rket, musikinstrumentet, installationen Sf¾rernes musik. 

Sf¾rernes musik er et automatiseret musikinstrument bestŒende af en sf¾re af gummi, der roterer

elliptisk pŒ en cirkel af metal via en metalstangs-arm pŒsat programmeret motor. Friktionen 
mellem gummikuglen og metallet skaber forskellige toner alt afh¾ngig af kuglens placering pŒ sin 
bane pŒ cirklen. En naturlig kaotisk variation, hvor tonen begynder og slutter tilf¾ldigt, er 
indkorporeret for at modvirke monotoni. Tilstedev¾relsen af publikum aktiverer Sf¾rernes musik. 
Under loftet og over den cirkelformede metalplade h¾nger endnu en metalcirkel. Cirklerne spejler 
sig i hinanden, spejler publikum, spejler rummet. Al lys i udstillingen udg¿res af spotlys fra oven. 
Hver kunstner har Žt spotlys. Mit lys s¾ttes i kanten af den ¿vre cirkel, sŒledes at skyggen, som 
dannes af den nederste cirkel, forskydes pŒ gulvet. Endnu en cirkel er pŒ gulvet; under den 
nederste metalskive er str¿et smŒ sorte skinnende granitsten ud i en cirkelform. Alle disse cirkler 
skaber et system i bev¾gelse. Skyggerne svinger pga. metalpladernes oph¾ng, som er 
nylontrŒde.


Projektet er teknisk udfordrende og vil kr¾ve betydelige eksperimenter. Ingeni¿r og kunstner 
George Koutsouris fungerer som projektkonsulent og bidrager med sin ekspertise inden for 
akustik og mekaniske systemer. Instrumentet bygges pŒ SVFK og Art Hub. 


I forbindelse med udstillingen performer jeg to gange solo med après-Baschet klangskulptur og 
duo med Tomas Lagermand Lundme under Golden Days Festival i Rundetaarn 18. september. 


Gruppeudstillingens ¿vrige deltagere er: Al Masson, Honey Biba Beckerlee, Kristoffer ¯rum, Pulsk 
Ravn, Sonja Strange, Stine Ljungdalh, Marie Bancks og Tomas Lagermand Lundme. Udstillingen 
er kurateret af de tre sidstn¾vnte kunstnere. RundetŒrns udstillinger bes¿ges af cirka 3000 om 
dagen. 

Tak for genneml¾sning af min ans¿gning. Med venlig hilsen Barbara Skovmand


