


Udstillingsbeskrivelse

Med projektet "Hudsult” undersgger jeg hvad, der skaber lysten til "at se med fingrene”, og hvordan jeg kan appellere
til denne nysgerrighed til at sanse et objekt.

Vi lever i den digitale tidsalder, hvor vi hele tiden mister lidt flere taktile oplevelser - fra at tegne pa papir, bladre i en
bog til at betale med kontanter. | denne digitalisering, hvor oplevelser gengives gennem glatte overflader, forsvinder
den analoge materialitet og erstattes af en digital version. Ved kun at opleve ting gennem vores syn, bliver vores tak-
tile sans ikke udfordret, da vores syn kun afslgrer, hvad bergringssansen allerede ved.

Gennem farve, teksturerede overflader og form skaber jeg sanselige objekter til at vaekke vores taktile sans gennem
interaktion.

Til Officinet vil jeg udvikle projektet i et nyt format, hvor jeg med inspiration fra “Skissernas Museet” i Lund, vil udstille
faerdige veerker sammen med den research som ligger bag. Gennem tiden har jeg skabt et arkiv af prgver og eksper-
imenter - et arkiv jeg selv genbesgger, nar jeg ideudvikler i mine projekter. | disse eksperimenter ligger der en masse
viden, viden som ofte ikke er tilgaengelig for andre end den skabende selv. Ved at udstille det sammen med de faer-
dige veerker vil jeg give et indblik i processen bag.

| min praksis kombinerer jeg min viden fra min design baggrund med det keramiske handvaerk. Gennem mine glasur-
er leger jeg med perception, ved at lane visuelle materialeegenskaber og szette dem i andre sammenhaenge.

Mit arbejde er drevet af nysgerrighed og gennem det udforsker jeg legende kombinationer af materialer - Hvor jeg
udover leret arbejder med materialer sdsom tekstiler, silikone, glas og latex.

Gennem vaerkerne undersgger jeg, hvordan faanomener som nydelse, aestetik og veemmelse haenger sammen, og
hvordan de kan bruges til at fremme fysisk interaktion. Jeg har en fascination af, hvordan vi som mennesker drages
mod ting der afskyr os, og jeg er interesseret i det spaendingsfelt, disse modstridende fglelser skaber.

Ved at fokusere pa zestetik, mens jeg leger med elementer der veekker vaemmelse, skaber jeg objekter, vi far lyst til at
se med fingrene med.



Los skitse af hvordan objekterne kunne se ud i rummet. Skulptur placeret pad gelander
til indgang - skaber nysger-
righed fra gaden



Eksempler pa materiale-
prover fra mit arkiv
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Visuelt eksempel pa
“gerne” som prgverne skal

fremvises pa.




Projektet i sit tidligere format










