
   

 

   

 

ANSØGNING TIL DRIFT AF REMISEN 

ϭ.  AŶsøgers iŶforŵatioŶ 

NaǀŶ GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ 

Adresse EŶghaǀeǀej ϴϮD 

CVR-Ŷuŵŵer ϰϯϮϯϲϲϰϰ 

Tlf. Ŷr. +ϰϱ ϳϬϮϬ ϴϯϮϯ 

NaǀŶ og eŵail på koŶtaktpersoŶ Reǀa HagiŶs, rh@gaŵe.Ŷgo  
 
Ϯ.  Resuŵé 

Kort ďeskriǀelse af oǀerordŶet 
koŶĐept og aktiǀiteter 

ReŵiseŶ skal ǀære stedet, hǀor uŶge oŵsætter ideer til kultur. 
SaŵŵeŶ ŵed GAME Streetŵekka og gårdŵiljøet skaďes her ét 
saŵlet uŶgeŵiljø ŵed ŵusik, daŶs, sĐeŶekuŶst, gadeidræt og 
uŶgeledede eǀeŶts. 
 

AktiǀitetsŶiǀeau ;f.eks. faste 
åďŶiŶgstider, aŶtal aktiǀiteter pr 
ŵd/årͿ 

ReŵiseŶ ǀil ǀære åďeŶ kl. ϵ-Ϯϭ på hǀerdage og kl. ϭϬ-ϭϵ i 
ǁeekeŶder. Det første driftsår ďruges til at afprøǀe aktiǀiteter og 
udǀikle eŶ ŵetode til at registrere ďesøg og deltagelse. 
 

AŶslået saŵlet årligt driftsďudget ϭ.ϭϬϬ.ϬϬϬ kr. årligt i ϮϬϮϳ, ϮϬϮϴ og ϮϬϮϵ, saŵlet set ϯ.ϯϬϬ.ϬϬϬ kr 
oǀer ϯ år. 

AŶslået tid fra oǀertagelse til 
åďŶiŶg 

ReŵiseŶ åďŶer offiĐielt i foråret ϮϬϮϳ. I etaďleriŶgsfaseŶ foregår der 
løďeŶde aktiǀiteter, se afsŶit ϰ. 

 
ϯ. Forŵål 

Remisen skal i samarbejde med lokale kultur- og idrætsmiljøer danne ét samlet ungemiljø på Enghavevej, 
hvor der er lav tærskel til, at street-kultur, gadeidræt, musik, dans, scenekunst og nye aktiviteter kan 
mødes, afprøves og udvikles. 
 
København har mange unge, der får ideer, skaber fællesskaber og udvikler kultur, men som mangler et 
tilgængeligt sted, hvor de kan tage det første skridt fra ide til handling. Remisen skal være stedet, hvor 
unge københavnere kan omsætte ideer til aktiviteter, kultur og fællesskaber. Her kan den første koncert, 
workshop, optræden eller selvorganiserede begivenhed få plads, og nye miljøer kan udvikle sig uden 
først at skulle passe ind i en færdig form.  
 
For nogle unge kan det også være stedet, hvor de får deres første erfaring med ansvar, frivillighed eller 
fritidsjob. 
 
Aktivering af Remisen giver mulighed for at realisere særligt tre centrale fokusområder: 
 
Fokusområde 1: Styrket fokus på scenekunst, musik og dans 

Via saŵarďejdet ŵed MUVE saŵt GAME’s afholdelse af diǀerse eǀeŶts ǀil ReŵiseŶs fleksiďle ruŵ giǀe 
mulighed for at integrere flere kulturelle og kunstneriske udtryksformer. Med vægmonteret bouldering 
kan gulvarealet hurtigt omdannes til event-rum eller workshopområde. 

GAME Lokalforening København vil fx. samarbejde med det københavnske kulturkollektiv COMPOUND, 
som vil få base i Remisen og adgang til faciliteterne i aftalte tidsrum. COMPOUND samler unge kunstnere 
fra hele den urbane scene og arbejder med performance, fællesskab og sociale medier. GAME 
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Streetmekka har i forvejen en stor kontaktflade med den urbane musikkultur i København bl.a. igennem 
den succesfulde Urban Music School, hvor unge igennem en kombination af undervisning og erfaring 
med live-optrædener får nye muligheder med at skabe kultur. Den fleksible indretning af Remisen skaber 
rum for flere efterspurgte aktiviteter; scenekunst, musik og dans, som har et stort potentiale for at skabe 
et vildtvoksende streetkulturmiljø i sammensmeltningen mellem Remisen, GAME Streetmekka og 
gårdmiljøet. 

Fokusområde 2: Skabe plads til flere børn og unge – især dem som er underrepræsenteret i aktive 
fællesskaber 
Målet er at nå flere børn og unge, der i dag ikke føler sig hjemme i traditionel idræt eller foreningsliv – fx 
piger, kønsminoriteter og unge med psykosociale udfordringer. Forskning viser, at netop disse grupper 
fravælger organiseret idræt på grund af manglende tryghed, struktur eller mulighed for at deltage på 
egne præmisser. 

Gadeidræt og streetkultur har et særligt potentiale for at engagere disse målgrupper, når der arbejdes 
ďeǀidst ŵed ͞safe spaĐes͟, pædagogisk uŶderstøttelse og ǀærtskaďsfuŶktioŶer. Derfor ǀil ReŵiseŶ ďliǀe 
et rum, hvor der er plads til forskellige måder at deltage på: Fra dem, der vil fordybe sig i en aktivitet, til 
dem der blot vil hænge ud og observere. Faciliteten vil blive indrettet med henblik på at tilbyde både 
uforpligtende ophold og aktiviteter med lav tilgængelighedsbarriere.  

MÅLGRUPPER 
Remisen henvender sig primært til børn og unge i alderen 6-25 år med et særligt fokus på: 

• Børn og unge fra hele København og særligt Vesterbro, Sydhavnen og de omkringliggende bydele 
• Børn og unge, der ikke har fundet sig til rette i etablerede idræts- og foreningsfællesskaber 
• Unge med interesse for gadeidræt, musik, dans, scenekunst og andre streetkulturelle udtryk 
• Unge kulturskabere og selvorganiserede communities, der mangler plads til egne initiativer 
• Skoler, FGU'er, fritidsklubber og sociale tilbud, der ønsker samarbejder om bevægelse, kultur og 

indsatser, der støtter børn og unges trivsel 
 

BIDRAG TIL KØBENHAVNERNE OG LOKALOMRÅDE 
København får med Remisen et sted, hvor unges ideer og fællesskaber kan udvikle sig og afprøves, før de 
er færdigorganiserede. Det kan styrke unges kulturelle deltagelse og skabe flere veje ind i gadeidræt, 
streetkultur, frivillighed og ansvar.  
 
Remisen bygger videre på et stærkt eksisterende miljø. I 2025 havde GAME Streetmekka København 
2.043 registrerede medlemmer, mere end 34.500 besøg og 110 skoleforløb med 32 københavnske 
institutioner. Remisen kan imødekomme en del af den eksisterende efterspørgsel og samtidig give plads 
til nye aktiviteter og communities. 
 
Samarbejdet med lokale skoler, klubber, foreninger og kulturaktører skal introducere flere børn og unge 
til områdets muligheder. Partnerne MUVE, COMPOUND og Nørrebro Klatreklub bidrager med forskellige 
kompetencer inden for aktiviteter, drift og inddragelse. 
 
REMISENS MULIGHEDER 
Placeringen ved GAME Streetmekka København skaber en særlig mulighed for at forbinde læring og 
organiserede aktiviteter med selvorganisering og unges egne initiativer. Børn og unge i Remisen kan få 
indblik i aktiviteterne i GAME Streetmekka København, mens færdigheder og ideer herfra kan få en 
scene eller en ny form i Remisen. 
 



   

 

   

 

Remisens fleksible indretningsmuligheder gør det muligt at kombinere blandt andet bouldering, musik, 
dans, scenekunst, workshops og events. Det giver mulighed for at reagere på nye interesser uden at låse 
huset til få faste aktiviteter. Samtidig stiller fleksibiliteten krav til tydeligt værtskab, koordinering og 
planlægning, så åbne aktiviteter, selvorganiseret brug og arrangementer kan fungere side om side. 
 
Remisen kan desuden aktivere en bygning og et gårdmiljø, som i dag ikke udnytter sit fulde potentiale.  
 
Samlet kan området udvikles til et tydeligere kraftcenter for gadeidræt og streetkultur i København. 

 
ϰ. Aktiviteter 

Remisen er endnu ikke taget i fuld brug, og indretning og aktiviteter bliver i første driftsår udviklet med 
partnere, communities og kommende brugere. Derfor kan der endnu ikke fastlægges præcise mål for antal 
træninger, arrangementer og besøg.  
 
GAME Lokalforening København vil samtidig afprøve metoder til registrering af besøg og deltagelse, enten 
gennem møllesystemet i GAME Streetmekka København eller en anden løsning, der passer bedre til 
Remisens fleksible og ungeledede formater. 
 
En foreløbig målsætning for månederne april – oktober 2027 er, at  

- Remisen hver uge huser et mix af selv-, semi og community-baserede aktiviteter 
- Remisen giver sammen med GAME Streetmekka rum til 30 unge-ledede events 
- GAME Lokalforening København afvikler 5 større inddragelsesworkshops om design af Remisen 

og aktiviteter 
- GAME Lokalforening København afholder større åbningsevent 

 
KULTUREL PROFIL OG KVALITET 
Aktivitetsudbuddet bygger videre på GAME's mere end 20 års erfaring med gadeidræt og streetkultur og 
på de metoder og relationer, der er udviklet i GAME Streetmekka København. Kvaliteten sikres gennem 
kompetente undervisere, kunstnere og rollemodeller, samarbejder med relevante kulturaktører og 
løbende inddragelse af børn, unge og communities. Nye aktiviteter kan afprøves som pilotforløb og 
udvikles videre sammen med deltagerne. 
 
AKTIVITETERNE ER IGANG: ERFARINGER FRA ETABLERINGSFASEN 
GAME Lokalforening København har allerede afprøvet Remisens potentiale sammen med unge og 
forskellige communities. Der er blandt andet gennemført tre workshops om unges kultur-fundraising, 
hvor unge har styrket deres muligheder for at søge midler til egne ideer inden for gadeidræt og kultur. 
 
Desuden har danse- og parkour-communities brugt Remisen til at mødes og præsentere det, de har 
udviklet i GAME Streetmekka København. Der er opstået spontane møder og initiativer, som det rå rum 
har kunnet være ramme om. Flere unge har skabt digital content og dansevideoer til sociale medier og 
andre har gennemført en koncert med frivillige ressourcer og støtte fra GAME Lokalforening København. 
GAME Lokalforening København er desuden i gang med at etablere en genbrugt bouldervæg, der er 
egnet til børn og begyndere.  
 
Erfaringerne viser, at der allerede før åbningen er interesse for Remisen som et fleksibelt rum for unges 
afprøvninger af ideer og kulturudtryk. 
 
PRIMÆRE AKTIVITETSFORMATER 
Åbne træninger og workshops 



   

 

   

 

Remisen vil tilbyde flere ugentlig åbne træninger og workshops inden for blandt andet dans, musik, 
scenekunst, bouldering og andre former for gadeidræt og streetkultur. Bouldering er nyt for GAME, har 
en lav adgangstærskel, der ikke kræver forhåndskendskab og ikke har det præstations- og 
konkurrencepres, som mange børn og unge vægrer sig ved. Væggen tilfører samtidig et aktivitetstilbud, 
som ikke findes andre steder i bydelen.  
 
Selvorganiserede aktiviteter 
Børn og unge kan mødes og bruge Remisens faciliteter på egen hånd. Unge kulturskabere og 
communities skal samtidig kunne anvende stedet til egne events, koncerter, optrædener, produktioner 
og workshops. 
 
Events og communitydage 
Remisen skal samle børn og unge på tværs af aktiviteter, communities og bydele gennem blandt andet 
workshops, jams, koncerter, performances, turneringer og sociale arrangementer. 
 
Et muligt format er unge-ledede events, som bygger videre på Urban Music School. I GAME Streetmekka 
København og Urban Music School får unge adgang til et etableret uddannelses- og læringsmiljø med 
relationer, kompetencer og inspiration. Remisen giver dem plads til at øve sig og omsætte det, de lærer, 
til egne initiativer. Her kan de udvikle og gennemføre åbne, inkluderende arrangementer, hvor de DJ'er, 
optræder og skaber rammerne for andre unge.  
 
Samarbejder med skoler og institutioner 
I dagtimerne vil Remisen samarbejde med blandt andet lokale folkeskoler, FGU'er, fritidsklubber og 
sociale tilbud. Aktiviteterne kan kombinere bevægelse, kultur og fællesskab i enkeltstående workshops 
eller længere forløb, der udvikles med de deltagende institutioner. 
 
SAMARBEJDE OG INDDRAGELSE 
Aktiviteterne udvikles sammen med børn, unge, communities, MUVE og de øvrige partnere gennem 
løbende dialog, workshops, afprøvninger og evalueringer. Erfaringerne bruges til at justere aktiviteter, 
åbningstider og værtsfunktioner. 
 
Samspillet mellem Remisen og GAME Streetmekka København skaber en naturlig vej mellem de to 
faciliteter. I Remisen får børn og unge indblik i aktiviteterne i GAME Streetmekka København. De kan se 
andre være aktive, blive inspireret og få lyst til selv at deltage. Omvendt kan færdigheder og kulturudtryk 
fra GAME Streetmekka København få en scene eller udfolde sig i nye formater i Remisen. Det gør det 
lettere at bevæge sig mellem kultur og gadeidræt og opdage nye muligheder for deltagelse. 
 
KOMMUNIKATION 
Kommunikationen skal synliggøre Remisens muligheder og give plads til det indhold, unge og 
communities selv skaber. I etableringsfasen har GAME Lokalforening København især kommunikeret på 
Instagram med eget indhold om stedets udvikling og ved at dele indhold fra de communities, der 
allerede bruger Remisen. 
 
Efter åbningen skal GAME Lokalforening Københavns kanaler informere om aktiviteter, events og 
muligheder for at bruge stedet, mens indhold skabt af communities skal synliggøre stedets forskellige 
miljøer og kulturudtryk.  
 
PLAN FOR REALISERING OG OPFØLGNING 



   

 

   

 

Frem mod åbningen udvikles indretning, aktiviteter, værtsfunktion og kommunikation sammen med 
partnere og brugere.  
 
GAME Lokalforening København er allerede i gang med at etablere en genbrugt boulderingvæg, der er 
egnet til børn og begyndere. Bouldering har en lav adgangstærskel og kan afprøves uden 
forhåndskendskab eller fast tilmelding. Væggen tilfører samtidig et aktivitetstilbud, som ikke findes 
andre steder i bydelen. 
 
I første del af driftsåret afprøves åbne aktiviteter, ungeledede formater, events, samarbejdsforløb og 
metoder til registrering af besøg og deltagelse. 
 
Herefter samler GAME Lokalforening København op på aktivitetsniveau, brugsmønstre, deltagernes 
erfaringer og efterspørgslen efter forskellige formater. På den baggrund justeres aktivitetsudbud, 
kommunikation og organisering. Ved udgangen af det første driftsår fastlægges erfaringsbaserede mål 
for aktiviteter, arrangementer og besøg i de følgende år. 

 
ϱ. ErfariŶg og koŵpeteŶĐe 

ERFARING MED DRIFT  
GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ har solid erfariŶg ŵed drift af faĐiliteter og aktiǀiteter iŶdeŶ for 
gadeidræt og streetkultur. SideŶ åďŶiŶgeŶ i ϮϬϭϬ har GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ fuŶgeret soŵ eŶ 
højt ďesøgt og prisďeløŶŶet faĐilitet, der koŵďiŶerer kultur, ďeǀægelse og fællesskaď i ét åďeŶt og 
iŶkludereŶde hus. Huset fuŶgerer i dag soŵ et ĐeŶtralt kŶudepuŶkt for ďørŶ og uŶge i KøďeŶhaǀŶ, og 
ruŵŵer ďåde selǀorgaŶiseret aktiǀitet, eǀeŶts og strukturerede forløď i saŵarďejde ŵed skoler, kluďďer 
og foreŶiŶger. 
  
ANSØGERS ORGANISERING 

GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ er foraŶkret i GAME's ŶatioŶale struktur, ŵeŶ fuŶgerer ŵed siŶ egeŶ 
ďestyrelse og daglige ledelse. DeŶ lokale orgaŶiseriŶg giǀer fleksiďilitet, hurtig tilpasŶiŶg og Ŷærhed til 
ďrugerŶe, saŵtidig ŵed at deŶ trækker på GAME's fuŶktioŶer og ekspertise iŶdeŶ for økoŶoŵi, 
adŵiŶistratioŶ, ledelse, safeguardiŶg, HR, IT og ŵetodeudǀikliŶg. 
  
FAGLIG KOMPETENCE  
GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ ǀaretager deŶ daglige drift af ReŵiseŶ og GAME Streetŵekka ŵed 
aŶsǀar for persoŶaleledelse, ďygŶiŶgsǀedligehold, ŵedleŵsserǀiĐe og prograŵplaŶlægŶiŶg af aktiǀiteter 
og eǀeŶts. Teaŵet har stor erfariŶg ŵed koordiŶeriŶg af ďrugere, skoler og eksterŶe aktører i kultur- og 
idrætsŵiljøet. MedarďejderŶe har stor praktisk erfariŶg ŵed gadekultur, hǀerdagslogistik, sikkerhed, 
ǀedligehold og drift i faĐiliteter ŵed høj ďelastŶiŶg og ŵaŶge parallelle ďrugsŵøŶstre. 
  
REMISEN SOM FACILITET 

UdŶyttelseŶ af ReŵiseŶ tager afsæt i erfariŶgerŶe fra GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ og udǀikles løďeŶde 
saŵŵeŶ ŵed uŶge, ďrugere og partŶere. Ruŵŵet orgaŶiseres fleksiďelt ŵed ŵoďile iŶstallatioŶer, så det 
kaŶ ďruges til fysisk aktiǀitet, kulturelle produktioŶer, eǀeŶts, pilotforløď og uforŵelle ŵøder. ReŵiseŶ 
skal derŵed kuŶŶe reagere på Ŷye iŶteresser og kulturforŵer udeŶ at ǀære låst til få faste aktiǀiteter. 
 
ReŵiseŶs soĐiale fællesoŵråde skal forďiŶde aktiǀiteterŶe og giǀe plads til ophold, idéudǀikliŶg og ŵøder 
på tǀærs. Saŵtidig skal eŶ tydelig ǀærtsstruktur gøre det eŶkelt for uŶge og ĐoŵŵuŶities at få adgaŶg til 
ruŵŵet og geŶŶeŵføre egŶe aktiǀiteter. BlaŶdt aŶdet er følgeŶde uŶder etaďleriŶg: 

• Fleksiďle siddeoŵråder til uforŵelt saŵǀær  



   

 

   

 

• Containere til MUVEs’ øvelokaler 
• Boulderingvæg egnet til begyndere 

NærhedeŶ til GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ giǀer ďåde ŵulighed for fælles aktiǀiteter og praktiske 
stordriftsfordele i forďiŶdelse ŵed opsyŶ og drift. 
  
At ReŵiseŶ ikke er isoleret og derŵed ikke opǀarŵet, kaŶ giǀe udfordriŶger i de koldeste ŵåŶeder, hǀor 
det er for koldt for ŵedarďejdere og ďrugere at opholde sig i læŶgere tid i lokalet. De iŶǀolǀerede 
foreŶiŶger er dog positiǀe oǀerfor at ďrugerŶe stadig ǀil ďruge faĐiliteteŶ, da deŶ i det ŵiŶdste yder læ. 
 
AktiǀitetsŶiǀeau og ďrugsŵøŶstre følges løďeŶde, så åďŶiŶgstider, ďeŵaŶdiŶg og prograŵ kaŶ justeres 
efter erfariŶger og efterspørgsel. 
  

 
ϲ. ØkoŶoŵi 

ANSØGT DRIFTSTILSKUD FRA KØBENHAVNS KOMMUNE 
DrifteŶ af ReŵiseŶ og de ďeskreǀŶe aktiǀiteter for KøďeŶhaǀŶs ďørŶ og uŶge kaŶ realiseres ŵed et årligt 
driftstilskud fra KøďeŶhaǀŶs KoŵŵuŶe på ϭ.ϭϬϬ.ϬϬϬ kr. 
  
REALISME OG ØKONOMISK BÆREDYGTIGHED 
DriftsøkoŶoŵieŶ ďygger på ϭϱ års koŶkrete erfariŶger og regŶskaďsdata fra drift og udǀikliŶg af GAME 
Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ saŵt de første erfariŶger ŵed aktiǀeriŶg af ReŵiseŶ. Budgettet tager derfor 
afsæt i keŶdte udgifter til ďlaŶdt aŶdet persoŶale, aktiǀiteter, adŵiŶistratioŶ, ǀedligeholdelse og 
ďygŶiŶgsdrift. 
  
NærhedeŶ til GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ giǀer ŵulighed for saŵdrift og fælles udŶyttelse af 
ŵedarďejdere, ledelse, adŵiŶistratioŶ og praktiske driftsfuŶktioŶer. Det ďegræŶser ďehoǀet for at 
opďygge eŶ selǀstæŶdig orgaŶisatioŶ oŵkriŶg ReŵiseŶ og reduĐerer derŵed ďåde oŵkostŶiŶger og 
økoŶoŵiske risiĐi. 
  
Budgettet er udarďejdet på ďaggruŶd af eŶ saŵlet ǀurderiŶg af aktiǀitetsŶiǀeau, årstidsudsǀiŶg, 
ǀedligeholdelsesďehoǀ og usikkerhed i egeŶiŶdtægterŶe. 
  
EgeŶiŶdtægter på ϭϬϬ.ϬϬϬ kr. iŶdgår i driftsďudgettet og forǀeŶtes at koŵŵe fra koŶtiŶgeŶter og 
ďrugerďetaliŶg og arraŶgeŵeŶtsiŶdtægter. 
  
ØKONOMISK ROBUSTHED   
Via deŶ orgaŶisatoriske tilkŶytŶiŶg til ŵoderorgaŶisatioŶeŶ GAME, kaŶ GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ 
erhǀerǀe adgaŶg til GAME’s speĐialiserede koŵpeteŶĐer iŶdeŶ for ďlaŶdt aŶdet økoŶoŵistyriŶg, 
regŶskaď, likǀiditetsstyriŶg, dokuŵeŶtatioŶ og rapporteriŶg. UdgifteŶ til disse fælles fuŶktioŶer iŶdgår i 
driftsøkoŶoŵieŶ og giǀer GAME Streetŵekka KøďeŶhaǀŶ og ReŵiseŶ adgaŶg til eŶ adŵiŶistratiǀ 
kapaĐitet, soŵ det ikke ǀille ǀære økoŶoŵisk ďæredygtigt at opďygge lokalt. 

 
ϳ. EtaďleriŶg/opstart 

VisioŶeŶ for ReŵiseŶ soŵ stedet for gadeidræt, ŵusik, daŶs, sĐeŶekuŶst og uŶgeledede aktiǀiteter 
kræǀer eŶ tilpasŶiŶg af det rå ruŵ. Det oŵfatter ďlaŶdt aŶdet adgaŶgsŵølle, ďoulderiŶgǀægge, 
sikkerhedssysteŵer, afskærŵŶiŶg af eliŶstallatioŶer saŵt eǀeŶtuelt forďedrede toiletforhold. 
IŶdretŶiŶgeŶ skal ǀære fleksiďel, så ruŵŵet kaŶ skifte ŵelleŵ daglig aktiǀitet, ǁorkshops, kulturelle 
produktioŶer og eǀeŶts. 



   

 

   

 

 
Derudoǀer kræǀes iŶǀeŶtar og udstyr, soŵ uŶderstøtter forskellige forŵer for deltagelse. Det oŵfatter 
fleksiďle siddeoŵråder, reĐeptioŶ, ďoulderiŶgǀægge og uŶderlag saŵt sĐeŶe, lyd og lys til ŵusik, daŶs, 
sĐeŶekuŶst og uŶgeledede eǀeŶts. AŶskaffelser er eŶgaŶgsudgifter i forďiŶdelse ŵed opstart og iŶdgår 
derfor ikke i driftsďudgettet. 
  
GAME arďejder på at tilǀejeďriŶge foŶdsfiŶaŶsieriŶg til større fysiske forďedriŶger og etaďleriŶger i 
ReŵiseŶ. Der har ǀæret iŶdledeŶde dialoger ŵed releǀaŶte foŶde, ŵeŶ de er hidtil ikke ført ǀidere, fordi 
deŶ etårige tilskudsaftale ikke har giǀet et tilstrækkeligt laŶgsigtet gruŶdlag for foŶdeŶes iŶǀesteriŶger. EŶ 
flerårig koŵŵuŶal tilskudsďeǀilliŶg ǀil gøre det ŵuligt at geŶoptage dialogerŶe og kaŶ skaďe gruŶdlag for 
at supplere deŶ koŵŵuŶale fiŶaŶsieriŶg ŵed foŶdsŵidler til eŶ laŶgsigtet udǀikliŶg af faĐiliteteŶ. 
   
AŶsøger er ďekeŶdt ŵed proĐesseŶ for ďygŶiŶgsŵæssige æŶdriŶger af lejeŵålet og er iŶdforstået ŵed, 
at eftersoŵ ďygŶiŶgeŶ er ďeǀariŶgsǀærdig, ǀil der ǀære særlige kraǀ, soŵ gør sig gældeŶde. 
 
TIDSPLAN 

AFSLUTTET: Fase ϭ: IŶddragelse og ďehovsafdækŶiŶg ;ϮϬϮϲͿ  

IŶddragelse er et ďæreŶde priŶĐip i GAME's arďejde. I ϮϬϮϲ har GAME LokalforeŶiŶg KøďeŶhaǀŶ saŵlet 
ǀideŶ, øŶsker og ideer fra ŶuǀæreŶde ďrugere, lokale ďørŶ og uŶge saŵt poteŶtielle saŵarďejdspartŶere. 
IŶputteŶe skal ďåde kǀalifiĐere deŶ fysiske iŶdretŶiŶg og de koŶkrete ŵodeller for ǀærtskaď, ŵedskaďelse 
og uŶgeledede aktiǀiteter. 
Aktiǀiteter: 

• Afholdt flere brugerworkshops og dialogmøder med lokale unge 
• IŶddragelse af partŶerorgaŶisatioŶer soŵ MUVE, Nørreďro Klatrekluď og COMPOUND 
• AfdækŶiŶg af ďehoǀ for faĐiliteter, udstyr og iŶdretŶiŶg ud fra iŶput fra ŵålgruppeŶ 

IGANGVÆRENDE: Fase 2: Indretning og klargøring af Remisen (2026-2027) 
GAME Lokalforening København er i skrivende stund i gang med den fysiske klargøring af Remisen. 
Indretningen udvikles fortsat med input fra unge og samarbejdspartnere. Kernefunktioner som 
aktivitetszoner, sociale zoner, reception samt grundlæggende eventfaciliteter etableres først. Øvrige 
funktioner tilføjes trinvist, når finansiering og erfaringer fra pilotaktiviteter foreligger. 

Aktiǀiteter: 
• AŶsøgŶiŶger oŵ tilladelser, godkeŶdelser ŵǀ., heruŶder tilladelser og godkeŶdelser ifŵ. fredŶiŶg, 

ďraŶdforhold og iďrugtagŶiŶgsgodkeŶdelse 
• EtaďleriŶg af fleksiďle aktiǀitetszoŶer til ďlaŶdt aŶdet bouldering, dans, musik, scenekunst og 

fælles aktiviteter. 
• OpsætŶiŶg og iŶdretŶiŶg af MUVE’s containere til øvelokaler 

Fase 3: Åbning og opstart af drift (2027) 
Vi forventer officiel åbning og overgang til løbende drift i foråret 2027.  

 

Aktiviteter:  

• Afholdelse af åďŶiŶgsfest ŵed ǁorkshops, perforŵaŶĐes, koŶkurreŶĐer og fællesspisŶiŶg 
• KoŵŵuŶikatioŶ af åďŶiŶgeŶ ǀia soĐiale ŵedier, lokale skoler, kluďďer og Ŷetǀærk ŵed de uŶge 

selǀ soŵ afseŶdere og froŶtfigurer 
• Afholdelse af de første pilotaktiǀiteter og uŶgeledede forŵater 



   

 

   

 

• IŶtroduktioŶ af ǀærtsfuŶktioŶeŶ og de første aktiviteter med lokale foreninger 

Fase 4: Hverdagsdrift og videreudvikling (august 2027 og frem) 
Efter åbningen vil fokus være på at få hverdagen i gang, bygge videre på partnerskaber og sikre, at 
Remisen udvikler sig i takt med unges behov og ønsker. 

 

Aktiviteter: 
• UgeŶtlige åďŶe træninger, workshops og udviklingsforløb 
• LøďeŶde ĐoŵŵuŶity-eǀeŶts, turŶeriŶger, koŶĐerter og åďŶe kulturarrangementer 
• UdďygŶiŶg af saŵarďejdet ŵed skoler og iŶstitutioŶer oŵkriŶg dagsaktiǀiteter 
• LøďeŶde ďrugeriŶǀolǀeriŶg og afprøǀŶiŶg af Ŷye forŵater, så aktiǀiteter og faĐiliteter udǀikles 

ŵed uŶge og communities 

 
 



KØBENHAVNS KOMMUNE 

Kultur-, Fritids- og Borgerserviceforvaltningen 

 

1 

BUDGETSKABELON TIL TILSKUD TIL DRIFT 
 

Det er en forudsætning for udbetaling af Københavns Kommunes tilskud til drift at tilskudsmodtager forud 

for hvert år/ hver sæson udarbejder et budget, der er opstillet i overensstemmelse med denne 

budgetskabelon. Budgettet kan indsendes i andre formater så længe det afspejler skabelonens opbygning.  

Budgettet skal godkendes af Kultur-, Fritids- og Borgerserviceforvaltningen. 

Det vil fremgå af tilskudsaftalen, hvornår budget og virksomhedsplan for det kommende regnskabsår skal 

være kommunen i hænde. 

Hvis der sker væsentlige ændringer efter budgettet er godkendt, skal der udarbejdes et revideret budget, 

som skal godkendes af Kultur-, Fritids- og Borgerserviceforvaltningen. 

Det senest godkendte budget skal anvendes som grundlag for regnskabsaflæggelse, og væsentlige 

afvigelser fra budgettet skal årsagsforklares (se vedlagte regnskabsinstruks og modelregnskab). 

Oplysninger 

Budgetår: 2027, 2028 og 2029 

Tilskudsmodtagers navn (virksomhed): GAME Lokalforening København 

CVR-nummer: 43236644 

Aktivitet: Drift af Remisen 

 

Hvis budgettet udarbejdes på baggrund af et eksisterende tilsagn om tilskud til drift 

Sagsnummer: 2018-0005402 

Dato for underskrift af tilskudsaftale: 25 februar 2026 

 

Budget  
 

 
  

 Note  Budget Budget   

  

 

 

året før 
(hvis der er 

givet tilskud 

året før) 

 

Tilskud fra Københavns Kommune 1  1.100.000 560.396  

Øvrige tilskud og indtægter 2  100.000 0  

Renteindtægter   0 0  

      

INDTÆGTER I ALT  
 

1.200.000 560.396 
 

      

Løn, honorar og konsulentydelser 3  370.000 159.000  

Øvrige personaleudgifter 4  160.000   

Kontorholdsudgifter 5  250.000 126.396  

Lokaleudgifter 6  350.000   

Andre udgifter 7  40.000   

PR og markedsføring 8  30.000 25.000  

Særlige projekter 9     

      

Aktivitetsudgifter i alt   1.200.000 560.396  
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Renteudgifter      

      

UDGIFTER I ALT  
 

1.200.000 560.396 
 

      

ÅRETS RESULTAT  
 

0 0 
 

      

Noter  
 

 
  

   Budget Budget   

 

 

 

året før 
(hvis der er 

givet tilskud 

året før) 

Notér om beløbet er ansøgt eller 

allerede bevilliget 

1 Tilskud fra Københavns Kommune      

   1.100.000 560.369  

      

   1.100.000   

2 Øvrige tilskud og indtægter      

   100.000 0  

      

      

      

   100.000   

3 Løn, honorar og konsulentydelser       

Løn, specificeret:   370.000 159.000 Drifts ansvarlig i 30 timer 

      

Honorar, specificeret:      

      

Konsulentydelser, specificeret:      

      

      

4 Personaleudgifter      

Transport      

Hotel      

Fortæring   10.000  Workshops og møder 

Uddannelse   50.000  Brandanlæg og lignende 

Øvrige personaleudgifter    100.000  Juniorkoordinator i reception 

   160.000   

5 Kontorholdsudgifter      

Kontorartikler      

Telefon, porto og fragt      

Fotokopiering      

It-udgifter  

 

30.000  

Medlems system, internet, 

computer 

Anskaffelser og vedligeholdelse af inventar   100.000  Entre/adgangs system 

Revision og regnskabsmæssig assistance    31.875   

Andre konsulenter   83.125   

Abonnementer og kontingenter   5.000   

Forsikringer      

Diverse      

   250.000   

Anskaffelser over 10.000 kr., specificeres      
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6 Lokaleudgifter      

Husleje      

El, vand og varme   150.000 59.057,59  

Vedligeholdelse    30338,41 El attest 

Rengøring   200.000 37.000  

Diverse      

   350.000 126.396  

7 Andre udgifter       

Tab på debitorer      

Mødeudgifter   20.000   

Repræsentation      

Afskrivninger      

Autodrift      

Diverse   20.000   

   40.000   

8 PR og Markedsføring      

Publikationer      

PR/markedsføring, aktivitet: Abningsfest,Program   30.000 25.000  

PR/markedsføring, aktivitet XX      

   30.000 25.000  

9 Særlige projekter      

      

Særlige projekter i alt, nettoresultat      

      

Hvert projekt kan specificeres således:      

Projekt X, Y, Z……….      

      

INDTÆGTER – projekt X  

 

Budget 

Budget året 

før 

 

Tilskud fra Københavns Kommune   # #  

Tilskud fra sponsorer   # #  

Tilskud fra fonde   # #  

Deltagerbetalinger   # #  

Billetindtægter   # #  

Øvrige indtægter, specificeret:   # #  

   # #  

INDTÆGTER I ALT  – projekt X   # #  

        

UDGIFTER – projekt X      

Løn   # #  

Honorarer   # #  

Transportudgifter   # #  

Opholdsudgifter   # #  

Fortæring, herunder mødeudgifter   # #  

Diverse repræsentation   # #  

PR og markedsføring   # #  

Revisionshonorar   # #  

Øvrige omkostninger, specificeret:    # #  

UDGIFTER I ALT – projekt X   # #  

      

NETTORESULTAT – projekt X   # #  


