10 nye nye Talking Statues med kunstig intelligens

Ansegning til Kultur- og Fritidsforvaltningen

Anseger

Talking Statues Association
CVR: 38222856

Islands Brygge 3

2300 Kebenhavn S
www.talkingstatues.com

Kontaktperson:

David Peter Fox

Skaber af Talking Statues
Producer og tv-tilretteleegger

Kzre medlemmer af Kultur- og Fritidsforvaltningen

Forestil jer, at man star foran en statue i Kebenhavn. Man tager sin telefon frem, scanner en
QR-kode og sperger:

“Hvad var du mest bange for?”
“Hvorfor traf du det valg?”

“Hvordan var Kebenhavn pa din tid?”
Og sa svarer statuen.

Ikke med en fast indspillet monolog, men i en samtale, hvor det naste svar athenger af det
naste sporgsmal.

Talking Statues begyndte her i Kebenhavn i 2013 som det forste sted i verden. Nu ensker vi
at tage projektet et vigtigt skridt videre med 10 Al-baserede talende statuer placeret rundt om
i byen.

Projektet skal gare Kebenhavns historie mere levende, personlig og tilgengelig.
Kebenhavnerne, skoleeleverne og byens gaster skal ikke bare laese om historiske personer.
De skal kunne stille dem sporgsmal.



Hver statue fér sin egen historisk funderede personlighed, stemme og dialogramme. Indholdet
udvikles pé baggrund af research og kvalitetssikres i samarbejde med relevante historikere,
forfattere, museer og kulturinstitutioner.

Teknologien skal ikke erstatte historisk formidling. Den skal skabe en ny indgang til den.

Brugerne skal samtidig tydeligt kunne forstd, hvad der er historisk dokumentation, og hvad
der er en Al-baseret fortolkning. Det er afgerende for projektets troverdighed. Statuerne ma
gerne foles levende, men de mé ikke foregive, at historien ved mere, end kilderne faktisk
forteller os.

Projektet formidles gennem hjemmesiden, sociale medier, pressearbejde, skoler og
uddannelsesinstitutioner, museer, kulturinstitutioner, turistakterer og relevante
samarbejdspartnere.

Ved hver statue opsattes et enkelt og synligt skilt med en QR-kode. Her skal det sté klart, at
man kan tale med statuen. Det kan for eksempel veere med opfordringen:

“Tal med H.C. Andersen.”
Eller ganske enkelt:

“Stil mig et spergsmal.”

14 talende statuer i Kebenhavn i dag

Talking Statues http://www.talkingstatues.com/ begyndte i Kebenhavn i 2013. Kebenhavn
var den forste by i verden, hvor statuer ringede til forbipasserende og fortalte deres historier.
Siden har projektet vakt interesse bdde herhjemme og internationalt.

https://talkingstatues.com/copenhagen/

I dag findes der 14 talende statuer i Kebenhavn. De kabenhavnske statuer omfatter blandt
andre:

H.C. Andersen ved Kebenhavns Radhus
H.C. Andersen i Kongens Have
Seren Kierkegaard

Adam Ochlenschldger
Grevinde Danner

Frederik V

Ludvig Holberg

H.C. Orsted

Tycho Brahe

Tras Shevchenko,

B&W Arbedjeren


http://www.talkingstatues.com/
https://talkingstatues.com/copenhagen/

e Anker Jorgesen
e Groenlands Monumentet (afventer lancering)
® Konen med hundene — (afventer lancering)

De talende statuer giver kebenhavnere, skoleelever og turister mulighed for at mede byens
historie dér, hvor den udspillede sig. Ved at scanne en QR-kode kan den besggende hore
statuen forteelle sin historie pa sin egen mobiltelefon.

Projektet har allerede en sterk tilstedevarelse i Kebenhavn. Ansegningen handler derfor ikke
om at begynde fra bunden, men om at bygge videre pa et kendt og afprevet kebenhavnsk
koncept.

De eksisterende statuer forteeller indspillede historier. Med 10 nye Al-baserede talende statuer
tager projektet det neeste skridt: Statuerne skal ikke leengere kun fortaelle. De skal ogsa kunne
lytte, besvare speorgsméil og fore en samtale med den besogende.

Kebenhavn har allerede 14 talende statuer. Nu ensker vi at give 10 nye statuer mulighed for
at svare.

Projektets idé

Statuer stér ofte centralt i byen, men mange mennesker ved ikke, hvem de forestiller, eller
hvorfor de star netop dér. En navneplade kan give de mest grundleeggende oplysninger, men
den skaber sjeldent en personlig forbindelse.

Naér statuen selv henvender sig til den beseggende, bliver medet anderledes. Historien far en
stemme. De eksisterende Talking Statues afspiller indtalte monologer. Den nye Al-baserede
losning gor det muligt for brugeren selv at stille spergsmal og velge, hvilken del af historien
han eller hun gerne vil undersoge.

Et barn kan sperge H.C. Andersen, hvilket eventyr han bedst kunne lide. En turist kan sperge,
hvor han boede i Kabenhavn. En skoleelev kan sperge Nathalie Zahle, hvorfor uddannelse
var sa vigtig for kvinder i 1800-tallet. En voksen kan tale med Kierkegaard om valg, ansvar
eller angst.

To besogende vil derfor ikke nedvendigvis f4 den samme oplevelse. Formidlingen tager
udgangspunkt i brugerens spergsmaél, alder, interesser og sproglige behov. Teknologien skal
ikke erstatte historisk faglighed eller traditionelle kulturinstitutioner. Den skal gore det lettere
for publikum at ga pa opdagelse i historien og stille de spergsmal, som interesserer dem.

Erfaringer med Al

I september 2026 gennemforte Talking Statues Association en test med en Al-baseret version
af H.C. Andersen i Kongens Have i Kabenhavn. Vi gennemforte desuden en test pa Times
Square 1 New York.



Begge forsog gik over forventning. Brugerne forstod hurtigt, hvordan oplevelsen fungerede,
og tog godt imod muligheden for selv at stille spergsmal. Oplevelsen blev vurderet til mellem
fire og fem stjerner.

Testene viste, at dialog skaber et andet engagement end en traditionel lydfortaelling. Brugerne
bliver ikke kun modtagere af en historie. De bliver aktive deltagere og kan selv velge, hvilke
emner de vil undersoge.

Erfaringerne fra testene skal indgé 1 udviklingen af de 10 nye installationer. Vi vil blandt
andet arbejde videre med samtalernes leengde, svartider, sprog, stemmer, historisk pracision
og brugerens forstaelse af teknologien.

Erfaringerne fra testene skal indgd 1 udviklingen af de 10 nye installationer. Vi vil blandt
andet arbejde videre med samtalernes l&engde, svartider, sprog, stemmer, historisk pracision
og brugerens forstaelse af teknologien.

Prov H.C. Andersen i Kongens Have

I kan selv afpreve den eksisterende Al-oplevelse med H.C. Andersen:

gue
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Losningen kan proves direkte fra en mobiltelefon.



Forelobige erfaringer og statistik

I perioden 13. september -27 september har H.C. Andersen-oplevelsen i Kongens Have haft:

12 Sep 14 Sep 16 Sep 18 Sep 20 Sep 22 Sep 24 Sep 26 Sep

Statistikken giver os mulighed for at forbedre karakterens svar, stemme og vidensbase. Den
giver samtidig konkret viden om, hvad publikum er nysgerrige efter at vide.

Besogende giver oplevelsen. Vi kan se fra vores test at besegende giver oplevelsen 4 til 5
stjerner gennemsnitligt i Kongens Have 1 forsegsperioden.

Sadan oplever gzsten losningen
Gaesten scanner en QR-kode ved skulpturen med sin egen mobiltelefon.. Linket abner en
webbaseret losning, s gasten ikke behover downloade en app eller oprette en konto.

Skulpturen prasenterer sig kort og inviterer gesten til at stille et spergsmal. Gesten kan tale
eller skrive. Det er ogsa muligt at vaelge mellem tre foresldede spergsmal, hvis gaesten ikke
ved, hvor samtalen skal begynde.

Spergsmaélet behandles af et Al-system, som tager udgangspunkt i en afgranset og fagligt
godkendt vidensbase. Svaret afspilles med en stemme, der passer til skulpturens karakter.

Processen er:

Gaestens sporgsmal — talegenkendelse — godkendt vidensbase og Al — Elevenlabs stemme
— svar pa gastens mobiltelefon

Svarene skal som udgangspunkt vaere korte og lette at forstd. Geasten kan derefter stille et nyt
sporgsmél og fortsette samtalen.

Det skal fremga tydeligt, at gaesten taler med en Al-baseret fortolkning. Nar figuren bruger
ordet “jeg”, er det et formidlingsgreb og ikke et historisk vidnesbyrd.



En szerskilt karakter til hver skulptur

Hver skulptur far sin egen karakterprofil, stemme og sproglige stil. Figurerne skal ikke lyde
som traditionelle lydguider, og de skal heller ikke tale ens.

Karakteren udvikles pé baggrund af:

e skulpturens motiv og visuelle udtryk
e den mytologiske, religigse eller historiske fortelling
e verkets materiale og tilblivelse og argang

Personligheden skal gare samtalen levende uden at gé pa kompromis med dokumenterede
oplysninger. Figuren skal opleves som en trovardig fortolkning, ikke som fri fantasi.

Kommunen deltager i udviklingen og godkender den enkelte karakters personlighed, sprog og
stemme for offentliggerelsen.

Sprog

Med denne app kan statuen tale mange sprog. Det spaendende er, at sproget automatisk
skifter, nir gaesten skifter sprog. Sperger man pa svensk, svarer statuen pa svensk. Sperger
man pa spansk, fir man svar pa spansk. Samtalen bliver samtidig vist som tekst pa skermen,
og teksten skifter automatisk til det valgte sprog. Man kan frit vaelge mellem 10 sprog.

Forudbestemte spergsmal

Appen indeholder tre-fire forudbestemte spergsmal, som vises, ndr samtalen starter. Hvis man
er 1 tvivl om, hvad man skal sperge om, kan man valge et af spergsmélene ved blot at trykke
pa en knap. Herefter bliver spergsmalet automatisk stillet til statuen.

Statistik og vurdering

Systemet har et indbygget ratingsystem med smileys, si gaesterne kan vurdere deres
oplevelse. Der er ogsa mulighed for at skrive kommentarer direkte i appen. Det gor det nemt
at vurdere, hvordan systemet fungerer, og hvad gaesterne synes om oplevelsen.

Systemet indsamler desuden statistik, som blandt andet viser, hvor mange gange lgsningen er
blevet scannet, hvornar den bruges, hvordan samtalerne forlgber, og hvor gaesterne kommer
fra. Statistikken kan eksempelvis vise, hvilken by 1 Danmark eller resten af verden den
besogende kommer fra.

Oplysningerne indsamles pa lovlig vis og uden indgreb i gaesternes privatliv. Det opkald, som
gaesten oplever, bruger heller ikke vedkommendes telefonnummer. Opkaldet er en illusion,
der skabes ved hjalp af det, vi kalder en webview-lgsning.



Faglig pracision og kontrol
Lesningen baseres pa en afgraenset vidensbase for hvert verk.

Systemet instrueres i at besvare spargsmal pa baggrund af det godkendte materiale. Hvis et
svar ikke findes i vidensbasen, skal figuren sige det tydeligt frem for at opfinde en forklaring.

Kommunen far mulighed for at:

udvealge og godkende det faglige materiale

godkende figurernes personligheder, stemmer og sprog
gennemga introduktioner, standardsvar og eksempel samtaler
fastleegge emner, som figurerne ikke skal udtale sig om

teste losningen for offentliggerelsen

Generativ Al kan 1 enkelte tilfeelde give uventede eller upracise svar. Derfor indbygges der
faglige afgrensninger, sikkerhedsregler, test og mulighed for labende justering.

Stemmer

Skulpturernes stemmer produceres med ElevenLabs eller en tilsvarende tjeneste til syntetisk
tale. Stemmerne velges, sd de passer til karaktererne og er tydelige pd en almindelig
mobiltelefon.

Ved hver af de 10 statuer placeres et diskret og vejrbestandigt skilt med en QR-kode. Nér
brugeren scanner koden med sin smartphone, dbnes den digitale oplevelse.

Brugeren vaelger sprog og bliver derefter kontaktet af statuen pa sin telefon. Statuen
prasenterer sig 1 forste person og forteller kort, hvem den er. Herefter kan brugeren stille
sporgsmél ved at tale eller skrive og fore en kort samtale med den historiske person.

Oplevelsen:

kraever ingen sarlig app

fungerer pa almindelige smartphones med internetforbindelse
er gratis for brugeren

kan benyttes pa dansk og engelsk

kan udvides med flere sprog pa et senere tidspunkt.

Den fysiske installation bestdr kun af QR-skiltet. Den ovrige teknologi ligger 1 skyen. Der
skal derfor ikke opsettes skaerme, hojttalere eller andet teknisk udstyr i byrummet.

Efter samtalen kan brugeren fa adgang til yderligere indhold pa hjemmesiden, eksempelvis
historiske tekster, billeder, lyd- og videomateriale samt forslag til andre talende statuer i
narheden.



Forslag til 10 statuer

Den endelige udvalgelse foretages i dialog med Kebenhavns Kommune, relevante
myndigheder, museer og fagpersoner. Vi foreslar folgende 10 statuer og historiske personer:

1. Dronning Caroline Amalie — Kongens Have
Caroline Amalie kan fortaelle om sit sociale arbejde, kongehuset og kvinders liv i 1800-tallet.

Brugerne kan sporge til hendes rolle som dronning, hendes velgerende arbejde og de sociale
forhold i Kebenhavn. Hun kan ogsé fortelle om de muligheder og begransninger, kvinder
havde i1 hendes samtid.

2. Prinsesse Marie af Orléans — Langelinie

Prinsesse Marie af Orléans kan fortelle om sit liv som fransk prinsesse 1 Danmark, sin
kunstneriske interesse og sit sociale engagement.

Hendes fortelling giver mulighed for at tale om medet mellem fransk og dansk kultur,
identitet, tilhersforhold og livet som udenlandsk kongelig i Danmark.

3. Dronning Margrete I — Christiansborg
Margrete I kan fortelle om Kalmarunionen, politisk magt og sin rolle som kvindelig regent.

Brugerne kan sperge hende, hvordan hun samlede Danmark, Norge og Sverige, hvordan magt
blev udevet i middelalderen, og hvilke udfordringer hun medte som kvinde 1 en
mandsdomineret politisk kultur.

4. Dronning Dagmar — Kebenhavn

Dronning Dagmar kan fortaelle om sin opvaekst som dansk prinsesse og sit senere liv som
kejserinde af Rusland.

Hendes historie forbinder Danmark med europzisk storpolitik og det russiske kejserrige.
Samtalen kan blandt andet handle om familie, a&gteskab, livet ved hoffet og de politiske
forandringer 1 Europa.

5. Nathalie Zahle — Orstedsparken

Nathalie Zahle kan fortelle om kvinders adgang til uddannelse og kampen for storre frihed
og selvstendighed.

Hun kan tale med brugerne om, hvorfor uddannelse var sa vigtig for kvinder 1 1800-tallet, og
hvilke barrierer piger og kvinder medte. Hendes historie er s@rlig relevant for skoleelever og
kan knyttes til aktuelle samtaler om ligestilling og uddannelse.



6. Absalon — Hejbro Plads
Absalon kan fortelle om Kebenhavns tidlige historie og byens udvikling i middelalderen.

Han kan beskrive byen, som den sé ud i1 hans samtid, og fortelle om handel, kirke,
kongemagt og Kebenhavns udvikling fra mindre bebyggelse til en by med sterre politisk og
okonomisk betydning.

7. Georg Brandes — Kongens Have

Georg Brandes kan fortelle om litteratur, religion, kensroller og kampen for en fri offentlig
debat.

Han kan tale om Det Moderne Gennembrud, sin kritik af samtidens normer og litteraturens
betydning for samfundsdebatten. Brugerne kan sperge ham om ytringsfrihed, moral og de
konflikter, hans synspunkter skabte.

8. Niels Juel — Holmens Kanal
Niels Juel kan fortelle om sgkrig, Kebenhavn som fladeby og livet til s@s.

Hans historie kan give brugerne indblik i Danmarks rolle som sefartsnation, de militere
konflikter i 1600-tallet og hverdagen for de mennesker, der levede og arbejdede omkring
fladen.

9. Frederik V — Amalienborg Slotsplads

Frederik V kan fortelle om Frederiksstaden, Amalienborg og Kebenhavns bymilje i
1700-tallet.

Brugerne kan heore om opferelsen af Frederiksstaden, kongemagtens rolle og de
arkitektoniske og sociale forandringer, der praegede Kebenhavn i perioden.

de mennesker og perspektiver, der ofte har vaeret underreprasenteret i den danske
historiefortaelling.

10. Natalie Zahle — Orstedsparken

Natalie Zahle kan fortelle om kvinders adgang til uddannelse, pedagogik og kampen for
storre frihed og selvstaendighed.

Hun kan tale med brugerne om, hvorfor uddannelse var sa vigtig for kvinder i 1800-tallet, og
hvilke barrierer piger og kvinder medte. Hendes historie er sarlig relevant for skoleelever og
kan knyttes til aktuelle samtaler om ligestilling, uddannelse og muligheder.

Den endelige sammensetning athenger blandt andet af tilladelser, faglig vurdering,
geografisk spredning og mulighederne for samarbejde med relevante institutioner.



Formidling
Projektet formidles gennem:

hjemmesiden

sociale medier

pressearbejde

skoler og uddannelsesinstitutioner
museer og kulturinstitutioner
turistakterer

relevante samarbejdspartnere

P& skiltene skal det fremga tydeligt, at man kan tale med statuen. En enkel opfordring som
“Tal med H.C. Andersen” skal gore funktionen let at forsta.

Vi ensker ogsa at synliggere de institutioner og fonde, der stotter projektet. Bidragsydere vil

efter aftale blive nevnt pd hjemmesiden og 1 relevant kommunikationsmateriale.

Tidsplan
Projektet gennemfores i fem faser.
Fase 1: Forberedelse og aftaler

Vi udvealger statuerne, indhenter de nedvendige tilladelser og etablerer samarbejder med
relevante fagpersoner og institutioner.

Fase 2: Research og indholdsproduktion

Vi indsamler og kvalitetssikrer det historiske materiale. Pa den baggrund udvikler vi
personlighed, stemme, dialogramme og sproglige versioner for hver statue.

Fase 3: Teknisk udvikling og test

Vi opsatter Al-systemet, udvikler de danske og engelske versioner, etablerer
sikkerhedsrammer og gennemforer brugertest.

Fase 4: Produktion og opsatning

Vi fremstiller QR-skiltene, feerdigger hjemmesiden og installerer skiltene ved statuerne.

Fase 5: Lancering og evaluering

Projektet lanceres offentligt og formidles gennem relevante kommunikationskanaler. Herefter

indsamler vi brugerfeedback og evaluerer projektet pa baggrund af brugstal og praktiske
erfaringer.



Den konkrete tidsplan fastleegges 1 samarbejde med Kebenhavns Kommune. Vi forventer, at
projektet kan gennemfores inden for 10-12 méaneder fra bevillingen er modtaget, og de
nedvendige tilladelser foreligger.

Evaluering

Projektets resultater dokumenteres gennem anonymiserede brugstal, oplysninger om
sprogvalg og frivillige brugervurderinger.

Vi vil blandt andet undersoge:

hvor mange der bruger de enkelte statuer

hvor leenge samtalerne varer

hvilke sprog brugerne valger

hvordan brugerne vurderer oplevelsen

hvilke spergsmaél og temaer brugerne interesserer sig for

hvor mange skoler der anvender undervisningsmaterialet

om brugerne besoger flere statuer via det digitale kort

hvordan brugerne forstar forskellen mellem historisk dokumentation og Al-baseret
formidling

Erfaringerne samles i en kort evaluering, som kan deles med Kultur- og Fritidsforvaltningen
og projektets ogvrige samarbejdspartnere.

Ansegt beleb

Talking Statues Association anseger Kultur- og Fritidsforvaltningen om stette pd 85.000 kr.
til udvikling og etablering af 10 Al-baserede talende statuer i Kebenhavn samt en
tilherende hjemmeside, et digitalt kort og undervisningsmateriale.

Budgettet omfatter udvikling, produktion, lancering og evaluering af projektet. Al-drift og
hosting er inkluderet i en periode pa tre ar.
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Der er mulighed for samarbejde med skoler og uddannelsesinstitutioner

Publikumsdata og lzering

Talking Statues Al kan give Kommunen et bedre indblik i, hvordan gesterne bruger den
digitale formidling.

Afhengigt af den tekniske opsatning og geldende databeskyttelsesregler kan losningen
blandt andet registrere eller vise:

hvor mange gange de enkelte QR-koder bliver scannet

hvilke skulpturer der fér flest samtaler

Hvor gesterne komme fra geografisk

hvor leenge gaesterne bruger oplevelsen

hvilke sprog der anvendes

hvilke emner og spergsmal der gér igen

brugernes geografiske fordeling pé et overordnet niveau, for eksempel efter land

Oplysningerne behandles som anonymiseret eller aggregeret statistik
Dataene kan give Kommunen et konkret grundlag for at vurdere:

hvilke vaerker der skaber storst interesse

hvilke spergsmaél gaesterne oftest stiller

hvilke sprog og malgrupper der benytter losningen
om gesterne bliver lengere ved varkerne



e om brugerne klikker videre til &bningstider, billetter eller aktuelle udstillinger
e hvilke verker, sprog og malgrupper der ber prioriteres 1 en senere udvidelse

Statistikken kan ogsa sammenholdes med gasternes vurderinger og skriftlige kommentarer.
Pé den mdde far Kebenhavns Kommune bade kvantitative data om brugen og kvalitative
oplysninger om publikums oplevelse.

Data og privatliv

Projektet tilrettelaegges 1 overensstemmelse med geldende databeskyttelsesregler. Gesterne
skal informeres klart om, hvilke oplysninger der behandles, hvorfor de behandles, og hvor
leenge de opbevares. Statistikken prasenteres pa et anonymiseret eller aggregeret niveau, sa
den ikke bruges til at identificere enkeltpersoner.

Der skal som udgangspunkt ikke kraeves navn eller konto for at benytte losningen.
Indsamlingen af personoplysninger begrenses mest muligt, og det afklares for lanceringen,
hvilke tekniske leveranderer der behandler data.

Den konkrete ansvarsfordeling, databehandleraftaler, opbevaringsperioder og regler for brug
af samtaledata beskrives i den endelige projektaftale.

Vi haber at medlemmerne af Kultur og Fritidsforvaltningen vil tage positivt imod forslaget,
som vil vaere en af de forste af sin art 1 verden, sa vores statuer 1 Kgbenhavn kan komme
teettere pa bade nuvarende og kommende generationer.

Med venlig hilsen

David Peter Fox

Producer og tv-tilretteleegger
Talking Statues Association
Islands Brygge 32

2300 Kebenhavn S
www.talkingstatues.com
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Det er en forudsztning for udbetaling af Kebenhavns Kommunes projekttilskud at tilskudsmodtager udarbejder et budget, der er opstillet i overensstemmelse
med denne budgetskabelon. Budgettet skal godkendes af Kultur-, Fritids- og Borgerserviceforvaltningen.

Alle felter markeret med gult skal udfyldes. Der ma gerne tilfejes linjer, under sével indteegter som udgifter. Safremt I ikke har indtaegter fra eksempelvis
fonde, honorarer eller billetindtaegter, skriver i 0 i feltet ud for.

Tilskudsmodtager skal agere skonomisk forsvarligt i alle dispositioner, som pavirker tilskuddet fra kommunen. Det indebzrer at berettigede indtegter
oppebares og, at der ikke pafores udgifter, som kunne veare undgéet gennem en sparsommelig, produktiv og effektiv ressourceanvendelse.

Aflyses eller @ndres vasentlige dele af projektet, fx overordnet program, lokation, atholdelsesperiode eller organisering, skal @ndringerne og et revideret
budget godkendes af Kultur-, Fritids- og Borgerserviceforvaltningen. Andringerne og det reviderede budget skal godkendes af Kultur-, Fritids- og

Borgerserviceforvaltningen.

Tekst i kursiv er vejledningstekst.

Tilskudsmodtagers navn: Talking Statues Association

CVR: 38222856

Projektets navn: 10 Al Talking Statues i Kgbenhavn
Projektperiode start (dd.mm.&&ad): 15. jan 2027.

Projektperiode slut (dd.mm.&add): 15. marts 2027

Projektperioden er lig med udgifisperioden, dvs. den starter ndr de forste udgifier afholdes og slutter, nar den sidste udgift er afholdt.

Budgettet vedrorer budgetir (2dad): 2026

Dato for indsendelse af budget (dd.mm.&aad): 1/10/2026
Budget aret for (hvis der | Notér om belobet er ansogt

Il et er givet tilskud) eller allerede bevilliget.

Ansegt tilskuq fra Kultur-, Fritids- 85,000.00 kr. Ansogt

og Borgerserviceudvalget

Qvrige tilskud, specificeret

(herunder ovrige tilskud fra

Kobenhavns Kommune, fra fonde, 0.00 kr. 0.00 k.

sponsorer mm.):

a) 0.00 kr. 0.00 kr.

b) 0.00 kr. 0.00 kr.

c) 0.00 kr. 0.00 kr.

Honorarer 0.00 kr. 0.00 kr.

Billetindtegter 0.00 kr. 0.00 kr.

Qvrige indtaegter, specificeret 0.00 kr. 0.00 kr.

a) 0.00 kr. 0.00 kr.

b) 0.00 kr. 0.00 kr.

c) 0.00 kr. 0.00 kr.

INDTAGTER I ALT 85,000.00 kr. 0.00 kr.
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Udgifter

Samlet budget

Budget aret for (hvis der
er givet tilskud)

Posterne er eksempler, der kan cendres efter behov, men I skal oplyse til hvad I onsker at

anvende det ansogte tilskud til.

Lon og honorarer 45,000.00 kr.

Konsulentudgifter 8,000.00 kr.

Materialeudgifter

Transportudgifter

Opholdsudgifter

Fortzring, herunder meder

Diverse reprasentation

PR og markedsforing 2,000.00 kr.

Kontorhold (telefon, porto mv.)

Revisionshonorar

Qvrige udgifter, specificeret:

a) Valeeuring 1,500.00 kr.

b) Brugertest 2,500.00 kr.

c) Overseetttelse 4,000.00 kr.

d) Ai drift og hosting 10,000.00 kr.

e) Hiemmeside 7,000.00 kr.

f) produktion af skilte 5,000.00 kr.

UDGIFTER T ALT 85,000.00 kr. 0.00 kr.
RESULTAT Samlet budget fr“;%ee‘t i;i:(fl‘:i')(ms den
TALT 85,000.00 kr. 0.00 kr.

Kommentarer/forbehold:

Projektet er gratis at bruge. Vi har ikke segt om projektet tidligere. Vi sager ikke fonde eller andet. Projekt kerer i tre &r minimum
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