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6. Ansggning fra Sharinglab om stotte til projektet OurHub (2019-0219377)

Kultur- og Fritidsudvalget skal tage stilling til ansagning fra organisationen Sharinglab om 800.000
kr. i statte til projektet OurHub.

Indstilling

Kultur- og Fritidsforvaltningen indstiller,

1. at Kultur- og Fritidsudvalget giver afslag pa ansagningen om 800.000 kr. i statte til Sharinglab,
da der ikke er afsat midler til formalet pa budgettet.

Kultur- og Fritidsudvalgets beslutning i mgdet den 22. august 2019:

Folgende repraesentant fra SharingLab havde inden behandlingen af punktet foretreede for udvalget
om sagen:

e Sgren Steen Poulsen

Sagen blev udsat af tidsmaessige grunde.

Problemstilling

Der henvises til ansggningen (bilag 1).

Lasning

Det er projektets formal at styrke legen og idreetten i byrummet og undersgge og demonstrere,
hvordan den uformelle leg og en aktiv livsstil i feellesskaber kan skabe vaerdi for borgerne og
bidrage til byens sammenhaengskraft og sociale baeredygtighed.

Den Igsning, som Sharinglab har udviklet, kombinerer hardware og software i en fysisk installation,
der benytter digital teknologi.

Den fysiske del bestar af et stalskab - kaldet en hub - der bruges til at dele udvalgte spil og
treeningsudstyr. | selve hubben har brugerne adgang til robuste idraetsredskaber, der understatter
social aktivitet. Forelagbig er der designet Igsninger for spillene petanque, mdlkky, bocce, kroket,
stangtennis, street basket, volleyball, TRX-traeningsremme og bordtennis.

Desuden bestar lgsningen af en app, der fungerer bade som en nggle, der kan abne hubben, og en
service, der forbinder mennesker til spil og idreet sammen med andre.
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Projektet udfgres i 2019-2020. Udover Kgbenhavns Kommune sgger Sharinglab gkonomisk
stgtte fra en reekke andre parter.

@konomi

Indstillingen har ingen gkonomiske konsekvenser.

Videre proces

Hvis ansggningen imgdekommes, vil Kultur- og Fritidsforvaltningen i dialog med ansgger udarbejde
en tilskudsaftale, som indeholder malbare succeskriterier og forudseetninger for tilskuddet.

Mette Touborg

/Thomas Bach

Beslutning
Kultur- og Fritidsudvalgets beslutning i magdet den 4. september 2019:

Kultur- og Fritidsudvalget godkendte forvaltningens indstilling om afslag, idet Kultur- og
Fritidsforvaltningen samtidig blev anmodet om at ga i dialog med ansgger om etablering af et antal
Hubs uden kommunal medfinansiering, idet ansgger i forbindelse med foretraedet havde oplyst, at
der ikke laengere var behov for kommunal medfinansiering.

Bilag
Bilag 1: Ans@gning - Sharinglab, OurHub

Bilag 2: Budget Sharinglab - OurHub
Bilag 3: SharinglLab - OurHub - billeder

Side 3






1 Sharing.Lab

OurHub Igsningen skaber levende og spilbare byer

Sammendrag

Dette projekt skaber muligheder for spil, leg og idrzet for alle aldre, kgn og etniske grupper sammen med
kommuner, private bygherrer, fonde og borgerne for at ggre socialt samvaer omkring bevaegelse til en del af
folks hverdag. Spil og idraet kan styrke den lokale fglelse af tilhgrsforhold, forbinde mennesker og tilskynde

enkeltpersoner til at veere aktive.

Malet med projektet er at skabe en vidtgdende positiv transformation af det offentlige rum, hvor flere
hundrede hubs placeret pa velvalgte lokaliteter i Kebenhavn og Frederiksberg, igangseaetter nye faellesskaber

omkring spil og idraet.

Kultur og Fritidsudvalget har i september 2016 stgttet test af Ourhub-Igsningen prototyper af i byrummet,
som blev gennemfgrt i sommeren 2018 med fokus pa afprgvning af teknologien og brugernes interesse for
Igsningen pa udvalgte lokaliteter. Resultaterne fra testen ligger til grund for det foreliggende forslag om at
gennemfgre en dyberegaende undersggelse af Igsningen mulige effekter pa byens liv medfinansieret af

Realdania og @vrige foreslaede projektdeltagere.

Sharinglab foreslar et projektsamarbejde mellem en raekke aktgrer, som med forskellige afszet arbejder med
at ggre byrummet til en attraktiv ramme, der fremmer borgernes brug af byen til at opna en mere aktiv og
sundere livsfgrelse samt opnar gget social integration.

Projektet tager udgangspunkt i en Igsning, som kombinerer objekter i gennemfgrt design med den nyeste
teknologi for derved at skabe de bedste fysiske oplevelser i feellesskaber. Lgsningen som undersgges i
naervaerende projekt er skalerbart, gkonomisk baeredygtig, teknisk nemt at implementere og rummer

ambitioner om at skabe langsigtede virkninger pa byer og mennesker.

Pa baggrund af drgftelser med projektsamarbejdets foreslaede deltagere og interessenter har det vist sig

hensigtsmaessigt at dele projektet i 2 faser, hvor fgrste etape forlgber som et forstudie i 2019 og skaber

SHARINGLAB
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forudsaetningerne for en fokuseret anden etape i 2020, hvor der opsaettes 32 hubs i Kgbenhavn og pa

Frederiksberg.

Projektet skal danne grundlag for, at der i 2021 kan implementeres en Igsning i byerne, som hviler pa en
gkonomisk baeredygtig model, hvor alle udgifter til materiel, drift, social aktivering og objekter er daekket af

en mikro-brugerbetaling, der saledes ikke opleves uhensigtsmaessigt ekskluderende.

Projektets formal

Det er projektets formal at styrke legen og idraetten i byrummet, og undersgge og demonstrere hvordan
den uformelle leg og en aktiv livsstil i faellesskaber kan skabe vaerdi for borgerne og bidrage til byens

sammenhangskraft, resiliens og sociale baeredygtighed.

OurHub er et instrument, som kan hjzelpe byerne med at skabe bedre sundhed og trivsel samt med en

udvikling i retning af at opfylde FN’s Verdensmal for baeredygtige byer og lokalsamfund samt sundhed.

Lgsningen kan understgtte og forstaerke en raekke af byernes malsatninger pa kultur-, idreets- og
sundhedsomradet. | forstudiets fgrste fase er det derfor vigtigt at finde frem til de prioriterede
indsatsomrader, som hver enkelt projektpartner laegger vaek pa. Nedenfor er en ikke komplet liste med

eksempler pa indsatsomrader, som vi sammen med projektets parter kan vaelge at fokusere pa.

. Fokus pa en aldersmaessigt bredere malgruppe

. @nsket om at na ud til flere og andre samarbejdspartnere

. Bedre rammer for faellesskabsorienteret idraet og bevaegelse i byens rum

. Styrke idraets- og bevaegelsestilbud i de teette bydele

o Styrkelse af idraets- og bevaegelsestilbud i bydele med lav idraetsdeltagelse
. @nske om at have foreningslivet som omdrejningspunkt

. Fokus pa potentialerne i de Igst organiserede feellesskaber

SHARINGLAB
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. Pget tilgaengelighed uden bemanding og gget kapacitetsudnyttelse
o Nye Igsninger via digitalisering

. Naturen, byen og havnen som motionsrum

. Bidrag til innovation, vaekst og turisme

. Bidrag til fysisk aktivitet og mental sundhed

. Profilering af byerne som anerkendte idreetsbyer for alle

Ved afslutningen af forstudiet i 2019 planlaegger vi at fremvise en overbevisende showcase af Igsningen ved
C40 topmgdet i Kgbenhavn den 9. - 12. oktober 2019. Kgbenhavns Overborgmester Frank Jensen er officiel
veert for topmgdet og Paris’ Borgmester Anne Hidalgo er Praesident for C40 netvaerket.

Paris’ Borgmester Anne Hidalgo udtalte i januar 2019, at hun forventer, at alle Arrondissement i Paris
fremover far ‘A Playable Street’, hvilket tyder p3, at der er efterspgrgsel pa lgsninger som OurHub og viden
om hvordan man opnar de gnskede effekter i byrummet.

Projektets langsigtede formal er at implementere Igsningen bredt i hele byer med op til 1 socialt aktiveret
lokation pr. 1.000 indbyggere, nar de grundleeggende driftsmaessige og socio-gkonomiske antagelser er fuldt

verificeret.

Det betyder, at det langsigtede mal for social transformation af Frederiksberg er 100 hubs og mere end 600 i

Kgbenhavns Kommune.

Beskrivelse af I@sningen

Den Igsning, som Sharinglab har udviklet kombinerer hardware og software i en fysisk installation, der

benytter digital teknologi:

. Den fysiske del bestar af et stalskab - kaldet en hub - der bruges til at dele ngje udvalgte spil og
traeningsudstyr af hgj kvalitet. Skabet er produceret af en dansk pengeskabsfabrikant og er udstyret
med sensorer til at fglge brugen af genstandene, sa det kan sikres, at objekterne leveres tilbage

efter brug. Udformningen af Igsningen tager saledes hgjde for misbrug og haervaerk.

. | selve hubben har brugerne adgang til objekter af hgj kvalitet, som er robuste, har et godt design
og understgtter social aktivitet. Forelgbig er der designet Igsninger for spillene petanque, molkky,
bocce, kroket, stangtennis, street basket, volley-ball, TRX-tra&eningsremme, bordtennis. Det er

intentionen at Igsningen kan udbredes til at omfatter adgang til haveredskaber, faelleskgkkener,

SHARINGLAB
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kajakker, sportsfaciliteter, legepladser, da teknologien ogsa kan anvendes pa tilpassede

opbevaringsrum.

. Ved hjeelp af geofencing, en social algoritme og nudging mekanismer, fungerer appen bade som en
smart nggle, der kan dbne hubben, og en service, der forbinder mennesker ved hjzlp af en staende

invitation til en god oplevelse med spil og idraet sammen med andre.

OURHUB FORBINDER MENNESKER | BYEN...
INSTALLER, INVITER OG 5PIL

HUB APP SPIL SOCIAL

Projektforslag

Overordnet tidsplan:

2019 (sept.-nov.)  Forstudie* og forberedelser til implementeringsfase
2020 (april - okt.) Implementering af hubs og felgeforskning*

*Design og metodevalg for forstudiet og falgeforskningen udarbejdes og gennemfgres i samarbejde med

eksterne videns- og forskningspartnere, der fokuserer pa forskellige omrader:

- University of Limerick: sammenhange mellem sundhed, natur og bevaegelse i byerne
- London School of Economics: byudvikling
- Aalborg Universitet: teknoantropologi

- Kebenhavns Universitet: landskabsarkitektur

SHARINGLAB

Side 8



5 Sharing.Lab

Den endelige studieprotokol og de faglige forskningspartnere skal udvaelges nar Sharinglab og de gvrige

projektdeltagere har udvalgt de konkrete problemstillinger, der skal undersgges i forstudiet (se nedenfor).

Aktivitetsplan:

2019 forstudie (3 maneder)

Konkretisering og prioritering af hvilke malsaetninger og indsatser med hver projektpartner

Praecisering af projektparternes forventninger til resultater og effekter

Identifikation af egnede og gnskede lokaliteter, som skal aktiveres socialt

Nulpunktsmalinger pa udvalgte lokaliteter

Kortleegning af eksisterende brugergrupper

Kortlaegning af og lokal forankring med kontakt til brugergrupper

Identifikation af ambassadgrer og handlende omkring hub-lokaliteter

o Afholdelse af spil-events med lokale, passionerede aktgrer og gvrige interessenter

o Afprgvning af forskellige nudging greb pa forskellige malgrupper

¢ Opstilling af specifikke malbare benchmark for hver enkelt lokalitet

e Fokusgrupper, interviews, spgrgeskemaundersggelser med fokus pa valgte malgrupper

o Udarbejdelse af forstudierapport til projektpartnere og sparring med ekstern forskningspartner

| 2019 er der vaegt pa at afklare hver enkelt projektpartners interesser og prioriterede indsatser og
prioriteringer i dialog og interviews for at sikre, at projektets fokus og malgrupper flugter hermed. Hver
enkelt projektpartner kan have specifikke gnsker til projektets datavaerdiskabelse, hvilket ogsa skal afklares
og aftales ngje. Herefter udpeges i faellesskab en bruttoliste af egnede og gnskede lokaliteter, som
efterfglgende research med henblik pa at kvalificere valget af lokaliteter, som aktiveres med hubs i 2. etape

af projektet. | forstudiet kan vi begynde at aktivere dem med midlertidige arrangementer.

Efter udpegning af foretrukne lokaliteter til test i saeson 2020 pabegyndes arbejdet med lokal forankring
med lokale aktgrer og passionerede grupper af brugere blandt andet for at identificere potentielle

ambassadgrer. Der afholdes spil-events med henblik pa at opbygge relationerne til brugergrupperne.

Ved afslutningen af projektperioden for forstudiet udarbejdes en rapport, som praesenteres for projektets

deltager og danner grundlag for nzeste etape.

SHARINGLAB
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2020 Implementering og test (7 maneder)

. Indkeb og opstilling af hubs pa 32 udvalgte lokaliteter

. Udarbejdelse af informations- og kommunikationsmateriale til borgere og turister

. Pressearbejde i elektroniske og skrevne medier

o Kampagner pa sociale medier

. Supplerende lokal forankring og onboarding af ambassadgrer

. Social aktivering og afholdelse af kickstart events, konkurrencer, hub crawls sammen med lokale
aktgrer

. Anvendelse af nudging, organisk udbredelse gennem brugere, outreach greb for at na de
malgrupper, som ellers aldrig nas

. Registrering af brugerfrekvens, tilbagevendende brug og brugersegmenter

. Optagelse og redigering af film til informations- og evalueringsformal

o Lgbende dataindsamling og -bearbejdning iht indsatsomrader, succeskriterier, effekter, etc.

. Observationer af brugeradfeerd og fglgeforskning, brugerpaneler, fokusgrupper, surveys

. Udarbejdelse af rapport, artikler og afholdelse af foredrag og keynotes pa konferencer

Saeson 2020 starter ved forarets begyndelse med opstilling af det aftalte antal hubs pa de udpegede
lokaliteter. Forud for installation af hubs mgder vi lokale butikker, caféer, restauranter, foreninger og lgst

organiserede grupperinger for at inddrage dem i den sociale aktivering af lokaliteterne.

Nye hubs skubbes igang med lokale events og konkurrencer aben for alle samt hub crawls, som inviterer
med pa rundture til forskellige hubs i omradet. Her spiller hubbens venner og passionerede feellesskaber en
vaesentlig rolle. De betragtes som "medejere" af hubs’ne.

Vi dokumenterer brugen af hubs og evaluerer effekterne i hele projektperioden med savel kvalitative og

kvantitative metoder samt indsamling af personlige historier og oplevelser.

Evalueringen vil forega i samarbejde med eksterne eksperter og konsulenter og vil resultere i en rapport til
projektdeltagerne samt formidling af projektets lzering i artikler og foredrag i fagkredse.

Data veerdiskabelse

SHARINGLAB

Side 10



7 Sharing.Lab

- KGBENHAVN 2018
Brosch Volley, l2lands Brygye
B I SRS

De opstillede hubs indsamler radata i overensstemmelse med GDPR-lovgivningen, som kan bearbejdes med

henblik pa at levere den databaserede indsigt, som de enkelte projektdeltagere efterspgrger.

Som udgangspunkt opsamler en hub data fra to typer brugere i omradet. (1) dem som har appen med en

profil pa deres telefon, og (2) dem som blot opholder sig eller passerer forbi omradet med hubben.

For den sidste gruppes vedkommende er data begraenset til registrering af tidspunkt og udstraekning af
personens ophold pa den pagaeldende lokalitet i kraft af vedkommendes mobiltelefon. Disse data kan
sammenholdes med data opsamlet over en periode, og kan dermed fortzelle os, der er tale om

tilbagevendende ophold pa lokaliteten.

Dataindsamling fra brugere med en profil pd appen omfatter stamdata i appen og supplerende data nar

Facebook bliver brugt som login.

Stamdata i appen:

. Alder

. Kgn

. Adresse / postnummer

. Foretrukne spil og idraetsformer

. Oplysninger om interesser, emner og spgrgsmal, som personen er optaget af

Yderligere data med brugernes tilladelse:

SHARINGLAB

Side 11



8 Sharing.Lab

. Agteskabelig status

. Familieforhold

. Venneliste

. Sociale praeferencer

. Uddannelse & skoleforhold
. Arbejde

. Facebook grupper

Foruden de stamdata, som brugeren som standard oplyser for at bruge app'en, er det muligt at arbejde
med yderligere lag af data, hvor brugeren gennem gamification og nudging selv veelger at tilbyde den
gnskede data for at opna fordele. Vi kan pa den made segmentere brugerne ved at bruge badges. Det kan
f.eks vaere brugere, som er tilknyttet aktiviteter under Beveeg Dig for Livet, og som med dette badge opnar
nogle fordele. Eller det kan vaere medlemmer af bestemte foreninger. Mulighederne er mange sa laenge
udlevering af data foregar frivilligt som led i en transparent kontrakt med brugeren. Alt sammen data, som

brugeren selv leverer.

Desuden genereres data om hvordan brugeren benytter Igsningen, som fortaeller om brugsmenstre for

enkelte brugere og grupper af brugere. Det drejer sig om:

. Hvilke spiltyper benytter brugeren
. Hvilke lokaliteter foretraekker brugeren
. Hvor ofte benytter brugeren Igsningen

. Hvor ofte og hvem inviterer brugeren gennem appen

Sammenholder vi data fra savel registrerede brugere og gvrige forbipasserende, har vi data om hvor mange
personer, der passerer forbi eller opholder sig i omradet naer hubben. Disse data kan der traekkes pa i

realtid.

Lgsningen er en social infrastruktur, som kan ses som en Trojansk Hest forstaet pa den made, at der er
mulighed for at indbygge sensorer, der eksempelvis registrerer stgj, luftfugtighed, temperatur og

luftkvalitet. Disse data kan sammenholdes med den sociale data.

De indsamlede data om den faktiske brug af hubs er et aktiv, der kan hjzelpe byer og byplanleeggere med at

treeffe informerede beslutninger om aktivering af faelles byrum og fa et evidensgrundlag for deres

SHARINGLAB
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beslutninger om; Hvad de skal fokusere pa? Hvilke tidspunkter der er bedst til at planleegge aktiviteter?

Hvilke sociale grupper man har naet og hvilke der er udeladt, etc.

Projektets struktur og omfang

For at gennemfgre projektet fordelt pa 2 etaper af hhv 6 og 7 maneder frem til efteraret 2020 sgger

Sharinglab at rejse en samlet finansiering pa 3,5 mio. kr.

Realdania og LOA-fonden er ansggt om at stgtte de vidensgenererende dele af projektet, mens byer og

bygherrer er ansggt om at finansiere brugen af materiel.

Projektet lsegger op til aktivering af i alt 32 lokaliteter med Igsningen:

Kgbenhavns Kommune 16
Frederiksberg Kommune 6
By & Havn 5
NREP 5
| alt i projektet 32

Projektet omfatter social aktivering af 16 lokaliteter i bydelen Indre Ng@rrebro, yderligere 10 lokaliteter

omkring havnen samt 6 lokaliteter pa Frederiksberg.

Projektet omfatter saledes totalt social aktivering af 32 lokationer med en vifte af forskellige objekter i

samarbejde med bygherrer og aftagergrupper. Implementeringen sker i foraret 2020.

SHARINGLAB
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Byens anlaeg (petanque baner, bordtennisborde, osv.) eksisterer allerede i omradet, og der er en reel
interesse for spillene, som vi kan bygge videre pa. Lgsningen tilfgrer nem og umiddelbar adgang til objekter
for alle brugere, herunder turister, som ikke behgver at eje og medbringe egne objekter. Et vigtigt element,
som vil vokse frem, er det sociale lag, der vil tilskynde spillere og idraetsudgvere til at mgdes med andre

ombkring sjove oplevelser.

Plakater pa og omkring hubben skal tiltreekke folks opmaerksomhed og forklare, hvordan de kan bruge disse

nye gademgbler.

Den sociale aktivering og lokale forankring af hubs foregar ved, at projektmedarbejdere kortleegger og
arbejder i direkte kontakt ‘on-the-ground’ med eksisterende og potentielle brugergrupper for at sikre, at de
nye muligheder opnar den videst mulige udbredelse og ikke alene nar de grupper som i forvejen er aktive i

byrummet.

Hver projektpartner forventes at allokere personaleressourcer til at deltage i et mindre antal mgder, der
tjener til at afklare deres behov, gnsker og forventninger til projektet. Desuden vil der vaere behov for at

afsaette tid til leesning af de 2 rapporter samt deltagelse i en afrapporterede workshop efter hver etape.

Projektets gkonomi

Projektet sgges finansieret pa fglgende made:

Realdania 1.400.000
Lokale og Anlaegsfonden 500.000
Kgbenhavns Kommune 800.000
Frederiksberg Kommune 300.000
By & Havn 250.000
NREP 250.000
Finansiering i alt 3.500.000 kr.

Alle opsatte hubs forventes at indga permanent i det offentlige rum, og vil vaere driftsmaessigt finansieret
via brugerbetaling under forudsaetning af at projektets driftsmaessige antagelser fortsat indfries. Alle
indtaegter fra hubs efter udgifter til vedligeholdelse og social aktivering vl tilga en pulje, som en styregruppe
bestaende af projekts deltagere rader over til formal, der er knyttet til Igsningens formal. (Se i gvrigt

vedlagte budget).

SHARINGLAB
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Bred forankring, partnerskaber og samarbejde

Foruden de primaere partnerskaber med kommuner, bygherrer, ngo’er og aftagergrupper, der indgar i
projektet eller finansieringen, gnsker vi at inddrage flere af nedenfor naavnte organisationer for at fa vores
socio-gkonomiske antagelser verificeret i videst muligt omfang, og for at sikre en staerk forankring af
tiltaget.

o Boligafdelinger i Det almene boligselskab FSB

. Dansk Idraetsforbund

. DGI

. C40

. Cities Changing Diabetes

o Wonderful Copenhagen

. Bloxhub

o Copenhagen Capacity

. PingOut bordtennisaktgr i byrummet

. Rebels of Steel, uformel organisering af petanque-elskere
o Game

. Hjerteforeningen

. Psykiatrifonden

o Folkebevaegelsen mod ensomhed

. Ventilen (forebyggelse af ensomhed blandt unge)

. Carlberg & Christensen, social integration og byrum
o Aalborg Universitet, teknoantropologi

. University of Limerick, sundhed, natur og bevaegelse
o Kgbenhavns Universitet, Landskabsarkitektur

. London School of Economics, Byudvikling

Med venlig hilsen

Sgren Poulsen

SHARINGLAB
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.Objects.Communities.Spaces
Jdeas.Explorations.Lab

OURHUB - AWARD WINNER

M rthe FAIRE Urban Decsign Award Z11TH In Paris

N
raire B
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Kgb af hubs inkl. spil- og sportsobjekter 42.000 32 hubs 1.344.000
Kgb af stativ til montering af fritstaende hubs 6.000 16 stativer 96.000
Installation af hubs pa lokation inkl. skruefundament, beslag, etc. 5.000 32 installationer 160.000

Informations- og kommunikationsmaterialer (skilte, plakater, flyers, etc.) 50.000 1 sum 50.000
Annoncering inkl. Sociale medier 5.000 10 annoncer 50.000
Video- og fotooptagelser (rettigheder, materialer, udstyr software, etc.) 32.000 1 sum 32.000
Event (m. musik, mad, drikkevarer, priser m.m.) 4.000 32 events 128.000

Projektstyring inkl. evaluering 10.000| 34 uger 340.000
Projekledelse indhentning af tilladelser og montering af hubs 10.000 3 uger 30.000
Grafisk arbejde til web og produktion af informations- og marketingmateriale 10.000 4 uger 40.000
Pressearbejde 10.000 4 uger 40.000
Foto og videoproduktion inkl. redigering 10.000 4 uger 40.000
Social aktivering, tribe building, eventplanlaegning, etc. 10.000, 14 uger 140.000
Observationer, dataindsamling og databehandling 10.000 14 uger 140.000
Ekstern folgeforskningsekspertise (universitet, konsulenter) 30.000 10 uger 300.000
Kvalitative interviews 10.000 3 uger 30.000
Produktion af praesentationsmateriale til C40 Summit 10.000 2 uger 20.000
Events og workshops til C40 Summit 10.000 2 uger 20.000
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Realdania - 1.400.000 47%
Kgbenhavns Kommune 16 800.000 27%
Frederiksberg Kommune 6 300.000 10%
By & Havn 5 250.000 8%
NREP 5 250.000 8%

Side 19






Sharing.Resources.Happiness
.Objects.Communities.Spaces
Jdeas.Explorations.Lab
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TRANSFORMING SHARED SPACES INTO VIBRANT SOCIAL HUBS
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PETANQUE - ISLANDS BRYGGE

S

PETANQUE

Sharing.Lab
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MADE FOR SHARING
S8

1. BUILT TO LAST

sharable

2. GREAT DESIGN

wow factor = viral spread

3. SOCIAL ENABLER

unlocking social potential
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ITALIENSKE BOCCIA KUGLER

Sharing.Lab
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14 FORSKELLIGE HUB TYPER

Haervaerkssikrede hubs Smartphone access

i 4 mm. haerdet stal
produceret af
JC Pengeskabe

Inventory sensors

Battery powered
(1 year rechargeable battery life)

App-kontrolleret
automatisk bold dispenser

Hub controller m.
wifi/Bluetooth/
GSM (optional)

loT enablede objekter

Ping Pong, boccia, urban croquet,
petanque, street basket, beach volley,
stangtennis, Backgammon, skak,
kongespil, Molkky, mahjong, GO, TRX,
(Crossfit + custom lgsninger)

Mulighed for at indbygge low cost
Air Quality Station

(tech partner: eLichens, France)

Sharing.Lab
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STREET BASKET / BEACH VOLLEY HUB
Indeholder 2 high-end udendgrs bolde

Sharing.Lab
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TRX HUB

iIndeholder 2 TRX traeningsremme

Sharing.Lab
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PINGPONG HUB

6 udendgrs bat
bold dispenser m. 200 bolde

Sharing.Lab
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URBAN CROQUET HUB

Indeholder et 4 personers competition
croguetspil, udvalgt sammen med det
engelske croguet forbund, for at sikre den
rette holdbarhed, kvalitet og spilleglaede.

1134x664%x216 mm.

Sharing.Lab
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