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FORORD/

Ayfer Baykal
Teknik og Miljgborgmester 2011-

| Kgbenhavn har vi godt og velfun-
gerende byrumsinventar, der bade er
afprgvet og har veeret brugt og vedlige-
holdt gennem Izngere perioder. Byen
og bylivet udvikler sig hele tiden og der
skal veere plads til nye funktioner og
nye baeredygtige lgsninger. Kgbenhavn
Kommunes Designpolitik henvender
sig til alle der enten bruger, planizgger,
designer eller udvikler byens rum.

Designpolitikken fastlaegger princip-
perne for brug af byrumsinventar og
henviser til Kebenhavn Kommunes
Designmanual’, der er en samlet
oversigt over kommunens faste by-
rumsudstyr. Designpolitikken er knyttet
teet sammen med Designmanualen og
tilsammen er de vigtige arbejdsredska-
ber, nar der udvikles nye byrum.

Designpolitikken er delt i fire hovedaf-
snit, der belyser og indkredser hvilke

eksisterende designidentiteter der
findes i Kgbenhavn, hvaornar og hvordan
de bruges og hvilke udviklingsprocesser,
der ogsa i nye byrum, skal sikre den
gnskede designkvalitet.

| forste afsnit beskrives byens szerlige
designidentiteter, og konkrete eksem-
pler bruges til at vise, hvordan bestemt
byrumsudstyr kan understgtte byens
arkitektoniske egenart.

| andet afsnit beskrives, hvordan vi
vurderer bylivet i det enkelte byrum
stedsspecifikt og sikrer de byrumsmaes-
sige sammenhange det indgar i.
Gennem byrumsanalyser skal vi pro-
grammere og fastlegge funktionerne
og sikre at byrumsudstyret under-
stgtter bylivet i overensstemmelse

med malsatningerne i Metropol for
Mennesker.?

| tredje afsnit beskrives hvordan vi vil
bruge design i byens rum og hvordan

vi kan fremme godt og beeredygtigt
design og samtidigt sikre forsvarlig
drift og vedligehold. Vi skal fastholde
Kgbenhavns haje designkvalitet som en
balance mellem oplevelse, formgivning
og ®stestik, funktionalitet, baeredyg-
tighed og driftsgkonomi.

| fjerde afsnit beskrives de processer,
der sikrer den gnskede designkvalitet,
men ogsa tillader den ngdvendige
nytenkning. Det skal veere helt klart
hvilken udviklingsproces projekterne
skal gennemga og der ma ikke veere
tvivl om vigtigheden af dialogen mel-
lem radgivere og forvaltning om byrum-
menes funktioner og udformning. 3

De fire emner identitet, byliv, design
og processer indkredser tilsammen
Kgbenhavns Kommunes mal med brug
af design i byens rum.

Hvert afsnit indeholder en beskrivelse
af de serlige fokusomrader og indsat-
ser som kommunen arbejder med - dvs.
de strategier, arbejdsmetoder og helt
konkrete handlinger som tilsammen
skal lede mod de overordnede mal.

' Designmanual for Byrum og
Parker. Se appendiks

? Metropol for mennesker.
Vision og mal for Kgbenhavns

Byliv 2015. Udgivet 2009

?Se skema i appendiks
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O1IDENTITET

VI SKAL STYRKE HELE BYENS EGENART OG
DEN LOKALE IDENTITET GENNEM BEVARING
OG UDVIKLING AF VORES BYRUMSUDSTYR

Kgbenhavns Kommune har lang tradition for at arbejde
bevidst med formgivningen af byrumsudstyr, der sammen
med en rekke andre karakteristiske traek er med til at
skabe en szrlig egenart i byens arkitektur. Med den men-
neskelige skala som udgangspunkt er basale behov blevet
lgst med en bade righoldig og funktionel detaljering og
originale designlgsninger, der er med til at fortzelle histo-
rien om byens udvikling. Det karakteristiske byrumsudstyr
er med til at give bade byen og de enkelte bydele deres
serlige identitet. Kgbenhavns Kommune vil fortsat ar-
bejde med bade at bevare og udvikle den gennemgaende
Kgbenhavneridentitet og bevidst udvikle og understgtte
lokale identiteter pa seerligt udvalgte steder.
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01 IDENTITET / FOKUSOMRADER

FOKUSOMRADER/
DESIGNIDENTITETER

BYUDSTYR | EKSISTERENDE
BYOMRADER

BYUDSTYR | NYE BYOMRADER

Designidentiteter

Der findes flere designidentiteter i
Kgbenhavns Kommunes Designmanual.
En af identiteterne er den szrlige
'kgbenhavneridentitet, der udggres

af fire elementer: baenk, affaldskury,
belysningsarmatur og fortovsbeleg-
ning. Kgbenhavneridentitetens styrke
er det let genkendelige og robuste
udtryk og selvom de fire elementer
oftest bruges sammen, sa er det muligt
at fastholde identiteten uden at bruge
dem alle. Der findes flere andre desig-
nidentiteter i Designmanualen, der
anvendes i parkrum og havnerum f.eks.
belysningsarmaturer og siddemabler.

Byudstyr i eksisterende omrader
Kgbenhavns Kommunes Designmanual
skal anvendes uanset hvor i den
eksisterende by, der omdannes eller
indrettes nye byrum. Vurdering af
byrummet, i forhold til hvilken desig-
nidentitet der skal bruges, foregar dels
ved fastleeggelse af byrumstypologi
(hjelpeskema side 13) og i mere
komplekse opgaver, ved at udfare

en byarkitektonisk egenartsanalyse.
Ved programmering og fastlaeggelse
af byrummets funktioner skal det
vurderes, om der er serlige behov eller
sarlige forhold, der kan ggre nyt design
ngdvendigt.

Byudstyr i nye byomrader

Nar der skal planlgges byrum i nye
byomrader opstar der en helt ny situa-
tion, fordi der typisk ikke kan udfgres
egenartsanalyse og de byrumsmaessige
sammenhange og byrumsfunktio-
nerne derfor i hvert enkelt tilfzlde ma
vurderes. Det skal i projektudviklingen
afggres om der ved at vaelge byrums-
udstyr fra Designmanualen, kan skabes
sammenhang til den omkringliggende
by eller den nye bydels karakter kan
styrkes ved at bruge helt szrligt
designet byrumsudstyr.

Havneparken pa Islands Brygge
Der er en lang tradition for seerligt
byinventar i Kgbenhavn. Byinven-
taret er udviklet over en lengere
periode i takt med udviklingen i
brugen af byens rum. Havnepar-
ken er et eksempel pa et byrum
langs havnen, hvor der optraeder
byrumselementer med historiske
referencer fra tidligere havnefunk-
tioner i samspil med 'Kgbenhavne-
ridentiteten’.
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01 IDENTITET / FOKUSOMRADER

01

Havnerum

Der er sikret adgang for alle til
byens havnefront langs med
Inderhavnen med en bred og
tilgaengelig promenade. Vind og
vejr langs med vandet stiller dog
sarlige krav til inventaret og der er
ofte andre behov for ophold, typisk
kortere eller Izengere afhaengigt af
vejret. Langs havnefronten er der
derfor siddeplinte og stgrre sam-
menhangende siddeflader sam-
men med de almindelige banke.

02

Radhuspladsen

Radhuspladsen er et byrum med
stor betydning som nationalt
ikon og som samlingssted. Den
krydses dagligt af store stramme
af fodgaengere og er samtidig
den mest benyttede af alle byens
pladser til events, koncerter m.m..
Kebenhavnerbaenken bruges her
som det genkendelige og robuste
byrumsinventar, der indgar som
en del af Radhuspladsens identi-
tet og samtidigt kan modsta den
intense brug.

03

F=lledparken

Fzelledparken er en stor og
rummelig park med plads til
bade boldbaner, slyngede stier
og rolige opholdssteder. Her er
inventaret afpasset til rekreativt
brug med en lidt lavere ren- og
vedligeholdelses-frekvens end

i de urbane rum. Arhusbznken
udggr sammen med Orthobaen-
ken og tremmekurven Cecilie det
byrumsudstyr, der anvendes i
byens parkrum.

04

Amager Falled

| byens naturomrader skal inventa-
ret vaere robust og vejrbestandigt.
Brugen af inventaret er vejraf-
haengig og ikke sa intens som i det
urbane rum og byens parker, men
der skal vaere mulighed for at flere
mennesker kan samles til Izngere
ophold og madlavning det fri. Her
er mgblementer som Milewide og
Skovbznken velegnede.

05

Prags Boulevard

Pa Prags Boulevard, som blev til
i forbindelse med kvarterlgft i
Holmbladsgadekvarteret er nyt
byrumsudstyr i form af Igse stole
og sarlige belysningsarmaturer
blevet brugt til at understgtte
byrummets udtryk og stedets
identitet og samtidigt at 'kick-
starte’ brugen af byrummet og
skabe lokalt ejerskab.

06

@restad Nord

Samtidigt med udvikling af @re-
stad blev der udarbejdet en szerlig
designmanual for bydelen. Design-
manualen beskriver retningslinjer
for udformning og indretning

af byrum med en raekke seerligt
byrumsudstyr bl. a. stole, belys-
ningsarmatur og belagninger, der
giver @restad sin egen identitet
som en moderne by i byen.
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01 IDENTITET / INDSATSER

INDSATSER/
DESIGNMANUAL
EGENARTSANALYSE
BELYSNINGSSTRATEGI

HANDLINGSPLAN FOR
K@BENHAVNS BYRUM

Designmanual

Kgbenhavn Kommunes Designmanual’
indeholder en oversigt over kommu-
nens standard byrumsudstyr, bade vist
som enkelt elementer og som sam-
menstilling af flere elementer i miljger.
Manualen anvendes som grundlag for
forvaltningens administration af byens
rum og benyttes pa alle offentlige
pladser og veje, samt private fzllesveje,
hvor kommunen har ansvar for drift.
Designmanualen opdateres aktuelt

i 2012, og der vil fremover vaere en
Igbende opdatering af manualen.

Egenartsanalyse

En egenartsnalyse er et vaerktgj der
bruges til at registrere og analysere
den kgbenhavnske egenart og den
specifikke, lokale egenart i et kvarter, i
et mindre byomrade og i et byrum.
Resultatet af analysen er en vur-
dering af de historiske, rumlige og
arkitektoniske forhold ved stedet og
omegivelserne i forhold til bevaring af
eksisterende elementer og de mulig-
heder, der er for at udvikle stedet. En
egenartsanalyse kan indga i beslut-
ningsgrundlaget, nar der skal vaelges
designidentitet.

Belysningsstrategi

Kgbenhavns Kommune har udar-
bejdet en belysningsstrategi, der
fastlaegger principper for de generelle
lysniveau og den generelle lyskvalitet
i byen og ikke mindst det vigtige
samspil mellem grundbelysning og
effektbelysning. Som supplement til
Belysningsstrategien? er udviklet et
st retningslinjer, der rummer kom-
munens generelle krav og vejledning til
belysning af byens rum og bygninger.

Handlingsplan for Kgbenhavns Byrum?
Planen angiver en reekke byrumstypo-
logier, der kan bruges i vurderingen af
brugen af byens rum og deres indbyrdes
sammenhange. Desuden skelner
Handlingsplanen mellem Metropolen,
som den centrale del af byen (city) der
rummer tilbud til alle og boligbyen, hvor
det drejer sig mere om de lokale mulig-
heder og tilbud. Byrumstypologierne
udggr sammen med definitionen af
transitrum og pladsrum en systematik,
der angiver hvornar og hvordan en
designidentitet fra Designmanualen
skal anvendes -

se aversigtsskema nzeste side.

" Designmanual for Byrum
og Parker. Se appendiks

2 Natten i byens lys.
Belysningsstrategi for
Kabenhavn. Udgivet 2007

? Handlingsplan for Kgbenhavns
byrum. Udgivet 2006
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IDENTIFISERING
AF BYRUM

Urbant rum

Et urbant rum er et
rum med bymaessig
karakter og befaestede
arealer

Hvilken type byrum er det - er det f.eks. et
transitrum, et mgdested eller et aktivitetsrum?
Hvordan fungerer byrummet i en sammenhang
- er det en strgggade, en fodgangerpromenade,
et opholdsrum eller en forbindelse?

DESIGNIDENTITETER

Parkrum
Parkrum er
grenne rum med
havekarakter

Havnerum Naturomrader
Havnerum er byrum Naturomrader er

ved havnefronten fx. grgnne rum med vildt-
befaestede arealer voksende karakter
teet pa vandet

BYRUMSFUNKTION:







02 BYLIV

VI SKAL VURDERE BYLIVET | DET ENKELTE
BYRUM STEDSSPECIFIKT OG SIKRE DE
BYRUMSMASSIGE SAMMENHANGE DET
INDGAR |

Byrumsudstyr har som primaert formal, at danne ramme
om det byliv, vi gnsker skal forega i det offentlige rum.
Bylivet udvikler sig hele tiden og hvor det tidligere var
ngdvendige ggremal som arbejde, handel og transport
der dominerede byens liv, bruger man i dag i hgjere grad
byens rum af lyst. Vi bruger byrum til mange forskellige
aktiviteter, pa mange forskellige tider af dggnet og pa
alle arstider. Byrumsudstyr til byens forskellige offentlige
rum skal derfor primeaert udvaelges og disponeres ud fra
en omhyggelig stillingtagen til, hvilke typer byliv man vil
opna pa hvilke steder. Hvilke aktiviteter skal der forega
og hvilke typer af ophold og faerden vil man styrke.
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02 BYLIV / FOKUSOMRADER

FOKUSOMRADER/
BYLIV OG BYRUM

BYMASSIGC SAMMENHANG

Byliv og byrum

Byrum er alle rummene mellem husene
- i Designpolitikken defineres det som
de rum der er offentligt tilgengelige
for byliv. Dem der samler, forbinder eller
adskiller og skaber plads til aktiviteter.
Byrummene leegger gulv og mabler til
bylivet og kvaliteten af byrumsinventar
er afggrende for det byliv der kan udfol-
de sig. Der er i Kebenhavns Kommune
stor fokus pa byliv med malsatninger

i 'Metropol for mennesker’ om at flere
skal ga mere, blive l2ngere i byens rum
og at der skal vaere mere byliv for alle.
Byrummets grundlaggende funktioner,
som f.eks. forbindelser og mgdested,
folder sig ofte ud i forskellige retninger
og blandes, og nye typer af byrum kan
opsta. | planlagning og indretning af
byrum er det ngdvendigt at vurdere
bade funktioner og sammenhange.!
den forbindelse er byrumsanalyser, der
kan indeholde trafik- og fodgengertzl-
linger, registrering af mikroklima eller
en egenartsanalyse, et vigtigt redskab i
projektudviklingen.

Bymaessig sammenhang

Byrum vil altid indga i en sammenhzng
med den omgivende by. Pa bydelsniveau
er det de byrumsmaessige forlgb, de
rumlige sammenhange og om byrum-
mets funktioner supplerer kvarterets
gvrige byrum, man ma vurdere for

at sikre variation og mangfoldighed.
Forbindelser og fodgaengerruter skal
fastleegges, sa bevaegelsesmanstre

og opholdsmuligheder kan tilgodeses.
Hvis byrummet skal kobles visuelt og
funktionelt med de gvrige lokale byrum
har det betydning hvordan byrumsin-
ventaret bruges. Helt overordnet ma
det vurderes hvilken plads byrummet
har i et samlet byrumshierarki for hele
byen. Byrumstypologierne der beskrives
i skemaet pa side 13 kan kobles med
sp@rgsmalene nederst i skemaet pa
side 20. Disse spgrgsmal vil ogsa indga i
en byrumsanalyse.

Sonder Boulevard

Et godt byrum er et rum, som gi-
ver en helhedsoplevelse. Der skal
vare en menneskelig skala, en
klar programmering og samspil
med den omgivende arkitektur og
by. Selve byrumsinventaret skal
tilfgre rummet en brugsverdi og
definere det i forhold til de men-
neskelige dimensioner.
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HJALPESKEMA
FOR IDENTIFISERING
AF BYRUM/ Urbant rum Havnerum Parkrum Natur
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BYRUMSFUNKTIONER BYRUMSHIERAKIER
Hvilke muligheder er der for ophold - er der Hvilket kvarter befinder man sig i og hvor stor
feks siddepladser, der kan benyttes af alle lokal bevagenhed har byrummet? 01
aldersgrupper? Dantes Plads '
Er det et identitetsskabende byrum pa bydels- En p'atds kta”kme‘j be'agg'”g o8
Hvilke aktiviteter er de primaere, hvad er byrum- niveau? Eller det lille lokale frirum/andehul? ventar Sy sammerneensen

P q q elle b\/le ene ved at skabe
2
mets vigtigste funktioner eller er der ingen? passage og invitere til ophold,

Er det et byrum som er vigtigt i kebenhavner-

Indgar det enkelte byrum i forleb med andre nes bevisthed eller er det et byrum, der lige- 02

byrum, der har hver sin funktion eller betydning frem har national betydning og alle mennesker Pa en plads kan en sarlig type

og eksisterer der et egentligt byrumshierarki? har et forhold til? belagning fremhzeve sammen-
hange og formidle overgangen til

Er det et serligt byomrade med saerlige funk- den omgivende arkitektur

tioner, som afspejles i byrummet? 03

| overgangen mellem en plads og
et transitrum, f.eks. en vigtig fod-
gengerrute, skal pladsdannelsen
typisk vige for forbindelsen.




26

02 BYLIV / INDSATSER

INDSATSER/
BYLIVSREGNSKAB
PROJEKTFORUM

OMRADEL@FT/KVARTER-
UDVIKLINGSPROJEKTER

BEVAGELSE | BYENS RUM
TILGANGELIGHED
MIDLERTIDIGHED

REGULERING AF UDESERVERING

Bylivsregnskab

Kgbenhavns Kommune har som
opfglgning pa Metropol for men-
nesker udarbejdet et Bylivsregnskab.
Regnskabet gennemfgres en gang om
aret i form af tzellinger og interviews
og viser tendenser i bylivet. Der skal
fremover, udfgres fgr og efter malinger
nar der udvikles nye byrum.

Projektforum

Pa tveers af Teknik - og Miljgforvaltnin-
gen er der etableret et sakaldt Projekt-
forum, som er en vejledende embeds-
mandsgruppe, oprettet som en del af
Handlingsplan for Kgbenhavns Byrum.
Formalet med projektforum er at styrke
arbejdet med byliv og byrum og gen-
nem vidensdeling at udvikle en falles
projektkultur. Malet er at kvalificere og
perspektivere arbejdet med projekter og
planer gennem diskussion og dialog.

Omradelgft/kvarterudviklingsprojekter
| Kgbenhavns Kommunes omradebase-
rede indsatser er der ofte sarlig fokus
pa byrum - der arbejdes i tt dialog
med de lokale borgere pa at styrke

den lokale identitet, med forbedret
tilgengelighed, aktivitetsmuligheder,
medesteder og pa at @ge kvaliteten af
byrummene. | den meget procesorien-
terede projektform, der anvendes i om-
radelaftprojekter, hvor medfinansiering
fra fonde og eksterne sponsarer er en
vigtig del af finansieringen, kan mere
eksperimentelle udviklingsforlgb have
gode vilkar. Byudviklingsprojekterne

er ofte en slags laboratorium for nye
lgsninger. der efterfglgende bliver
indarbejdet i Designmanualen.

Mimersgade byfornyelse/
BaNannapark

Nanna Bananna var den lokale
betegnelse for omradet far parken
blev anlagt. Gennem borgerinddra-
gelse blev behovene for indholdet
i den nye park fastlagt. Omradet
skulle indeholde mulighed for
uformelt boldspil, Igbetraening,
rulleskgjtelgb, opholds- og
grillplads, legeplads samt vaere
boldbane for Radmandsgades
skole. Derudover havde Ngrrebro
Klatreklub behov for et udfor-
drende klatreelement til deres
sportsudgvelse. Man gnskede ogsa
at "Bananna” navnet fik udtryk i
parkens udformning. Dette blev
imgdekommet gennem etablering
af en stor gul - og en stor gron
banan som rumligt strukturerende
landskabelige elementer i parken.
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Bevaegelse i byens rum’

Der er disse ar meget fokus pa sundhed
og mulighederne for at bevaege sig i by-
ens rum. Mange nye faciliteter er kom-
met til for at understatte det: F.eks.
motionsredskaber, og afmarkede og
belyste cykel- og Igberuter. Kgbenhavns
Kommune vil fortsat udvikle byrum

til bevaegelse bade i tilknytning til
eksisterende kultur- og idraetsfaciliteter
eller som helt nye tilbud.

Tilgzngelighed

Byen skal veere tilgengelig for alle

og der arbejdes forelgbig med en
rekke tilgengelighedsruter gennem de
centrale bydele. Rutenettet skal sikre
bedre adgang og rummer flere design-
elementer herunder opmarksomheds-
felter, lydfyr, ramper, vandrender m.m.,
der fremover, som en del af det faste
byrumsudstyr, vil indga i Kgbenhavn
Kommunes Designmanual.

01

Plug’n’play @restad Syd

Et midlertidigt aktivitetsrum, der
skal sette fokus pa et byomrade
under udvikling

02

Havneparken

Havneparken legger rum til
mange forskellige begivenheder

03

Langeliniebro

En forbindelse pa tvars af
banegraven giver mulighed for
bevagelse

Midlertidighed

| takt med at maengden af midlertidige
arrangementer gges vil man opleve
mere og mere midlertidigt udstyri
byens rum som scener, markedsboder,
belysning og byggepladsafskaermning.
Kgbenhavns Kommune udvikler selv
midlertidig design i form af f.eks.
cykelparkering og kan med retnings-
linier for 'Raden over Vej' regulere det
fysiske udtryk. Med initiativet ‘Gang i
Kgbenhavn' er det blevet lettere at fa
tilladelse til gadesalg og events.

Regulering af udeservering?
Kgbenhavns Kommunes Center for veje
administrerer det offentlige vejareal og
giver tilladelse til brug af byens rum til
f.eks. arrangementer og udeservering.
Tilladelserne gives pa baggrund af en
vurdering af det enkelte byrum - dvs
funktioner, fodgengerflow og trafiksik-
kerhed. Der er ogsa udviklet et szt
retningslinjer for hvordan cafeer og
restauranters udendgrs mgblement ma
fremsta - retningslinjerne omfatter bl.a.
materialevalg, brug af farver, reklamer/
logo og typer af inventar der skal
godkendes.

! Kgbenhavns Kommunes
Sundhedspolitik Laenge Leve
Kgbenhavn. Se appendiks

? Regler for udeservering i Kgben-
havns Kommune. Se appendiks

04

Charlotte Amundsens plads
Et byrum der kobler et eksi-
sterende kulturhus med et nyt
bevaegelsesrum

05

Jagersborggade

Gadens rum bruges til et popu-
lzert fgdevaremarked

06

Stroget

Pa Strgget udger en sarlig lede-
linje en del af en
tilgengelighedsrute
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03 DESIGN

VI SKAL FREMME GODT OG BAREDYCGTIGT
DESIGN. VI SKAL SIKRE FORSVARLIG DRIFT
OG VEDLIGEHOLD I BYEN

Udformning, disponering og opsatning af byrumsudstyr
skal veere af designmaessig hgj kvalitet. Det vil sige at
det ikke alene handler om at Igse en given funktion, men
0gsa om at give brugerne en designmaessig oplevelse.
Det kan fx veere oplevelsen af at byen hanger sammen,
det kan vaere en astetisk oplevelse og det kan veere at
der lokalt er en historie, der skal fortzlles. En vigtig del
af den astetiske oplevelse handler om at byrummet

og dets udstyr er robust og velfungerende. Derfor er
drifts- og vedligeholdelsesmaessige overvejelser af stor
betydning, nar der arbejdes med byrum. Baeredygtighed
har ogsa stor betydning, savel miljgmaessigt som socialt
og gkanomisk, ligesom Igsningerne skal veaere fremtids-
sikrede overfor de kommende klimaforandringer.
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FOKUSOMRADER/
OPLEVELSE
FUNKTIONALITET
DRIFT OG VEDLIGEHOLD
DESIGNKVALITET

UDVIKLING

Oplevelse

Byrumsudstyret og overfladerne er en
vasentlig del af oplevelsen af byrum-
met - det er det, man gar pa, sidder

pa, rgrer ved. Materialer og overflader
skal vaere af god kvalitet, slidstaerke og
robuste for at kunne tale vejrpavirkning
0og mange menneskers brug. Oplevelsen
af byrummet er central og i mange
sterre byrumsmaessige sammenhange
er netop byrumsinventaret, der tilfgrer
elementer i en menneskelig skala.
Byrumsudstyret skal vaere det fixpunkt
eller samlingspunkt, der inviterer til
ophold. Bylivslivsregnskabet 2010
viser at iseer de grgnne elementer,
beplantning og trzeer, har meget

stor indflydelse pa lysten til at bruge
byrummene. Byrumsinventaret, ogsa
det gr@nne, skal tilfgre noget mervaerdi
til oplevelsen af byrummet - ggre det
smukkere og mere interessant.

Funktionalitet

Byens udstyr knytter sig til de helt
grundlzeggende funktioner i byen: for-
syning (fx el, vand, varme osv.), service-
faciliteter (toiletter, buslaeskaerme, pla-
katsgjler, skilte osv.) og til byrummets
brug til beveegelse og ophold (belzg-
ninger og baenke). Byrumsudstyret skal
leve op til malsatningerne i den politisk
vedtagne 'Metropol for mennesker'’
Det skal invitere til ophold, aktivitet og
udfoldelse. Byrumselementerne skal
understgtte aktiviteter og funktioner

i byrummet og sikre den ngdvendige
komfort og tryghed. Byen skal vaere
tilgaengelig for alle. | takt med udviklin-
gen fra rene servicefunktioner til mere
rekreative funktioner med nye behov
er der kommet nyt byrumsudstyr til
f.eks. mationsudstyr, grillborde, szrlige
affaldsbeholdere m.m.

' Metropol for mennesker.
Vision og mal for Kgbenhavns
Byliv 2015. Udgivet 2009

Grabrodre Torv

| en storby som Kgbenhavn er der
konstant mange sanseindtryk:
lys, lyde, dufte og beveegelse.
Byrummene har allerede meget at
byde pa visuelt og byrumsudsty-
ret skal indga som kvalitetspro-
dukter i samspil med byens gvrige
fysiske udtryk. Grabrgdre torv er
et eksemplel pa, hvordan der er
skabt fin sammenhzaeng mellem
arkitektur, byrum og byudstyr
med designelementer fra 'Kg-
benhavneridentiteten’ Det store
plantantrae tilfgrer byrummet en
ganske szerlig karakter.
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Drift- og vedligehold

Byen skal fremsta indbydende og invi-
terende, der skal vare rent, og byens
inventar skal fremsta vedligeholdt.
Kommunens muligheder for drift af
byrum og byrumsinventar afggrende
for hvordan byen fremstar. Valg af
materialer og produkter er af afgg-
rende betydning for kommunens
driftsmuligheder. Inventaret skal vaere
renggringsvenligt, det skal vaere robust
og det skal vaere muligt at skaffe
reservedele. Der skal ogsa vaere balance
mellem indkgbspris og de efterfal-
gende driftsomkostninger (indkgb af
kvalitetsinventar kan betyde billigere
drift). Jo sterre 'sortiment’ og jo mere
antallet af enkeltdele @ges, jo starre
krav stilles der til driftsplanlagningen.
Driftsbudgetterne gges ikke altid
tilsvarende, og der opstar fare for darlig
vedligehold, deriverste fald kan fare
til en forslumning af byrummet. Det

er derfor ngdvendigt at planiagge den
fremtidige drift allerede i projektudvik-
lingsfasen.

Designkvalitet

Kgbenhavn har en fast rekke af byrums-
udstyr som alle over tid har undergaet
en vurdering af kvalitet i forhold til, ud-
formning, indkebspris og driftsgkonomi.
Men godt design skal, udover at opfylde
funktionelle og driftmaessige krav,

0gsa rumme en idémaessig og &stetisk
kvalitet. Kebenhavns Kommunes
Designmanual’ er et udtryk for denne
designkvalitet, som et samspil mellem
formgivningen, funktion og holdbarhed,
0g sammenhangen med det omgivende
byrum.

Udvikling

Udviklingen og &ndringer i brugen af
byens rum betyder at der opstar nye
behov, der igen affgder nye byrums-
elementer. Pa den made vil byrums-
elementerne altid afspejle udviklingen.
Tidens formgivning og nye produktions-
former vil kunne ses i det byudstyr, som
bliver en del af byens faste sortiment.
Der skal imidlertid ogsa som hidtil vaere
mulighed for specialdesignet byudstyr
som forankres stedsspecifikt enten i

ét konkret byrum eller som en del af et
stgrre lokalomrades identitet. Udvikling
af nyt byrumsudstyr vil kun komme pa
tale, hvis de indledende analyser giver
grundlag for det. Der er eksempler pa
stedspecifikt byrumsudstyr bade pa
Kgs. Nytorv og i nye byomrader som
@restad, hvor der er blevet udviklet en
selvstendig designmanual.

' Designmanual for Byrum
og Parker. Udgivet 2007

01
Toiletbygning

02
P-automat

03
Plakatsgjle

03 DESIGN / FOKUSOMRADER
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INDSATSER/
KVALITETSSIKRING
BAREDYGTIGHED
RAMMEAFTALER

UDVIKLINGSPERSPEKTIV

Kvalitetssikring

Nar der udvikles og omdannes byrum
eller byrumselementer, er der tilret-
telagt en intern kvalitetssikringsproces
i forvaltningen. Det foregar i en
projekt-organisering’, hvor alle rele-
vante fag-grupper er representeret.
Processen skal sikre at alle @stetiske,
funktionelle og driftmaessige problem-
stillinger draftes inden projekterne
realiseres. Desuden vurderes eventuelle
nye designemner eller kandidater til
Designmanualen. Det er vigtigt at vaere
opmarksom pa at de beslutninger, der
treeffes i projektudviklingsfasen, alle far
betydning for projektets design-kva-
litet: Udtryk, funktionalitet og drifts-
gkonomi. Hvis der er tvivlsspgrgsmal,
f.eks. med identificering af den lokale
identitet, brug af Designmanualen
eller om helt nye designemner skal
optages i Designmanualen, inddrages
Stadsarkitekten i processen.

' Se skema i appendiks

Baredygtighed

Bzeredygtighed i design skal forstas i
bred forstand og omfatter i arbejdet
med byens rum bade de fysiske rammer
og de sociale hensyn. Byens rum skal
invitere til et mangfoldigt byliv, hvor
alle har mulighed for at deltage. Sunde
og gode omgivelser, ressource- 0g
miljgbevidsthed er grundlaget for en
bzredygtig by. | alle anlgsprojekter
skal retningslinierne i Miljg i byggeri

og anleg’ felges og der skal udfares
bl.a.miljgrigtig projektering og plan-
lzegning af driftsfasen, der sikrer at
projektet er baeredygtigt i alle faser.

Prestads Boulevard
Kgbenhavnerarmaturet er her sat
pa en ny mast specielt designet
til @restaden
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Rammeaftaler

For at fastholde et bestemt produkt
eller en bestemt produktkvalitet kan
Kgbenhavns Kommune som bygherre
indga en sakaldt rammeaftale med en
leverandgr. Det sker efter afholdelse af
et udbud, og derefter indgas der aftale
med den leverandgr, der bedst opfylder
kriterierne. Inden for rammeaftalen kan
Kgbenhavns Kommune kgbe produkter i
takt med behaovet, og entreprengrer, der
udferer anlzegsarbejde for Kgbenhavns
Kommune kan henvises til benytte de
pagzldende produkter indenfor ram-
meaftalen - som bygherreleverance.
Rammeaftalerne kan have en varighed
pa op 4 ar, hvorefter de skal genudby-
des. Gennem Statens og Kommunernes
Indkagbs Service A/S har Kgbenhavns
Kommune ogsa mulighed for at benytte
leverandgrer og radgivere uden selv at
gennemfgre udbud.

Udviklingsperspektiv

| takt med de stigende krav til miljg-
hensyn, opstar der nye designopgaver.
Her kan f.eks. LAR - Lokal Afledning af
Regnvand - veere et omrade, hvor der er
et stort behov for bedre designmaessige
lgsninger. Der kan blive tale om helt

nye belagningstyper, der skal udvikles
og finde anvendelse i mange sam-
menhange i byen. Belysning er ogsa et
omrade, hvor der sker stor teknologisk
udvikling, iseer med mulighed for at
udvikle miljgrigtige og energisparende
lgsninger.

' Miljg i byggeri og anleg
Udgivet 2010

01

N.O. Cykelstativ

N.O. Cykelstativet er blevet
Kgbenhavns Kommunes standard
cykelstativ som resultat af en
indbudt konkurrence. Der er
opstillet en rakke krav til produk-
tets design, kvalitet, pris m.m.

02

Kobenhavnerbanken

Veksg har vundet entreprisen om
levering af Kabenhavnerbaenken
til Kgbenhavns Kommune. Kom-
munen har designrettighederne
til den nuvaerende udgave af
baenken.

03

Helios lampen

Helioslampen anvendes fortrins-
vist pa abne pladser, hvor det
wireophzengte Kgbenhavnerar-
matur er vanskeligt at anvende.
Helioslampen er designet af
Stadsarkitektens Direktorat i
1991-1992 og produceres af Philips
A/S.

03 DESIGN / INDSATSER
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04 PROCESSER

VI SKAL TILRETTELAGGE UDVIKLINGS-
PROCESSER, DER SIKRER DEN @NSKEDE
DESIGNMASSIGE KVALITET, MEN OGSA
TILLADER NYTANKNING.

En omdannelse af et byrum til nye funktioner eller en ny
udformning er en udviklingsproces, der ogsa kan omfatte
nye designlgsninger og udvikling af disse. Nye Igsninger
vil kunne finde anvendelse, nar det er fagligt velbegrun-
det og efter politisk godkendelse. For at opna den bedste
byrums- og designkvalitet i de ferdige resultater, er der
tilrettelagt en raekke processer, der sikrer vurdering og
kvalitetssikring gennem alle faser af et projekt fra idé-
modning til anleg og drift.
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FOKUSOMRADER/
PROJEKTUDVIKLINGSPROCESSERNE

PROGRAMMERING

Projektudviklingsprocesserne
Processerne for udvikling eller om-
dannelse af byrum indeholder som
udgangspunkt borgerdialog, byrums-
analyser, fastleeggelse af funktioner og
programmering af byrummet, udbud
eller konkurrence, driftsplanlagning
og endelig politisk vedtagelse inden
projekterne realiseres. Gennem udbud
og prakvalificering udvzelges radgivere
0g samarbejdspartnere, der sammen
med Kgbenhavns Kommune arbejder
med udvikling og udfarelse af offent-
lige anlaegsprojekter i byrum, parker og
pa trafikarealer. | projektets ideoplaegs-
fase besluttes det om der er behov for
en stedsanalyse for at afgare, hvilken
designidentitet der skal anvendes. Pa
designniveau sikres det gennem pro-
jektarbejdet at alle byrumselementerne
med udgangspunkt i Designmanualen
har den gnskede formmaessige kvalitet,
opfylder funktionskrav, og krav til drift
og vedligehold. Processerne er alle
tilrettelagt for at sikre, at den design-
kvalitet Kgbenhavns Kommune gnsker,
kan fastholdes.

Programmering

Programmeringen af en designopgave
eller af et byrum er en af de vigtigste
forudsetninger for et godt resultat.
Med udgangspunkt i den stillede
opgave og pa baggrund af et grundigt
analysearbejde udarbejdes et program.
Programmet beskriver og prioriterer
forudsatninger, krav og gnsker til pro-
jektets indhold og kvalitet sa praecist,
at det endelige projekt kan vurderes i
forhold hertil. | forhold til konkurrencer
og udbud er det seerlig vigtigt at projek-
tets programmering er fastlagt.

Kgbmagergade

Der har veeret afholdt en inter-
national arkitektkonkurrence om
udformningen af belagning og
inventar pa Kebmagergade og
Hauser Plads
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INDSATSER/
UDBUD OG KONKURRENCER
DRIFTSPLANL/AGNING

SAMARBE]DE OG NETVARK

Udbud og konkurrencer

Kgbenhavns Kommunes designmanual
er altid grundlag for arbejdet med byens
rum. Nar der udskrives konkurrencer
eller afholdes udbud om byrum, skal der
i udbuds- eller konkurrencematerialet
legges klare retningslinjer for hvor og
hvordan eventuelle nye byrumselemen-
ter kan bruges, baseret pa forudgaende
analyser af byrummet.

Hvis der udvikles nye byrumselemen-
ter, skal udbudsmaterialet indeholde
beskrivelser af kravene til de enkelte
elementer dvs. at alle vaesentlige krav
til funktion, design, kvalitet og materia-
ler lgges fast pa forhand.

Se skema side xx

Driftsplanlzegning

Planlagning af den fremtidige drift be-
gynder allerede i ideoplagsfasen. Ved
projektgranskning under den interne
hering, der sker nar der er udarbejdet
projektforslag og hovedprojekt, kan der
justeres og optimeres pa de fremtidige
driftsmaessige forhold. Der kan udreg-
nes driftsgkonomi og planlagges even-
tuelle szrlige driftslgsninger - f.eks.
serligt maskinel der skal indkgbes eller
serlig vedligehold af materialer der skal
tilrettelegges.

Samarbejde og netvaerk

Kgbenhavns Kommune forsgger
gennem samarbejde og dialog i faglige
sammenhange - bl.a. afholdelse af
temame@der, debatter og workshops

- at fastholde og udvikle det design-
faglige niveau. Ved at udbyde opgaver
og afholde konkurrencer skabes der
mulighed for nye faglige konstellationer
og samarbejder, og der dannes grundlag
for udvikling og nytaenkning pa design-
omradet.

Kebmagergade

Belzegningen pa Kebmager-
gade, Hauser Plads og Kultorvet
udfgres 12 x 12 cm granit i mange
forskellige gra nuancer. Der er
under udviklingen af projektet
etableret et areal med provebe-
laegning for at kunne vaelge den
bedste driftsmaessige lgsning pa
overfladebehandling af sten og
fugemateriale.
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APPENDIKS

FOREL@BIG /

Designmanualen

Belysningsstrategi

Handlingsplan for Kgbenhavns Byrum
Raden over Vej

Metropol for mennesker

Miljg i byggeri og anlzg’ (2010)
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Intern hgring
A 4 H)ALPESKEMA
FOR IDENTIFISERING
AF BYRUM/ Urbant rum Havnerum Parkrum
Cennemfarelse Hovedprojekt

v

Udfarelse

Anlzaegsprojekter
v Projekter gennemfgres efter det overordnede
faseforlgb i Teknik- og Miljg-forvaltningens
projektledelsesmodel, som bestar af fglgende
Afslutning Projektafslutning fire faser: idémodning, planlaegning, gennem-
fgrelse og afslutning. | selve projektforlgbet
arbejder man med et projektforlgb bestaende
v af syv faser, som hver iszr er defineret mht.
formelle procedurer, processer og resultat.
Figuren viser, hvordan de to fasemodeller
relaterer sig til hinanden, samt hvornar i forlg-
bet, der skal foretages politiske beslutninger/
godkendelser.
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