
Inspirationen til storbyhaven er hentet fra gamle film som 
’Troldmanden fra Oz’ og ’Alice i eventyrland’, og skaber et 
univers hvor der er knald på farverne igennem hele sæsonen 
og ’legeredskaber’ som er små installationer i klare farver, der 
animerer fantasien og brugen af dem. Haven beplantes med 
et virvar af blomstrende buske og træer, således at der er 
oplevelser hele året. Beplantningen danner desuden en kant, 
så storbyhaven opleves som et afgrænset rum. Man bliver 
ledt rundt i haven ad to stisystemer: En bred sti af grus, der 
binder de mindre opholdspladser sammen og en oplevelses-
rig børnesti i gule tegl der fører fra den ene legeinstallation 
til den næste igennem de blomstrende bede. Hele haven er 
hævet over de omgivende vejes niveau, ca. 50 cm, således at 
vejen og storbyhaven ikke ’flyder sammen’.

Storbyhaven bliver gennemskåret af den urbane kløft, der 
skaber en god forbindelse på tværs af haven fra Valby Lang-
gade til Sylviavej og Gadekærsvej, . Den urbane kløft bliver 
dels en færdselsåre for de bløde trafikanter og dels et sted 
hvor man kan holde mindre arrangementer, eller bare hænge 
og tage et lille hvil på de brede betonsiddekanter. Gulvet i 
kløften er store in-situ støbte betonfliser i forskellig størrelse.
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