
Arrangem entets t it el:  Ar t  & Videogam es

Startdato:  26-06-2020

Slutdato:  31-07-2020

Navn på stedet :  Øksnehallen

Vejnavn:  Halm torvet  

Husnr.:  11

Postnr.:  1700

By:  Kbh. V

 

 

Ønsket  støt tebeløb i kroner :  40.000

Angiv navne på deltagende 
kunstnere/ grupper (max 1.200 
karakterer) :  

Jakob Kudsk Steensen, Steffen Kloster Poulsen, Tr ine Laier,  Lise Saxt rup, Makropol,  Khora 
(niveau for  deltagelse afk lares) ,  Kr istoffer  Ørum  og Anders Vist i ( niveau for  deltagelse 
afk lares)

Angiv en kort  projektbeskr ivelse (m ax 
1.200 karakterer) :  

Det  er  vores am bit ion at  bidrage t il debat ten om  hvordan digit al kunst  og spilt eknologien i 
st igende grad bliver en del af hvordan vi fordyber os i -  og for tæller  histor ier  om  kultur .  Vi v il 
gerne vise at  både spil og digitale kunstværker ikke kun handler  om  ide, design og proces, 
m en i lige så høj  grad om  indlevelse og m enneskelige og sociale relat ioner .  Ved sin 
sam m enkobling af com puterspil og VR perspekt iveret  gennem  et  histor isk r ids giver 
udst illingen r ig m ulighed for  at  reflektere over de teknologiske m uligheder, begrænsninger og 
udfordr inger m ediekunstens udvikling m øder netop nu. 
Udst illingen skaber nye m uligheder for  at  opløse skellet  m ellem  leg, kunst  og lær ing ved at  
understøt te publikum s m øde m ed digital kunst .  Vi v il gerne synliggøre de m ange nuancer og 
var iat ioner,  som  udgør feltet  m ellem  spil og kunst .  Vi er  af den k lare overbevisning at  
kom binat ionen af en k lassisk lineær for tælling om  spillet s histor ie og et  kunstner isk islæt  som  
foldes ud i sam t idige VR værker kan give en stor  indsigt  i de m ekanism er som  ligger under 
over f laden i vores digit ale liv .   

Hvordan form idles projektet? (m ax 
1.200 karakterer) :  

Vi udarbejder  specif ikke udst illingstekster  som  folder  udst illingens tem aer ud og udst illingen 
følges af et  r igt  illust reret  katalog som  perspekt iverer  udst illingens tem a og i særdeleshed 
koblingen m ellem  spil og kunst .  Desuden arbejder  v i på at  for fat te f lere v idenskabelige ar t ik ler  
sam t  interv iew m ed Char Davies t il fagm agasiner.  I  sam arbejde m ed Fotografisk Center 
planlægger v i et  sem inar henvendt  t il fagpersoner og studerende, som  sam ler  udst illingernes 
tem a og placerer udst illingen i den aktuelle debat / forskning. Derudover v il vores sam arbejde 
m ed I TU om  et  konkret  værk t il udst illingen kunne bruges frem adret tet  i undervisningen på 
AI R LAB på I TU.  
Et  stor t  fokus lægges på form idling t il større børn og unge gennem  cam ps m ed t it len "Spil og 
spil" ,  hvor vi inddrager DGI  Byens kernekom petencer bevægelse og kom binerer lanparty m ed 
sport ,  hvilket  v i håber kan blive et  t ilbagevendende koncept .  
Vi m arkedsfører v ia både t rykte og online kanaler og planlægger m arkedsfør ingen t il den 
enkelt e udst il l ing.   

 

Ansøgers navn (person, organisat ion, 
forening) :  

DGI  Byen

Mom sregist reret :  Ja

Delvis m om sregist reret / ikke 
m om sregist reret :  

Nej

Hjem m eside:  www.dgi-byen.dk

 

Ansøgning om  arrangem entstøt te ( m usik, billedkunst , scenekunst )  


