
FLYDENDE AKTIVITETSHUS: Et mødested og 
aktivitetshus på vandet for foreninger, beboere 
og besøgende med fokus på vandaktiviteter. 
Aktivitetshuset vil indeholde fællesrum, toiletter, 
omklædning med bad, sauna og udendørs 
opholdsarealer.

HAVNEAPP: Platformen skal være det faste, 
digitale samlingspunkt for havnens brugere og 
samle al den viden man kan ønske sig om havnen. 
Vejrforhold, badevandskvalitet, færdselsregler på 
vand, hvor man må fiske, hvilke events der er i 
havnen, hvor der er gæstebådpladser osv.

HAVNESKOLE: De fremtidige generationer kan blive 
uddannet på havneskolen. I samarbejde med 
Københavns Kommune under “Åben skole” vil 
skolebørn kunne undervises og engageres i sikker 
adfærd i havnen, sundhed og bæredygtighed i 
havnen, svømning, dyreliv m.m. Projektet skal 
virkeliggøres i partnerskab med Københavns 
Kommune, foreninger og fonde.

HAVNEHUB SLUSEN: Området ved Slusen skal 
gøres til et attraktivt samlingspunkt i havnen med 
et maritimt miljø for de rekreative brugere. Det 
skal være med til at skabe liv om havnens blå 
aktiviteter og lede brugerne og de rekreative 
aktiviteter sydpå i havnen.

HAVNEHUB NORDRE TOLDBOD: HavneHUB er en 
fysisk lokation ved havnen, der samler forskellige 
funktioner. HUB’en på Nordre Toldbod skal bl.a. 
bidrage til, at det bliver nemt at få vejledning og søge 
om tilladelse til at lave arrangementer i havnen 
gennem et one point entry. Det er også her, Det blå 
råd, der er et samarbejdsforum af havnens brugere, 
som skal rådgive By & Havn i udviklingen af havnen, 
skal mødes.


