

Bilag 3

Brugernummer :


90422

FORUDSÆTNINGER FOR TILDELING AF UDVIKLINGSMIDLER FOR

BØRN OG UNGE.
1. Forudsætningerne tager udgangspunkt i de retningslinier for Udviklingsmidler § 1.
Ansøgers navn
: LetzPlay

Navn på ansvarlig
: Tina Lybæk/ Emma Witkowski
Adresse

: Willemoesgade 70, 2100 KBH Ø

Telefonnummer
: 28436896
Andet tlf.:        E-mail: tina@edu-art.dk
2. Initiativets formål (jf.§1.):

	Formålet, med foreningen LetzPlay, er, at forbedre piger og unge kvinders adgang til, brug af og kompetencer indenfor IT igennem legende computerbaserede aktiviteter. 

Målet er at ændre forestillinger om hvad IT er, hvem der bruger IT og hvordan.



3. Initiativets indhold, herunder hvordan det opfylder Udviklingsmidlernes formål (jf.§1.):

	Fritidsaktiviteter og computere

Piger mister ofte interessen for at bruge IT i deres fritid. Det er også denne gruppe, som fravælger computerspil. Vi ser disse fravalg som problematiske for pigers fremtidige brug af IT, deres almene IT erfaring og ikke mindst selvtillid som bruger. Drenge får praktisk erfaring med computere gennem computerspil i en tidlig alder. De udvikler kompetencer, tør tage chancer, og deler deres viden med hinanden. Visionen med Foreningen LetzPlay er at give piger de samme forudsætninger og muligheder. Dette opnås gennem at få adgang til en egen computer som man styrer selv, med lidt guidet hjælp.

Vi forventer at Foreningen LetzPlay kommer til at danne præcedens for piger og kvinders brug af IT i det offentlige rum, fordi foreningen ganske simpelt giver dem mulighed for det. Foreningen LetzPlay vil skabe dialog, diskussion og fællesoplevelser gennem multiplayerspil og IT-relateret leg og læring. 

Hvorfor bruge computerspil?

Det er vigtigt at kvinder og piger bliver ligestillede brugere af IT. Ifølge PISA-rapporten spiller piger meget mindre computerspil end drenge. Det er problematisk, da computerspil kan være et trin på vejen til en bredere IT-forståelse. Det forhold, som de fleste kvinder har til IT og computere, er præget af at skulle udfylde en praktisk funktion frem for et legende og udforskende forhold til computeren. 

Forskning på området viser, at man kan opnå kompetencer og teknisk viden gennem fælles leg med computeren. At være en del af et netværk, der støtter piger og IT, kan være med til at øge selvtillid og selvstændighed. Fælles erfaring og baggrund gør det nemmere at bryde gennem barrierer og forestillinger om, hvor og hvordan man leger.

Foreningen LetzPlay bruger computerspil som et redskab til at forbedre og udvikle IT-kompetencer.  Unge kvinder og piger introduceres til spil, (som ikke nødvendigvis er “pigespil”) og dette giver deltagerne redskaber som både er af teknisk karakter, og redskaber som er kompetencebaserede og ikke mindst sociale redskaber. Foreningen af disse redskaber lader deltagerne træffe valg som er baseret på viden frem for uvidenhed om vores teknologi baserede samfund.
Foreningen LetzPlay’s arbejde grener sig ud i følgende aktiviteter: ”LetzPlay-LAB” og den tilbagevendende aktivitet ”LetzPlay-CAMP”.

LetzPlay-LAB 

Vi forestiller os at LetzPlay-LAB er lokaliseret i et rum i gadeniveau, centralt placeret i København,  hvor aktiviteterne bliver synlige udefra. LetzPlay-LAB skal være et samlingssted for piger og unge kvinder, som kan komme og udvikle deres IT-kompetencer. 

Der kommer til at være 12 computere i rummet forbundet af et lokalt netværk. Der vil være et varieret udbud af software på computerne, såsom f.eks. hjemmeside-software. Og vi opretter et bibliotek med relevante spil.

Deltagerne i LetzPlay-LABs kommer til at arbejde med: computere og forskelligt IT-udstyr, logisk tænkning, programmering, multimedie-processer, deadlines og kommunikation. Deltagerne i LetzPlay-LABs bliver introduceret for et bredt udvalg af måder at bruge IT på. Målet er at vække interesse for IT igennem praktiske hands-on oplevelser.  

LetzPlay-LAB har åbent 10 timer om ugen, og tilbyder tilbagevendende aktiviteter med forskelligt indhold til forskellige målgrupper.

De primære målgrupper for LetzPlay LAB’et er piger & unge kvinder, og grupper som er i kontakt med pigerne såsom pædagoger, undervisere, familie etc.

LetzPlay LAB har flere formål: 

· At være med til at bane vejen for, at piger og unge kvinder forbedrer deres IT kompetencer ved at lege med computere

· At give piger og unge kvinder mulighed for at danne nye netværk 

· At give piger og kvinder adgang til et sted som støtter deres IT interesser

· At introducere deltagerne for andre typer rollemodeller

· At give piger og unge kvinder et alternativt bud på, hvad der kan være cool og sjovt

· At give unge piger en mulighed som de ikke vidste de havde 

LetzPlay-CAMP. Forslag til enkeltstående tilbagevendende aktivitet: ”LetzPlay-CAMP” som foregår fire gange om året. Der er to former for ”LetzPlay-CAMPs”: en en-dags CAMP som foregår i det offentlige rum, f.eks. på en netcafe, og en tre-dages CAMP, som foregår på LetzPlay-LAB eller en lejet netcafe.

Aktiviteten er åben for alle LetzPlay målgrupper. Formålet med ”LetzPlay-CAMPs” er at tiltrække flere piger og unge kvinder til foreningen.

LetzPlay-CAMP (Et en-dags forløb) handler om at invitere piger og unge kvinder til at spille computerspil på netcaféer. Arrangementet finder sted i det offentlige rum, på en netcafe i det centrale København.

Hvordan foregår en ”LetzPlay-camp”:

Vi lejer en hel netcafé i nogle timer. Der vil være frivillige kvindelige coaches tilstede, som kender spillene og giver råd og vejledning til deltagerne. Deltagerne får muligheden for at spille på både PC og på konsoller. Der vil være muligheden for at spille mange forskellige genrer spil, multiplayerspil og muligheden for at deltage i en turnering. Der vil være kvindelige forbilleder tilstede såsom DJ’s, VJ’s, fotografer m.m.

”LetzPlay-camp” inviterer unge kvinder og piger til at bruge computere i det offentlige rum sammen – noget, der ellers er forbeholdt drenge, når det gælder computerspil. I tilknytning til arrangementet vil vi lave en hjemmeside med et forum, hvor deltagerne kan mødes efter eventen og holde kontakten ved lige.

”LetzPlay-camp” (Et tre-dages forløb) inviterer piger og unge kvinder til en længerevarende ”computer-camp”. Ligesom med en sports-camp, hvor man er tilstede alle de dage som campen forløber, binder deltagerne sig til at få en intensiv computer oplevelse i en fællesskab. Arrangementet finder sted i et afskærmet og trygt område, som f.eks på LetzPlay-LAB.

”LetzPlay-camp” foregår i efterårsferien og vinterferien.


4. Hvad skal midler anvendes til (jf.§2.):

 FORMCHECKBOX 
  Etablering af ny forening.

5. Hvor mange nye børn og unge under 25 år forventes der at komme ind i faste, kontinuerlige aktiviteter med dette initiativ (jf.§1.): 100

6. Beskriv hvordan initiativet skal videreføres efter ophør af støtte fra Udviklingsmidlerne (jf.§ 1.):

	Foreningen LetzPlay vil søge økonomisk støtte til sine medlemmer på området for frivillige foreninger for børn og unge under 25 år, når projektperioden er afsluttet. Derudover vil man søge fonts midler så foreningen kan opnå sine visioner.


7. Her opstilles budget for de perioder, initiativet løber over og som der søges tilskud til fra Udviklingsmidlerne, med særskilt opgørelse af udgifter til evt. lønninger (jf.§3 - 7.) :

	Udgiftsposter
	2006/2007

	Projektleder/koordinator (150x47ugerx32 timer)
	225.600,00 kr.

	Projektlederudstyr
	33.142,00 kr.

	PR budget
	9.350,00 kr.

	LetzPlay Hjemmeside 
	10.228,00 kr.

	LetzPlay-Labs
	133.432,00 kr.

	Local Area Network
	1.200,00 kr.

	Software Licenser
	69.770,00 kr.

	LetzPlay-camps
	5.900,00 kr.

	Konsoller
	9.945,00 kr.

	Tomme DVD, CD og CDROMer
	1.000,00 kr.

	Diverse udstyr
	6.000,00 kr.

	Printer, patroner og papir
	2.918,00 kr.

	Forsikringer
	8.000,00 kr.

	Leje af netcafé
	24.000,00 kr.

	I alt
	540.485,00 kr.


Der gives kun tilsagn om tilskud for et år ad gangen. Tilsagn om bevilling for efterfølgende år er under forudsætning af, at der fortsat er afsat midler til området på kommunes budget. Der skal derfor fremsendes ny ansøgning for hvert af de efterfølgende år.

8. Her skal indføres evt. indtægter (deltagerbetaling, tilskud fra fonde mv.)

	Indtægter, herunder de 25% medfinansiering 
	2006/2007

	Forventet Fonde/sponsorering (Videnskabs-, Kultur- og undervisningsmin., Egtmon. Danske Bank, Nordisk Råd,  Rød Fondt, Tuborg- og Carlsbergfonden, DUF, Cirius, Multimedieforeningen og EU midler)
	135.121,00 kr.

	Kontingenter og anden deltagerbetaling 
	43.250,00 kr.

	I alt
	178.371,00 kr.


Udviklingspuljen vil kunne støtte de fremhævede poster i budgettet i alt 269.178,00 kr. når de resterende midler er tilvejebragt via fonde/sponsorater. 

9. Hvordan skal udgifterne til evt. lønninger og honorarer dækkes efter ophør af støtte fra Udviklingsmidlerne (jf.§5+§10):

	Projektet vil når projektperioden er afsluttet søge støtte på området for frivillige foreninger for børn og unge under 25 år. Udover støtte fra sponsorere er det mening at Foreningen LetzPlay vil udvide sine foreningsaktiviteter og tilbud. Til disse nye aktiviteter vil der kunne opnås støtte fra f.eks. puljer der støtter integrations projekter, nordisk samarbejder, og EU-midler.


10. Hvornår er initiativet afsluttet 
	Angiv projektets startdato
	Angiv dato for projektets afslutning

	14. august 2006
	31. august 2007


11. Udbetalingsform: 1 Rate, når finansieringen er på plads
12. Hvor skal tilskuddet udbetales til:
	Angiv bank og konto nr. , evt. giro: Skal oplyses


13. Regnskab (jf,§11):
	Regnskabet skal være Fritid & Idræt i hænde senest: 1. november 2007


 Vedr. aflæggelse af regnskab:

Ansøgere der får tilskud på 200.000 kr. og derover skal benytte sig af en statsautoriseret eller registreret revisor. Tilskud på under 200.000 kr. kan benytte en foreningsvalgt revisor eller en ansvarlig person for initiativet med bopæl i Københavns Kommune. Regnskabet skal på en tilfredsstillende måde dokumentere anvendelsen af tilskuddet og foreligge i en form, der giver sikkerhed for at tilskuddet er i overensstemmelse med de gældende regler. Regnskabet skal være et selvstændigt regnskab. Regnskabet skal i øvrigt følge de regler, der er gældende for regnskabsaflæggelse vedr. øvrige tilskud efter Folkeoplysningsloven i Københavns Kommune.

Revisor skal efterprøve om tilskudsregnskabet er rigtigt, og om de dispositioner, der er omfattet af regnskabsaflæggelsen, er i overensstemmelse med bevillingen, gældende regler samt indgående aftaler og sædvanlig praksis.

Ved tilskudsperiodens start skal der føres regnskab med forbruget. Hvordan det mest hensigtsmæssigt gøres gives der vejledning om i Fritid & Idræt..

14. Hvor skal aktiviteterne finde sted- og i hvilket tidsrum:

	Angiv stedet for aktiviteterne
	Angiv tidspunkt

	I København
	Meldes tilbage


Ønskes der offentlige lokaler?

 FORMCHECKBOX 
  Ja
 FORMCHECKBOX 
  Nej.

15. Evalueringen af projektet (jf.§12): 

	Evalueringen skal senest være Fritid og Idræt i hænde: 1. november 2007


16. Aftalte møder eller anden særlig aftale om forløb i projektperioden:      
Angiv hvad man specielt skal være opmærksom på i projektforløbet, herunder hvad Fritid & Idræt skal støtte og give rådgivning om (bl.a. forenings- og regnskabskurser):

	Foreningskonsulenten vil være behjælpelig med råd og vejledning i det omfang projektet måtte have behov.

Der skal afholdes et ”Midtvejsmøde” i januar 2007, hvor projektet mundtligt evalueres. Det er projektet som er ansvarlig for fastlæggelse af mødedato.

Det vil være muligt at få hjælp til udfyldelse af det først ansøgningsskema til området for børn og unge med ansøgningsfrist 1. august 2007 gældende for perioden 1. september-31. december 2007. 


17. Vilkår:
Dette er bindende forudsætninger for støtte fra Udviklingsmidlerne, som bekræftes ved ansøgers underskrift. Ansøger hæfter for det udbetalte beløb og dets anvendelse. Udbetalt støtte, der ikke er anvendt i overensstemmelse med disse forudsætninger og retningslinier for Udviklingsmid-lerne, kan kræves tilbagebetalt. Ubrugte midler skal tilbagebetales.
Såfremt initiativet ikke videreføres efter projektperiodens afslutning, skal udstyr og materialer, der er erhvervet via puljerne, leveres tilbage til Fritid & Idræt.  

______
          ________________

______        __________________________

  Dato
          ansøgers underskrift

  Dato       godkendelse i Fritid & Idræt / FOU
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