Projektbeskrivelse af Kaptajn Redskaeg og Sorover Sgs - en skat vaerd at
huske:

Forestillingen er en interaktiv bgrneforestilling som foregar udendgrs pa landets legepladser.
Den handler om den selvtilfredse Kaptajn Rgdskaeg, som ikke laengere har lyst til at vaere
kaptajn. Han synes ikke leengere det er sjovt, da han ikke tror der er flere ting at give sig til. Det
er lige indtil at hans eventyrlystne og trofaste matros, Sgrgver Sgs, finder et skattekort frem og
overtaler den ellers staedige Kaptajn Radskaeg til at tage ud pa et sidste eventyr!

Hurtigt viser det sig at vaere et eventyr de aldrig vil glemme! Fyldt med gader og farer der lurer,
vil dette eventyr blive skrevet ned i historiebggerne, som et af de mest fantastiske!
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Om Projektet:

Forestillingen bliver spillet pa legepladser rundt om i landet.

Det er vigtigt for os at forestillingerne er gratis og tilgeengelige for alle uanset deres
gkonomiske og sociale status. Vi mener alle skal have adgang til kultur og nye oplevelser og
det er vores fornemmeste opgave at tilbyde dette.

Med forestillingen vil vi gerne skabe nye mader at lege i sit lokalomrade pa, sa selv et
eksotisk eventyr i det caribiske hav kan finde sted pa en legeplads pa Amager. Vi vil gerne
bidrage med inspiration til nye lege og verdener som kan forega netop i lokalmiljget hvor
man har set legepladserne og leget det samme lege 100 vis af gange.

Forestillingen har flere interaktive elementer som lader bgrnene vaere med i legen undervejs.
De hjeelper blandt andet kaptajnen med at skyde kanoner af, danse den feelles pirat dans og
lase gader for at finde frem til skatten.

Det unikke ved vores forestilling er at skibet/sceongrafien bliver stdende efter endt
forestilling s& man nemt kan lege videre i universet i kendte omgivelser.

Det adskiller sig meget fra andre bgrneforestillinger som f.eks. bliver spillet i en black box,
hvor legen er svaerere at genskabe, da man som publikum der kommer veek fra
scenografien og dermed ogsa magien igen.

Malgruppe:

Forestillingen henvender sig mest til barn fra 3-9 ar samt deres familier, men ligeledes
henvender moralen sig til alle og har derfor elementer alle aldersgrupper kan spejle sig i.

Vi forventer at der kommer mindst 70 besggende pr. forestilling og da vi spiller tre gange
regner vi med i hvert fald 210 gaester fordelt over de tre dage.

Projektets varighed:

Efter aftale med Bredegrund byggelegeplads spiller vi forestillingen d. 2,3 samt 4 september
fra 10-10:40 pa legepladsens piratskib.

Nogle uger forinden deler vi flyers ud i lokalomradet samt gar reklame pa de sociale medier,
sd vi kan na ud til s4 mange mennesker som muligt.

Afslutningsvist:

Vores succeskriterier for projektet er at der kommer en masse bgrn samt deres familier forbi
og at de bliver inspireret og glade og far endnu mere lyst til at bruge legepladsen. Sidste ar



havde vi nogle rigtig gode dage péa Frederiksberg hvor flere af bgrnene ogsa vendte tilbage
da vi spillede vores forestilling igen. Derudover oplevede vi at bagrnene efter forestillingen var
utrolig ivrige efter at komme op og lege pa piratskibet. Vi oplevede at de kunne spejle sig i
forestillingen og pludselig legede med venner de ikke kendte pa forhand og at de blandt
andet kunne se bade skeletter som overtog skibet og havfruer som sang rundt om det. Den
succes haber vi meget pa at gentage i ar!

Vi vil med gleede dokumentere forestillingerne.

Billedmateriale fra sidste ars forestillinger:
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