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Resumé
@konomiudvalget orienteres om status og nggletal fra Copenhagen Ga-
ming Week 2024.
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| Weekenden den 12.- 14. januar 2024 afholdte Bellagroup for farste Sagsbehandler
gang Copenhagen Gaming Week i Bellacenteret. Fredagen bad pa et Mikkel Emil Staehr
fagligt program for skoleklasser samt efterfglgende fri adgang til de

deltagende .Om lgrdagen og sgndagen var eventen abent for betalende

geester.

Ambitionen med Copenhagen Gaming Week er at holde en festival,
som underholder de besggende samt saetter fokus pa& og udforsker
veerdien og konsekvenserne ved gaming i et bredere perspektiv og i re-
lation til bl.a. feellesskaber, sociale relationer, esport, eidreet, sundhed,
uddannelse og karriere.

Foruden statten i 2024 har @konomiudvalget besluttet at stagtte Copen-
hagen Gaming Week i 2025 og 2026 med midler fra Megaeventpuljen.

Evaluering af Copenhagen Gaming Week 2024
| bilag 1 findes Bellagroups evaluering som preesenterer status og ngg-
letal fra eventen. @konomiforvaltningen vil fremheeve:
- 12.500 geester besggte Copenhagen Gaming Week
- Omkring 2000 skoleelever besggte eventen om fredagen i skoleti-
den, hvor bade Bellagroup og Kgbenhavns Kommune havde fokus
pa uddannelse og karriere
- Jf. geesteundersggelsen var 49 % af geesterne i alderen 35-44 ar, og
64 % var afsted med bgrn. Disse resultater passer godt med den @n-
skede malgruppe for eventen.
- 78 % af de adspurgte var overvejende eller meget tilfredse med
eventen, og 68 % gnsker at besgge eventen i 2025.
- 126.000 unikke online seere sa den esportsturnering som blev afvik-
let ifm. Copenhagen Gaming Week. Ca. 3.000 tilskuere sa finalen DKF Kontor for Veekst og Erhverv
live i Bella Center. Formatet for turneringen bestod af en indle- (22153720;792
dende amatgrturnering, hvor de to vindende hold blev inviteret til
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at spille med i en kort show-turnering med to hold fra verdenseliten
(Astralis og NIP).

Kgbenhavns Kommunes egne aktiveringsindsatser ifm. Copenhagen
Gaming Week 2024

Ifm. statten til Copenhagen Gaming Week besluttede @konomiudval-
get at afsaette midler til intern aktivering i kommunen v. Kultur- og Fri-
tidsforvaltningen  og @ konomiforvaltni ngen.

Kultur- og Fritidsforvaltningens indsatser var malrettet bgrn og unge

med SFO- og klubrelaterede aktiviteter samt ungdomsskoler og ung-

domsuddannelser. Indsatsen blev udformet og udbudt i samarbejde

med JKF, BUF og SOF. Indsatsen bestod af:

- Et Aben Sko le-forlgb i Grandal Multicenter med fokus pa gaming,
bevaegelse og digital dannelse. 14 skoler og ca. 400 elever deltog i
forlgbet.
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rere og peedagogisk personale har deltaget i kurserne.

@konomiforvaltningens indsats var malrettet talenttiltreekning i samar-
bejde med Copenhagen Capacity, virksomheder, institutioner og gvrige
eksterne samarbejdspartnere. Indsatsen bestod af:

- Talentkampagne malrettet spilbranchen, hvor Copenhagen Capa-
city i samarbejde med bl.a. 10 Interactive udviklede to videoer til de-
ling pa bl.a. SoMe. Foruden at skabe synlighed om branchen i Grea-
ter Copenhagen, blev videoerne efterfulgt af en Q&A session som
matchede talenter med flere spiludviklingsvirksomheder. Kampa g-
nen blev taget godt imod og rost for sin kreativitet, og Kulturmini-
steriet var hurtige til at lave en lign. kampagne med kulturministe-
ren i hovedrollen. Det bemaerkes, at kampagnen blev forsinket og
derfor ikke var online samtidig med Copenhagen Gaming Week.
Kampagnen blev lanceret ca. en maned efter eventen, hvilket ud-
vandede sammenhangen markant.

- Etkort program med fokus pa talent/interesseaktivering for kaben-
havnske skoleklasser under selve Copenhagen Gaming Week. Pro-
grammet blev udviklet og afviklet af enheden Future Classroom Lab
pa Kgbenhavns Professionshgjskole, og ca. 400 skolebgrn deltog

Interessenter og opmaerksomhedspunkter
Ingen opmeerksomhedspunkter.

@dkonomi
Bellagroup har modtaget 3 mio. kr. fra megaeventpuljen til Copenha-
gen Gaming Week 2024. Hertil udmgntede @konomiudvalget op til

2/3



@KF Kontor for Veekst og Erhverv (2570)

500.000 kr. til Kultur- og Fritidsforvaltningen til aktivering af bgrn og
unge og op til 500.000 kr. til @konomiforvaltningen til talenttiltreekning.

Bellagroup har desuden faet tilsagn om statte til at holde Copenhagen
Gaming Week i 2025 (2,5 mio. kr.) og 2026 (2 mio. kr.). Der afsaettes
desuden op til 350.000 kr. arligt til viderefarelse af skoleforlgbet v. Kul-
tur- og Fritidsforvaltningen.

Videre proces
Ingen videre proces.

Bilag
Bilag 1: Faglig afrapportering fra Bellagroup
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INTRODUKTION

COPENHAGEN GAMING WEEK

Copenhagen Gaming Week er Danmarks nye, internationale festival for alt, der handler om gaming og
esport. Der er tale om et tilbagevendende event, som skal udvikles ar for ar og pa sigt straekke sig over
flere dage, samt involvere flere aktarer og omrader i Kabenhavn.

Festivalen foregar i Bella Center Copenhagen og Bella Arena og er den fysiske manifestation af alt det, vi
elsker ved gaming: esport, teknologi, nyeste trends, faellesskaber og subkulturer, der alle er forankret |
og drevet af passion.

Copenhagen Gaming Week er udviklet i et samarbejde mellem Bellagroup, Wonderful Copenhagen og
Blackbox Media. Eventet er stgttet med midler fra Kebenhavns Kommune og Region Hovedstaden.

Kegbenhavns Kommune har bevilget et tilskud pa 3 mio. kr. til Bellagroup til planleegning og atholdelse af

eventet. Hertil har Kgbenhavns Kommune udmgntet op til 1 mio. kr. til egen aktivering af byens bgrn og

unge samt en kampagne med fokus pa talenttiltreekning. Talenttiltreekningssporet drives atf Copenhagen
Capacity.

Copenhagen Gaming Week blev atholdt farste gang fredag d. 12. til og med sgndag d. 14. januar, 2024.



Insights based on Copenhagen Gaming Week guest survey with 390 respondents.
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