Analyse og Udvikling
Kultur- og Fritidsforvaltningen

Til Kultur- og Fritidsudvalget

KFU Orientering - Afrapportering pa Kebenhavns
vaertskab for Copenhagen Gaming Week 2025

Resume
Kultur- og Frtitidsudvalget orienteres om status og negletal fra Copen-
hagen Gaming Week 2025.

| weekenden den 14.-16. februar 2025 afholdte Bellagroup for anden
gang Copenhagen Gaming Week i Bella Center. Copenhagen Gaming
Week er en gaming-festival, hvis formal er underholdning og at seette
fokus pa og udforske veerdien og konsekvenserne ved gaming i et bre-
dere perspektiv, eksempelvis i relation til esport, eidraet, sundhed, ud-
dannelse og karriere. Kebenhavns Kommune har stgttet Copenhagen
Gaming Weeki 2024 og 2025. Der er ogsé givet tilsagn om stette i
2026.

Indhold
Bellagroups afrapportering (bilag 1) praesenterer status og nggletal fra
eventen samt resultaterne fra en tilfredshedsundersggelse, herunder:

- 21.250 gaester bespgte Copenhagen Gaming Week 2025. Til
sammenligning var besggstalleti 2024 pa 12.500.

- 16.250 kebte billeti 2025. 12024 blev der solgt 5.750 billetter.

- Jf. geesteundersggelsen var 57 % af geesterne i aldersgruppen
35- 44 ar, og 72 % var afsted med barn.

- Alle adspurgte kom fra Danmark og 60 % fra Region Hovedsta-
den.

- 71% var overvejende eller meget tilfreds med eventen, og 56 %
gnsker at komme igen i 2026.

Kebenhavns Kommunes aktivering af Copenhagen Gaming Week
Kultur- og Fritidsforvaltningen var tovholder for Kebenhavns Kommu-
nes aktiveringsindsats med felgende resultater:

- 400 elever fra kebenhavnske skoler deltog i et forlab om digital
dannelse og gaming. Forlgbet blev afviklet sammen med Gren-
dal Multicenter og Idraetsprojektet. Yderligere 550 barn fordelt
pa 20 klasser deltager i samme forlgb i efteraret 2025.

- Faglige arrangementer i kulturhuse i samarbejde med gaming-
festivalen GameOn.
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- Fagligt arrangement for 150 barn og unge fra fritidsklubber og
UngeVeerker. Arrangementet foregik pd Copenhagen Gaming
Week og i samarbejde med Kgbenhavns Professionshgjskole,
Games Denmark og Coding Pirates.

Kultur- og Fritidsforvaltningen vil ifm. Gaming Week 2026 udvikle
et koncept for et aktiveringsevent i Grgndal MultiCenter maélrettet
skoleelever. Det skal afsgges, om dette har potentiale til at blive en
arligt tilbagevendende begivenhed.

Opmeaerksomhedspunkter

Under Copenhagen Gaming Week 2025 kritiserede Danmarks ster-
ste kvindelige streamer Gaming Week for ikke at inkludere kvinde-
lige content creators i markedsfering af eventen. Gaming Week fik
samme kritik i 2024. Kommunen har bedt Bellagroup om at adres-
sere ligestillingsperspektivet i deres afrapportering (bilag 1). Af Bel-
lagroups geesteundersggelse fremgaér, at 80 % af eventens influ-
encer-samarbejder er med kvinder, samt at 65 % af eventens strea-
mere er kvinder. Desuden var 53 % af de adspurgte gaester kvinder.
Bellagroup erkendte i medierne, at de kvindelige content creators
ikke var repreesenteret pa eventens “plakat” péa lige fod med de
mandlige.

@konomi

Bellagroup har modtaget 2,5 mio. kr. fra megaeventpuljen til Co-
penhagen Gaming Week 2025. Hertil udmentede @U 350.000 kr.
til aktivering v. Kultur- og Fritidsforvaltningen. Kgbenhavns Kom-
mune har desuden givet tilsagn om stette pad 2 mio. kr. til eventeni
2026 samt yderligere 350.000 kr. til aktivering v. Kulturog Fritids-
forvaltningen.

Bilag
Bilag 1: Afrapportering udarbejdet af Bellagroup.
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VORES KERNEVARDIER

"INKLUDERENDE”

Det var vigtigt for os — og er det ogsa fremadrettet — at vores indhold (i udgangspunkt)
er for alle. Der er undtagelser under eventen, men langt stgrstedelen af indholdet skal
kunne tilgas uanset kgn, alder og praeferencer.

“INSPIRERENDE"

Udover at vores indhold tager afsaet i underholdning, sa skal vi ogsa kunne drage en
inspirerende vinkel pa det, som gaesterne mgdte til CGW 2025. Laering, nye perspektiver,
muligheder for at deltage i aktiviteter udenfor eventen samt at tilmelde sig en ny
forening er blot eksempler pa dette.

"INTERAGERENDE”

| 2024 havde vi en event, hvor det var ca. 50% seet dig og se esport og 50% rgr, spil og
prov vores indhold. | 2025 var mere end 95% af eventen interagerende. Vi gnsker en
festival hvor gaesten er med til at skabe indholdet mere end vi vil veere en event, hvor
man sidder og ser esport konkurrencer.
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TO TYPER

AF INDHOLD

Festivalens indhold tager afszet i to typer indhold; aktiviteter,
som altid er tilgaengelig, uanset tidspunkt og skemalagt

begivenheder.

"ALWAYS ON”

Eksempler

* EAFComrade

*  Flimmer “krea-hjgrne’
*  TAGS showcases

*  GAME Street sport

*  Warhammer og D&D
* Fortnite Dropzone

)

SKEMALAGT

Eksempler

*  Minecraft showing

e W —Danmarks Bedste Gamer Show
* Creators Meet n Greet

* Live D&D

* Rap battle

« Pokemons box break
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8 ud af 10 ‘

Vil komme igen
WAPAS

10.000 .

solgte billetter

18.000 .

besggende gaester

Gaesterne bruger
| gennemsnit +4 timer
pa venue
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SOLGTE BILLETTER

18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000

2000

1731

1951

2024 vs. 2025 BILLETSALG

2161

950

<0/

16226

8 9 10
—Solgte billetter 2024

11

12 13 14

—Estimeret billetsalg

15 16 17

—Faktisk billetsalg

18

19

20

21

22

23

p

25

UGER | SALG



[\
Al\” .
g
, e
..’\
i.ﬂ =
|
|
N !
W
Y
| \




SO

AMING

EEK

BESAGSTAL 2024 vs. 2025
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HVILKEN REGION BOR DU I?

Region Nordjylland

Region Midtjylland

Region Syddanmark

e

Region Sjzelland

Region Hovedstaden
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Ved ikke

Meget utilfreds
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HVOR TILFREDS ER DU HVOR TILFREDS ER DU MED UDVALGET
MED BILLETPRISERNE? AF MAD TIL EVENTEN?
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HVAD ER DIN OPFATTELSE AF HVORDAN H@RTE DU OM
CGW'S DIGITALE KANALER? COPENHAGEN GAMING WEEK?

Influencers

Via program deltagere eller udstillere

. Copenhagen Gaming Weeks kanaler
Meget darlig

Ticketmaster.dk

Overvejende darlig Nyhedsbreve

Sociale medier

Overvejende god .
Udendgrs/plakater eller digitale reklamer

Aviser/nyhedsmedier, print/online

Meget god

Venner og familie

]I"'Il'f

0% 5% 10% 15% 20% PAY 30% 35% 40% 45% 0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%



»

|

!

N
| i
I: B |

AMING G/ASTEGRUPPER & 2026

4 t‘ >

!
" 0' s 2 "
’ '-‘ ! | —
B . o ' ¢!
. - : : : F g

i

SO

HVEM VAR DU AFSTED @NSKER DU AT KOMME
SAMMEN MED? TILBAGE NASTE AR?
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PARTNERSKABER

TILGANG

Festivalens tilgang til partnere har vaeret kvalitet over kvantitet, til en start. Selvom
partnerskabssalget ikke levede op til vores forventninger er strategien stadig
fremadrettet, at det er vores store partnere, som sikre festivalens sunde gkonomi. Som
tillaeg vil vi gerne oprette fastlagte aktiviteter, som partnere kan kebe og have et fokus
pa de sma partnere fremadrettet.

FORMAL

Copenhagen Gaming Week skal veere en platform, hvor partnere har mulighed for at
preesentere nye produkter, services mm.. Fra eventens side, gnsker vi altid at etablerer
partnerskaber, hvor det er partneren, som dikterer indholdet, da vi tror pa det er det
bedste produkt i sidste ende. Vi vil gerne veek fra, at vi skal fortzelle, hvad
samarbejdspartneren skal levere.
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EKSTERNE EVENTS

DANSKE SENIORER

| samarbejde med foreningen Danske Seniorer, Wonderful Copenhagen og NSK,
faciliterede vi rammerne for et foredrag rettet mod de xldre, hvor temaet var digital
tryghed og svindel online. 350 aldre deltog i foredraget og fik herefter en rundvisning
pa Copenhagen Gaming Week, inden dgrene officielt abnede for fgrste gang i 2025. Se
indslaget fra TV2 Kosmopol her.

SKOLEDAG V. KOBENHAVNS KOMMUNE

lgen i ar havde Kgbenhavns Kommune et spor for skoleb@rn, der bland andet
involverede Coding Pirates. Cirka 200 bgrn fik en masse ny viden og laering som
Copenhagen Gaming Week dannede rammerne omkring.

TILBUD TIL SKOLER, KLUBBER M.FL.

Med initiativet fra fgrste ar, abnede Copenhagen Gaming Week igen for muligheden for
skoleklasser, klubber, fritidsordninger mv., kunne ansgge om at fa gratis billetter til
Copenhagen Gaming Week torsdag eller fredag, sa de kunne tage pa udflugt til en
verden af gaming. Omkring 800 bgrn og deres laerere/padagoger lagde vejen forbi i
lpbet af de to dage.



https://www.tv2kosmopol.dk/nyheder/13-02-2025/1930/1902-13-feb-2025#vY2EDT24
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R: Bellagroup

PROAKTIVE
PRESSE-INDSATSER
GAV POTE:

Copenhagen Gaming Week soars:
Attendance doubles to 23,000
for festival's second edition

Copenhagen Gaming Week debuted in

January 2024, and just cne y

Nu kan der ansoges: Gratis
adgang til Copenhagen Gaming
Week for skoler, klubber,
foreninger og fritidsordninger i
uge 7

Presseme

Overvejer billetloft: Staerk
efterspergsel pa Copenhagen
Gaming Week 2025

CEST | Bellagroup A/S |

Copenhagen Gaming Week er tilbage i

2025, og interessen er eksploderet.
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Arets storste spilfestival vender
tilbage i vinterferien 2025

Andet programrul til Copenhagen
Gaming Week 2025 afsloret:
Staerke navne og unikke
oplevelser fojes til line-uppet i
vinterferien

0 CET | Bellagroup A/S

Forste del af programmet til
Copenhagen Gaming Week 2025
er landet

Seetter vild rekord: Gaming Week
i Bella Center ma melde resten
af drets festival udsolgt

03 CET | Bellagroug A/S

Week 2025 ha

n position som

Melder lordag udsolgt:
Copenhagen Gaming Week
oplever eksplosivt billetsalg

finder anden gang
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Indholdet af det
folgende medieoverblik tager
primaert udgangspunkt i omtale
umiddelbart fgr, under og efter

Copenhagen Gaming
Week 2025
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Weekendavisen Berlingske

Sidst i denne uge holdes den store Gaming Week i Bella Center i Kebenhavn, hvor naesten alle

15.000 billetter allerede er udsolgt. Det er en af maderne at na bredere ud - ogsa med

I m
FO I’%ldr S Ol 5 l l 1 budskaberne om, at der er behov for fremtidige medarbejdere.

»Vi har manglet en stemme, der fortalte, hvordan man kan komme til at arbejde med spil,

B ell a C e I I e I. hvis man synes, at det er speendende. Som lille vidste jeg heller ikke, at man kunne blive

Lego-designer - det ved jeg nu,« siger Niels A. Wetterberg, som dog ikke fortryder, at han er

gaet spilvejen i stedet.
Pssst! Til Copenhagen Gaming \Week har bernene magten.

Danske computer- og mobilspil satser pa

til Copenhagen Gaming Week, en arlig messe i Bella Center om braet- og ))dObbelt Op« Om flre ar

I ankomsthallen ser jeg enden pa en lang kg, som jeg beslutter mig for at fglge. Vi er
computerspil og alt derimellem.

3.000 ansatte skal sikre en omsatning pa syv milliarder kroner hos spilproducenterne i Danmark, som oplever solid rygvind og nu

tager skridt til at fa flere til at arbejde i branchen.
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BREDT REACH VIA RITZAU OG SKAVE VINKLER FRA

Kristeligt Dagblad

En digter skabte
Danmarks fgrste
computerspil

I denne uge begynder
Copenhagen Gaming
Week, som understreger
Danmarks store satsning
pa e-games og computer-
spil i disse ar. Det hele
begyndte med et spil
skabt af digteren og
designeren Piet Hein

Mette Skov Hansen

Néir man siger navnet
Piet Hein, tenker man-
sandsynligvis pd smi gruk-di

=3 i
ve ophindelser. Men teenker man ogsa
pé computerspil?

Det ber man maske gere. For det
danske computerspileventyr, som
hnder sted i disse ar, begyndte hos
netop ham.

[ morgen fbner Copenhagen Ga-
ming Week i Bella Center i Keben-

L]

"Nimbi udsprang af det gamle
kinesiske spil Nim, der typisk blev
spillet med sten eller pinde, som
spillerne pd skift skulle ferne fra
spillepladen. Den, der tog den sidste
pind, tabte. [ begyndelsen af
igoo-tallet fandt en fransk-ameri-
kansk matematiker ud af, hvordan
man kunne spille spillet, s4 man al-
tid vandt. Det gjorde Piet Hein sur, da
han mente, udregningerne tog al
magien ud af spillet. Derfor udvik-
lede han sit eget braotspil inspireret
af Nim," siger Jacab Thorek Jensen.

Braetspillet var faerdigt i 1945, og i
begyndelsen al 1960’erne opstod
idéen om at overfere Nimbi til den
dengang nye GIER-compuiter, som
blot var den anden computer, der
blev bygeet afl Danmarks farste it-
firma, Regnecentralen. Opgaven
blev givet til den kun 19-arige En
Laussen, der havde vaeret ansat pd
Fegnecentralen i en uge eller to. Han
hrugte et ir pa at udvikle spillet og
maskinen, det skulle spilles pd, og i
1963 var Danmarks ferste computer-
spil en realitet.

KRISTELIGT DAGBLAD

/Tritzauzs

Festival melder om alt udsoligt
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@ kosmopol

"Nerdet" festivals besagstal fordoblet pa
kunetar

Bekymrede seniorer mgdte
op til Copenhagen Gaming
Week: "Kan de komme ind
pa min telefon?”

Det var kontrasterne, der madtes, da darene slog op il
Copenhagen Gaming Week. 350 seniorer ma@dte nemlig op
for at blive klogere pa IT-svindel.

- Eldre mennesker er seerligt udsatte for svindel online, og med den hastige
digitale udvikling, samfundet gennemgar, opstar der nye begreber og
muligheder, som svindlerne udnytter - noget som aeldre maske ikke er bekendt
med, siger han.

Derfor mener politiassistenten, at Copenhagen Gaming Week er den helt
rigtige platformtil at udfolde den slags arrangementer.
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Gamingfestival overgik alle forventninger

Kgbenhavn har netop vaeret vaert for Copenhagen Gaming Week, som blev skabt for at sikre
aktivitet i lavsaesonen. Titusindvis af gaester har besggt Bella Center, og gaestetallet overgik

forventningerne.

»Vi har oplevet en overvaeldende interesse fra bade gamere, familier og
branchefolk. Vores ambition er at skabe spilleglaede og fellesskab, og det
er fantastisk at se, hvordan festivalen pa rekordtid har etableret sig som et
centralt samlingspunkt for gaming og bred spilkultur i Danmark,« siger

Andreas Bjerrum Larsen.

EEK DZAKNING AF TURISMENS BRANCHEMEDIER

»Det har

overgaet alle vores
forventninger«

Bellagroups egenudviklede event Copenhagen Gaming Week blev
afholdt for kun andet ar i treek i den forlgbne weekend og endte med
alt udsolgt pa billetsiden bade fredag og lérdag og 23.000 geester.
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Copenhagen Gaming Week
fordoblede besggstallet pa et ar

Copenhagen Gaming Week havde “premiere” sidste ar
og fordoblede allerede besggstallet i ar.

DAKNING | TECH-MEDIER

GAMEREACTOR

ENTERTAINMEN

TAGS 2025: De mest interessante
\s,\t’udﬁnterspil fra Copenhagen Gaming
ee

Vi besggte en maerkelig PS1-kult, hjalp en detektiv med at
opklare et mord i 1800-tallets Kgbenhavn og rengjorde - med lige
dele saebe og vold - et hjemsagt slot.

FESTIVAL FORDOBLET PA ET AR: 23.000 ELEKTRONIKFSKUS
BES@GENDE SATTE REKORD FOR GAMING
\WEEK

- Det er intet mindre end fantastisk at se, hvordan Copenhagen Gaming Week er vokset pa rekordtid uden at ga pa
kompromis med kvaliteten af indholdet for hverken gaester eller udstillere. Vi traf i ar et aktivt valg om at ga fra 'hands up’,
hvor man blot sidder og hepper, mens andre gamer, til ‘hands on’, hvor besggende kunne komme i spil og preve sa meget

som muligt af selv, forteeller Andreas Bjerrum Larsen, Head of Copenhagen Gaming Week, og uddyber:

Copenhagen Gaming Week havde urpremiere i januar 2024, og kun et ar senere kan festivalen nu med rette kalde sig
Danmarks hurtigst voksende event for gaming og bred spilkultur. Forventningen var op mod 20.000 besggende, men
drgmmene blev overhalet af virkeligheden med hele 23.000 spilentusiaster i Bella Center Copenhagen fra den 13. til den 15.

februar.

Den store efterspgrgsel resulterede i, at festivalen matte melde udsolgt ad flere omgange. Lgrdagens billetter var revet vaek

allerede i januar, og tidligt fredag blev resten af festivalen meldt udsolgt.
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Gaming Festival fordoblet pa et ar

Copenhagen Gaming blev afholdt for anden gang i Bella Center i vinterferien. Og kan
nu kalde sig Danmarks hurtigst voksende event for gaming og spilkultur. Besogtallet
naede op pa 23.000.

migogkbh

ALT OM BYEN

Nu gar det lgs: Copenhagen Gaming Week udvider med
Minecraft og Superliga-stjerner

EEK LOKAL OPMZERKSOMHED

Amitsavis

Mathias har lavet sit eget
computerspil: - Nu har jeg
muligheden for at ga 100 procent ind

i det

Mathias Jung Davidsens spil er nomineret til en stor
gamingpris, hvor tusindvis af spilfans kigger med. For

at projektet skal lykkes helt, har han droppet alt andet, pakket
sine ting og rykket hjem til sine foraldre, sa drémmen kan fa

fuld gas.




OPF@LGENDE
DZAKNING PA VE)

Erhvervsmediet JP Finans arbejder pa
en artikel om den danske spilindustri
og hvordan Copenhagen Gaming Week

bidrager til dens udvikling.




LARING TIL 2026:
DIVERSITETS- OG INKLUSIONSINITIATIVER SKAL
TYDELIGGDRES

femina
2 Kvindelig gamer langer ud efter
festival for manglende inklusion:
Det er ekstremt pinligt

ARKADEN

Copenhagen Gaming Week i modvind:
Hvor var kvinderne?

Danmarks stegrste kvindelige streamer langer ud efter
Copenhagen Gaming Week for ikke at inkludere kvinder
pa plakaten. Festivalen slar dog fast, at de har gjort en
indsats for at sikre diversitet. Men de kommer samtidig
med en erkendelse.




SO

/EEK DIVERSITETSFORDELING

INFLUENCER SAMARBEJDE STREAMERE - FORDELING

Kvinder 12 / 80% Kvinder 17 / 65%

B Maend 3 Kvinder 12 B Maend 9 Kvinder 17

LEDSAGERKORT UDDELT:
2024: 53
2025:218*

*Mgarketal i dgren ikke medregnet (minimum +10)
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FOKUSOMRADER CGW 2026

INDHOLD

Ved naermere gennemgang af sociale medier — bade
internt og eksterne partnere — er det tydeligt, at det
har veeret et imponerende program af
creators/youtubere, som har trukket en
overvelende del af vores gaester til Copenhagen
Gaming Week 2025. Fremover skal den pakke skal
inkluderes i eventen igen, men der skal tilfgjes mere
indhold, som tiltreekker en malgruppe udover
familierne. Dette kunne vaere i mere modne esports
og gaming titler, showing a TV series og film, som
henvender sig til voksne etc.

PARTNERSKABER

Med en tilgang i 2025 om at fa de store
partnere (f.eks. POWER) last — gerne for flere ar
— bliver fokus fremadrettet at lave pakker, som
skal styrke partnerskabssalget til de mindre
partnere, som “bare” gnsker en stand i X antal
m2, som nemt kan kgbes. Derudover kommer
der et fokus pa, at lavet endnu flere af de
flerarige aftaler med de store og relevante
partnere.

MALGRUPPER

Eventens primaer malgruppe, danske
barnefamilier, var rigtig flot repraesenteret til
Copenhagen Gaming Week 2025. Den
malgruppe, skal fokus stadig veere pa, men
fremadrettet kommer der et forsgget fokus pa
vores sekundaere malgrupper; "Gamerne” og
"Ngrderne”. Det er en lidt seldre og mere
kebestaerk malgruppe, som ikke blot er et
naturligt fokus for eventens indhold men ogsa
for vores kommercielle partnere, som @gnsker et
2ldre publikum.






