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KARE MEDLEM AF KULTUR- OG
FRITIDSUDVALGET

DU ER HERMED INVITERET TIL DIALOG OG
BAL DEN 13. SEPTEMBER KLOKKEN 17:00 |
BAVNEH@JIHYTTEN, BAVNEH®@J ALLE 30, 2450
KOBENHAVN.

VI 1 EPOS EPOKE VIL RIGTIG GERNE HAVE JER
UD OG SNAKKE OM HVORDAN VI STYRKER DE
FANTASTISKE FRITIDSINTERESSER | KBH, OG
HVAD VI GOR MED OS FALLESSKABER, DER
VOKSER UD AF SPILLABORATORIET, OG ER
KLAR TIL AT FLYVE FRA REDEN.

DERUDOVER KUNNE VARE RIGTIG
SPZANDENDE, AT SNAKKE OM HVORDAN Vi
KAN STYRKE FALLESSKABER, DER ENGAGERE
UNGE | ALDEREN 15-25 AR.

VI HABER DU HAR TID OG LYST TIL AT VZERE
MED! VI KVITTERER MED DRIKKEVARER SAMT
ET SNOBR@D/FLADBR®@D

BEDSTE HILSNER
DEN FOLKEOPLYSENDE FORENING
EPOS EPOKE
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Projekt N@RDT

{ Enghavevej 3. Sal

Nordede fzllesskaber i Kebenhavn har faet voksevark,

og savner storre og trygge rammer til at dyrke deres
faellesskab!

Vi er tre foreninger der har vokset i vores tid i Spillaboratoriet i Valby Kulturhus, som nu er
klare til at flyve fra reden! Vi har taget meget ved lere af vores tid i Spillaboratoriet, og vil tage

vores erfaringer med til at skabe en ny dnd, et nyt fyrtarn for nerderi pa Enghavevej, 3. sal!

Projektet er et samarbejde mellem Epos Epoke, Kitsune Cosplay Guild, J-popKai og
andre aktorer, som er funderet i den Kebenhavnske nerdekultur, men er vokset sig for

store til spillaboratoriet og des lige af kommunale faciliteter.

Vi ensker at skabe felles foreningslokaler pa Enghavevej 3. Sal som kan sta som knudepunkt
for sterre nordede aktiviteter, demokratisk medbestemmelse og i det hele taget vare et frirum

for den kebenhavnske nerd, uanset om de er rollespiller, cosplayer eller kun lige begyndt!
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Vision

L] Et rum til det store fallesskab!
Vi ensker at skabe foreningslokaler drevet af flere foreninger, med sidelebende formal, som dog er
vokset sig for store til andre eksisterende faciliteter i kommunen. Foreningernes fellesnevner er
nerdede og kreative udtryksformer og projekter, sisom rollespil, bratspil og cosplay, Disse aktiviteter

danner en ramme for, at alle aldersgrupper, bern sivel som unge kan inddrages og dyrke deres hobby

under et endnu sterre tag.

L] At skabe det nordede 3. Hjem!

Vi som foreninger ensker at skabe et sted, hvor det kan blive rutine at mede op og dyrke sin hobby
uanset alder og erfaringsniveau - ogsa uden at skulle booke i forvejen ligesom i spillaboratoriet. Vi
dremmer om at skabe et hjem, hvor man kan medes og hygget om sin hobby, selv nir klubben ikke
har dbent, spillaboratoriet er booket eller hobbyvarkstedet er lukket. Vi vil gerne skabe et rum, hvor
vi har plads til at vokse endnu sterre, og invitere endnu flere ind i fellesskabet, hvor vi ikke bliver

begranset af antallet af kvadratmeter.

® Vi vil sprenge rammerne - ved at skabe rammerne!
Alt for ofte bliver rollespil, cosplay og bratspil forbundet med midlertidige events, noget der kun sker
hver anden uge eller en gang i sommerferien, for slet ikke at sige, at nok de fleste forventer rollespil og
cosplay er en udenders aktivitet alene. Men det vil vi komme til livs, med lokaler kan vi skabe

aktiviteter uden at tznke pd at booke et halvt ir i vejen, og vi kan garantere store indenders faciliteter.

® At styrke foreningsanden og den demokratiske sans!

Vi er alle foreninger der forleber efter demokratiske principper, og dyrker den danske foreningsand i
lys lue. Den fakkel vil vi gerne passere videre til flere kebenhavnere, sa de ogsi kan finde sin egen

stemme, bade i fallesskabet vi skaber, men ogsa i resten af samfundet!

® Flere oplevelser i Kebenhavn!

Mere rum at boltre sig i, vil uden tvivl give flere aktiviteter, bide for medlemmer og nye deltagere! Vi
forventer at opbygge et bredt program af dbne aktiviteter, bade indenfor alder, intensitet og

erfaringsniveau. Aktiviteter, der kun kan lade sig gore med sterre lokaler, hvor man ikke skal tznke

over tusind bookinger et halvt ar i forvejen.




Samarbejde

Projektet er et samarbejde mellem den folkeoplysende forening Epos Epoke og cosplay foreningerne
Kitsune Cosplay Guild og J-popkai. Vi har gennem de sidste 5 ar oplevet, si markant fremgang i
spillaboratoriet, at vi er klar til at flyve fra reden, og har derfor taget initiativet til at lave dette projekt, sa

vi kan fa plads til endnu mere nerderi i Kebenhavn.

Projekt Nords mal er, at give storre lokaler og derfor mere plads til alle de nerdede bern, unge og voksne i
Kebenhavn. Alle akterer har allerede et godt samarbejde fra tidligere projekter, og er klar til endnu et.

Ovrige samarbejdspartnere

Vi er godt forankret pa Vesterbro og har derfor allerede en rekke

samarbejdspartnere i omradet omkring lokalerne.

Ajax Kebenhavn er en idrztsforening beliggende i Bavnehej lige rundt om hjernet. Vi har
tidligere haft god kontake til foreningen og brugt deres klubhus. Vi forventer, at de bliver en

tettere samarbejdspartner

Akademiet for Utemmet Kreativitet er et kreativt fzllesskab og daghejskole pa Enghavevej
82B, mange af vores medlemmer har giet pa daghejskolen, og med deres falles interesse for

“unormale” og kreative aktiviteter er vi sikre pd, at fi stablet et stabilt samarbejde pa benene.

Pulsen Kebenhavn er et kulturhus for unge med autismespektrumforstyrrelser (ASF) og
udviklingshemning. Kitsune Cosplay Guild er i gjeblikket i dialog med Pulsen om et varigt samarbejde,
da mange af deres brugere deler samme nerdede og kreative hobbyer. Med adgang til egne

foreningslokaler og -varksteder vil vi bedre kunne facilitere aktiviteter for Pulsen og andre kulturhuse.
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& Malgruppe og behov

Hvert ir kommer der flere nerdede udevere i Kebenhavn. Det kan man bare se pa foreningerne, Epos
Epoke har tredoblet deres medlemmer pa 3 ir, Kitsune Cosplay Guild har fordoblet deres medlemmer pa
blot 1 ir og J-popkai har nzsten 1000 deltagere til deres drlige cosplay festival.

Det er blevet mere acceptabelt at vare nerdet, og derfor oplever vi flere og flere bern og unge, der
eftersporger nordet aktiviteter hele dret og i sterre omfang. Bern stopper ikke med at vere nerdet nar de

. er 14-16 ar gamle, hvilket vi kun ser som positivt, men fzllesskaberne tilrettet dem mangler plads.

Vi oplever hvert ar efterspargsel for mere plads og flere aktiviteter, fordi Spillaboratoriet i Valby er fyldt
-‘_,a op, og de omkring 200 kvm er simpelthen blevet for sma for flere af de storre fellesskaber, og det skaber

Cden uheldig tendens, hvor de store fzllesskaber blokere for de sma, fordi de bruger alt pladsen. Derfor

o -4 mangler vi et sted vi kan vokse hen til, sd vi sammen kan give plads til og lofte alle nordefallesskaberne op.

I L
B i Vi forventer, at der bade vil vare mange faste brugere samt ad hoc aktiviteter, sasom en-dags rollespil eller

1 cosplay meetups. Nar forst rammerne er der, si vil vi uden tvivl kunne tage endnu flere bern og unge,
q end vi allerede gor ind i fellesskabet, og tiltrekke endnu flere kebenhavnske bern og unge.

Forventede arlige brugere i 2029 over hele aret
Alder Faste brugere Deltagere til aktiviteter
6-12 ar 100+ 500+
13-24 ar 500+ 2500+

25+ ar 300+ 1500+



Aktiviteter

Vi ensker, at tilbyde en bred vifte af aktiviteter pa Enghavevej, hvoraf nogle af
dem allerede er eksisterende aktiviteter, som vi vil kunne tilbyde i sterre omfang,
mens andre vil vere helt nye, der kun kan lade sig gore med de nye rammer og

flere kvadratmeter.

Liverollespil-relaterede aktiviteter, sisom at indleve sig i et sci-fi univers, hvor man gennem samarbejde,
demokrati og forhandling skal lese problemer i en galakse langt langt borte eller genopleve folkeskolens
klassefester med et nyt blik pa hakkeorden, sociale normer og bagklogskabens lys.

Cosplay-relaterede aktiviteter sisom photoshoots, performance sceneshow, cosplay byttedage m.m.,
hvilket Kitsune Cosplay Guild pa nuvarende tidspunkt er den eneste forening i Kebenhavn, der

tilbyder i form af individuelle, enkeltstiende arrangementer.

Vearkstedsaktiviteter, der giver bide cosplay- og rollespilsnerder mulighed for at udfolde sig kreativt og

lade fantasien lebe afsted.

Festivaler med et mere snavert fokus pa f.eks. cosplay, tegneserier, rollespil eller japansk kultur vil
kunne blive atholdt i lokalerne. Disse arrangementer inddrager forskellige nerdede miljeer i
Kebenhavn, og faste faciliteter giver mulighed for at atholde mindre festivaler for forskellige

malgrupper sisom familier, ungdomsskoler m.m.




Faciliteter

Vi har store dremme for Enghavevej, og stir klar med en indretningsplan, si lokalerne hurtigt kan tages i brug til
blandt andet bordrollespil, cosplay og bratspil. For at lokalerne kan tages i brug hurtigt skal der etableres akustik,

opbevaring, lys og indrettes et varksted samt bordrollespilslokaler og et bretspilsrum.

Vi mener, at et varksted til at lave rollespilsgrej og cosplaygrej er vigtigt, fordi det er en af de faciliteter, der er allermest
eftersporgsel efter blandt bern og unge. Fablab i Varkstedhallerne tilbyder ikke de faciliteter, der er nedvendige for at
lave rollespilsgrej, og varkstedet i Valby Kulturhus er ikke stort nok til effektivt, at have varkstedsdage hverken til

cosplay eller rollespil. Derfor ser vi implementeringen af et vrksted, som en stor prioritet.

Lokalerne pa 3. sal Enghavevej er helt optimale for os alle, fordi der er utrolig god rumfordeling og deres storrelse gor
det muligt at indrette til mange forskellige slags aktiviteter, og giver bedre mulighed for at forskellige aktiviteter kan
sameksistere. Vi er dbne for en dialog om andre faciliteter, der kan opfylde samme behov, og give nerderi til en central

del af Kebenhavn. For os opfylder lokalerne pa Enghavevej alle de kriterier, der skal til for at opna vores mal og give

mange bern og unge mulighed for at udforske nerderi.

Okonomi

Epos Epoke og samarbejdspartnere ensker, at KFF giver vederlagsfri brugsret til 3. sal pi Enghaveve;j
80-82 samt et driftstilskud pa 700.000 kroner det forste ar til opstart af projektet.

Vi mener, at driftstilskuddet vil falde markant efter forste ar, da der er store udgifter i forbindelse med
opstart i form af etablering af lokalerne og indkeb af inventar, der ikke vil vere tilbagevendende udgifter.
Efter projektet har kert et par r og der er etableret en stzrk medlemsbase, vil projektet kunne fortsatte

uden driftstilskud via egne indtagter.



Har du spgrgsmal?

Kom til bal og samtale d. 13 September Kkl. 17!
Bavnehgojhytten, Bavnehej allé 30, 2450 Kebenhavn SV.
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Spoergsmal omkring projekt Nord kan sendes til
mikkel@bistrup.dk og realmoller@gmail.com




